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Hybrid Semi-Modular Synthesizer with 24 Digital Sound Engines,
Analog Ladder Filter, 32-Step Sequencer and 16-Voice Poly Chain
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2 GRIND

GUVRIR!

A Terminals marked
with this symbol
carry electrical current of
sufficient magnitude to
constitute risk of electric
shock. Use only high-quality
professional speaker cables
with %" TS or twist-locking
plugs pre-installed. All other
installation or modification
should be performed only by
qualified personnel.

A This symbol,
whereverit
appears, alerts you to the
presence of uninsulated
dangerous voltage inside the
enclosure - voltage that may

be sufficient to constitute a
risk of shock.

A This symbol,
wherever it
appears, alerts you to
important operating and
maintenance instructions in

the accompanying literature.
Please read the manual.

A Caution
Toreduce the
risk of electric shock, do
not remove the top cover
(or the rear section).

No user serviceable parts

inside. Refer servicing to
qualified personnel.

EN> EN :Ts,::::ir:nssafew : j : Caution
CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK!
‘Do NoT OPEN!
ES) A e A
ES RISQUE DIELECTROCUTION
NEPAS

To reduce the risk
of fire or electric shock, do not
expose this appliance to rain
and moisture. The apparatus
shall not be exposed to
dripping or splashing liquids
and no objects filled with
liquids, such as vases, shall be
placed on the apparatus.

A Caution

These service
instructions are for use by
qualified service personnel
only. To reduce the risk of
electric shock do not perform
any servicing other than that
contained in the operation
instructions. Repairs have to
be performed by qualified
service personnel.

Warning

Please refer to
the information on the
exterior of bottom enclosure
for electrical and safety
information before installing
oroperating the device.

1. Pleaseread and follow
allinstructions and warnings.

2. Keep the apparatus
away from water (except for
outdoor products).

3. (leanonly with
dry cloth.

4. Donotblock ventilation
openings. Do notinstallina
confined space. Install only
according to manufacturer’s
instructions.

5. Protect the power cord
from damage, particularly at
plugs and appliance socket.

6. Donotinstall near
any heat sources such as
radiators, heat registers,
stoves or other apparatus
(including amplifiers) that
produce heat.

7. Do not defeat the safety
purpose of the polarized

or grounding-type plug.
Apolarized plug has two
blades with one wider than
the other (only for USA and
(anada). A grounding-type
plug has two blades and a
third grounding prong. The
wide blade or the third prong
are provided for your safety.
If the provided plug does not
fitinto your outlet, consultan
electrician for replacement
of the obsolete outlet.

8. Useonlyattachments
and accessories
recommended by the
manufacturer.

9.

Use only
specified
carts, stands,
tripods,
brackets, or tables.

Use caution to prevent
tip-over when moving the
cart/apparatus combination.

10. Unplug during
storms, or if not in use for a
long period.

11. Only use qualified
personnel for servicing,
especially after damage.

=

12. Theapparatus

with protective earthing
terminal shall be connected
toa MAINS socket

outlet with a protective
earthing connection.

13. Where the MAINS plug
oran appliance coupleris
used as the disconnect device,
the disconnect device shall
remain readily operable.

14. Avoidinstalling
in confined spaces
like bookcases.

15. Do not place naked
flame sources, such as lighted
candles, on the apparatus.
16. Operating temperature
range 5°to 45°C

(41°to T13°F).

and Coolaudio are trademarks
orregistered trademarks of
Music Tribe Global Brands Ltd.
© Music Tribe Global Brands
Ltd. 2024 All rights reserved.

LEGAL DISCLAIMER

Music Tribe accepts no
liability for any loss

which may be suffered

by any person who relies
either wholly or in part
upon any description,
photograph, or statement
contained herein.
Technical specifications,
appearances and other
information are subject

to change without notice.
Alltrademarks are the
property of their respective
owners. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer,
Bugera, Aston Microphones

LIMITED WARRANTY

For the applicable warranty
terms and conditions and
additional information
regarding Music Tribe’s
Limited Warranty, please
see complete details online
at community.musictribe.
com/support.

ES Instrucciones de
seguridad
CAUTION
RISKOF ELECTRIC SHOCKI
0 NoT OPEN:
A ATTENTION A
RISQUE DELECTROCUTION

'NEPAS GUVRIR |

A Las terminales
marcadas con este
simbolo transportan corriente
eléctrica de magnitud
suficiente como para
constituir un riesgo de
descarga eléctrica. Utilice solo
cables de altavoz
profesionales y de alta calidad
con conectores TS de 6,3 mm
o de bayoneta prefijados.
Cualquier otra instalacion o
modificacion debe ser
realizada Gnicamente por un
técnico cualificado.

{2} Este simbolo,
siempre que

aparece, le advierte de la
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presencia de voltaje peligroso
sin aislar dentro de la caja;
este voltaje puede ser
suficiente para constituir un
riesgo de descarga.

A Este simbolo,
siempre que
aparece, le advierte sobre
instrucciones operativas y de
mantenimiento que aparecen

en la documentacion adjunta.
Por favor, lea el manual.

A Atencién
Para reducir el
riesgo de descarga eléctrica,
no quite la tapa (o la parte
posterior). No hay piezas en
elinterior del equipo que
puedan ser reparadas por

el usuario. Si es necesario,
pdngase en contacto con
personal cualificado.

A Atencién
Para reducir el
riesgo de incendio o descarga
eléctrica, no exponga este
aparato a la lluvia, humedad
oalguna otra fuente que
pueda salpicar o derramar
algun liquido sobre el
aparato. No coloque ninglin
tipo de recipiente para
liquidos sobre el aparato.

A Atencion

Las instrucciones
de servicio deben llevarlas
a cabo exclusivamente
personal cualificado.

Para evitar el riesgo de

una descarga eléctrica,

no realice reparaciones que
no se encuentren descritas

(EN
(&
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en el manual de operaciones.
Las reparaciones deben ser
realizadas exclusivamente
por personal cualificado.

c Advertencia
Consulte la
informacion en el exterior del
recinto inferior para obtener
informacion eléctricay de

seguridad antes de instalar u
operar el dispositivo.

1. Porfavor, leaysiga
todas las instrucciones y
advertencias.

2. Mantenga el aparato
alejado del agua (excepto
para productos disefiados
para uso en exteriores).

3. Limpiesoloconun
pafio seco.

4. Noobstruyalas
aberturas de ventilacion.
No instale en un espacio
confinado. Instale solo de
acuerdo con lasinstrucciones
del fabricante.

5. Protejael cable

de alimentacién contra
dafios, especialmente
enlosenchufesyenel
tomacorriente del aparato.
6. Noloinstale cerca
de fuentes de calor como
radiadores, rejillas de
calefaccion, estufas u
otros aparatos (incluyendo
amplificadores) que
generen calor.

7. Noanuleel propdsito
de sequridad del enchufe
polarizado o del tipo con
toma de tierra. Un enchufe

polarizado tiene dos clavijas,
una mds ancha que la otra
(solo para EE. UU. y Canada).
Un enchufe con toma de
tierra tiene dos clavijas
y una tercera clavija de
toma de tierra. La clavija
ancha o la tercera clavija
se proporcionan para su
sequridad. Si el enchufe
suministrado no encaja
en sutoma de corriente,
consulte a un electricista para
reemplazar la toma obsoleta.
8. Utilice solo accesorios y
accesorios recomendados por
el fabricante.
9. Utilice
solo carritos,
soportes,
2V tripodes,
soportes 0
mesas especificados.
Tenga cuidado para evitar
que el carro/ combinacion
de aparatos se vuelque
al moverlo.
10. Desenchufe durante
tormentas o si no se utiliza
durante un largo periodo.
11. Solo utilice personal
cualificado para el servicio,
especialmente después
de dafios.
12. Elaparato con terminal
de puesta atierra protectora
debe conectarse aun
tomacorriente de red con
una conexién de puestaa
tierra protectora.
13. Cuandose utilice el
enchufe de red o un acoplador
de aparatos como dispositivo
de desconexion, el dispositivo

de desconexién debe sequir
siendo facilmente operable.
14. Evite lainstalacion

en espacios confinados
como estanterias.

15. No coloque fuentes de
llama desnuda, como velas
encendidas, en el aparato.
16. Rango de temperatura
de funcionamiento de
5°a45°C (41°a 113°F).

NEGACION LEGAL

Music Tribe no admite ningtin
tipo de responsabilidad por
cualquier dafio o pérdida
que pudiera sufrir cualquier
persona por confiar total
oparcialmenteenla
descripciones, fotografias

o afirmaciones contenidas
en este documento.

Las especificaciones
téenicas, imagenes y otras
informaciones contenidas
en este documento estdn
sujetas a modificaciones sin
previo aviso. Todas las marcas
comerciales que aparecen
aquison propiedad de sus
respectivos duefios. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones y Coolaudio
son marcas comerciales

o0 marcas registradas de

Music Tribe Global Brands Ltd.

© Music Tribe Global Brands
Ltd. 2024 Reservados todos
los derechos.

GARANTIA LIMITADA

Si quiere conocer los detalles
y condiciones aplicables

de la garantia asi como
informacion adicional sobre
la Garantia limitada de
Music Tribe, consulte online
toda la informacion en la
web community.musictribe.
com/support.
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CAUTION
RISKGF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!

ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION |
NE PAS OUVRIR!

A Les points repérés
par ce symbole
portent une tension
électrique suffisante pour
constituer un risque
d'électrocution. Utilisez
uniquement des cables
d’enceintes professionnels de
haute qualité avec fiches Jack
mono 6,35 mm ou fiches a
verrouillages déja installées.
Toute autre installation ou
modification doit étre
effectuée uniquement par un
personnel qualifié.

A Ce symbole avertit
dela présence

d’une tension dangereuse et
non solée a l'intérieur de
I'appareil - elle peut
provoquer des chocs
électriques.

(e symbol signale

les consignes

d'utilisation et
d'entretien importantes dans
la documentation fournie.
Lisez les consignes de
sécurité du manuel
d'utilisation de I'appareil.

A Attention
Pour éviter tout
risque de choc électrique,
ne pas ouvrir le capot de
I'appareil ni démonter

le panneau arriere.
L'intérieur de I'appareil ne
possede aucun élément
réparable par I'utilisateur.
Laisser toute réparation a un
professionnel qualifié.

A Attention
Pour réduire les
risques de feu et de choc
électrique, n'exposez pas
cetappareil alapluie, ala
moisissure, aux gouttes ou
aux éclaboussures. Ne posez
pas de récipient contenant un
liquide sur I'appareil (un vase
par exemple).

A Attention
Ces consignes de
sécurité et d’entretien sont
destinées a un personnel
qualifié. Pour éviter tout
risque de choc électrique,
n'effectuez aucune
réparation sur I'appareil qui
ne soit décrite par le manuel
d'utilisation. Les éventuelles
réparations doivent étre
effectuées uniquement par
un technicien spécialisé.
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A Avertissement
Veuillez vous
référer aux informations
situées a l'extérieur du boitier
inférieur pour obtenir les
renseignements électriques
etde sécurité avant d'installer

ou d'utiliser I'appareil.

1. Veuillezlire et suivre
toutes les instructions
etavertissements.

2. FloignezI'appareil de
I'eau (sauf pour les produits
congus pour une utilisation
en extérieur).

3. Nettoyez uniquement
avecun chiffon sec.

4. Nebloquez pasles
ouvertures de ventilation.
N'installez pas dans un espace
confiné. Installez uniquement
selon les instructions du
fabricant.

5. Protégezle cordon
d'alimentation contre les
dommages, en particulier
au niveau des fiches et de la
prise de 'appareil.

6. Ninstallez pas prés
de sources de chaleur telles
que radiateurs, registres

de chaleur, cuisiniéres ou
autres appareils (y compris
les amplificateurs) qui
produisent de la chaleur.

7. Necontrecarrez pas
le but de sécurité de la fiche
polarisée ou de type mise a
la terre. Une fiche polarisée a
deux lames, I'une plus large
que l'autre (uniquement
pour les Etats-Unis et le
Canada). Une fiche de type
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mise a la terre a deux lames
etune troisieme broche de
mise a la terre. La lame large
ou la troisieme broche sont
fournies pour votre sécurité.
Silafiche fournie ne s'adapte
pas a votre prise, consultez un
électricien pour remplacer la
prise obsoléte.

8. Utilisez uniquement
des accessoires et des

pieces recommandés par

|e fabricant.

9. Utilisez
uniquement
des chariots,
des supports,
des trépieds,
des supports ou des tables
spécifiés. Faites attention
pour éviter le renversement
lors du déplacement de la
combinaison chariot/
appareil.

10. Débranchez pendant
les tempétes ou si l'appareil
n'est pas utilisé pendant une
longue période.

11. Utilisez uniquement

du personnel qualifié pour
I'entretien, surtout aprés des
dommages.

12. Lappareil avecune
borne de mise a la terre
protectrice doit étre connecté
a une prise secteur avec une
connexion de mise a la terre
protectrice.

13. Lorsque lafiche secteur
ou un coupleur d'appareil

est utilisé comme dispositif
de déconnexion, le dispositif
de déconnexion doit rester
facilement utilisable.

—

14. Evitezl'installation dans
des espaces confinés comme
des bibliotheques.

15. Neplacez pas de
sources de flamme nue, telles
que des bougies allumées,
sur l'appareil.

16. Plage de température
de fonctionnement de 5°a
45°C(41°a 113°F).

DENI LEGAL

Music Tribe ne peut étre

tenu pour responsable pour
toute perte pouvant étre
subie par toute personne

se fiant en partie ou en
totalité a toute description,
photographie ou affirmation
contenue dans ce document.
Les caractéristiques,
I'apparence et d'autres
informations peuvent faire
I'objet de modifications

sans notification. Toutes les
marques appartiennent a
leurs propriétaires respectifs.
Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones et
Coolaudio sont des marques
ou marques déposées de
Music Tribe Global Brands Ltd.
© Music Tribe Global Brands
Ltd. 2024 Tous droits réservés.

GARANTIE LIMITEE

Pour connaitre les

termes et conditions de
garantie applicables,

ainsi que les informations
supplémentaires et détaillées
sur la Garantie Limitée de
Music Tribe, consultez le

site Internet community.
musictribe.com/support.

DE Wichtige

Sicherhteitshinweise

CAUTION
A meier A

E PAS OUVRIR!

A Die mit dem
Symbol markierten

Anschliisse fiihren so viel
Spannung, dass die Gefahr
eines Stromschlags besteht.
Verwenden Sie nur
hochwertige, professionelle
Lautsprecherkabel mit
vorinstallierten 6,35 mm
MONO-Klinkensteckern oder
Lautsprecherstecker mit
Drehverriegelung. Alle
anderen Installationen oder
Modifikationen sollten nur
von qualifiziertem
Fachpersonal

ausgefiihrt werden.

A Dieses Symbol
weist Sie immer

dann darauf hin, wenn es
erscheint, dass im Inneren
des Gehduses gefahrliche
unisolierte Spannung
vorhanden ist — eine

Spannung, die ausreichend
sein kann, um ein
Stromschlagrisiko
darzustellen.

& Dieses Symbol
weist Sie an jeder

Stelle, an der es erscheint, auf
wichtige Betriebs- und
Wartungsanweisungen in der
beiliegenden Literatur hin.
Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung.

Achtung

Um eine
Gefdhrdung durch
Stromschlag auszuschlieBen,
darf die Gerdteabdeckung
bzw. Gerateriickwand nicht
abgenommen werden.

Im Innern des Geréts
befinden sich keine vom
Benutzer reparierbaren Teile.
Reparaturarbeiten diirfen nur
von qualifiziertem Personal
ausgefiihrt werden.

C Achtung
Umeine
Gefahrdung durch Feuer bzw.
Stromschlag auszuschlieBen,
darf dieses Gerat weder
Regen oder Feuchtigkeit
ausgesetzt werden noch
sollten Spritzwasser oder
tropfende Fliissigkeiten
in das Gerat gelangen
kénnen. Stellen Sie keine
mit Fliissigkeit gefiillten
Gegenstande, wie z. B. Vasen,
auf das Gerét.

A Achtung

Die Service-
Hinweise sind nur durch
qualifiziertes Personal

zu befolgen. Um eine
Geféhrdung durch
Stromschlag zu vermeiden,
fiihren Sie bitte keinerlei
Reparaturen an dem

Gerat durch, die nichtin
der Bedienungsanleitung
beschrieben sind.
Reparaturen sind nur von
qualifiziertem Fachpersonal
durchzufiihren.

A Achtung
Bitte beachten
Sie die Informationen

auf der AuBenseite der
unteren Abdeckung
beziiglich elektrischer und
sicherheitstechnischer
Hinweise, bevor Sie das
Gerdt installieren oder in
Betrieb nehmen.

1. Bittelesen Sie

alle Anweisungen und
Warnhinweise sorgféltig
durch und befolgen Sie diese.
2. HaltenSie das Gerat
von Wasser fern (aulSer

bei Produkten fiir den
AuBenbereich).

3. Reinigen Sie nur mit
einem trockenen Tuch.

4. Blockieren Sie nicht

die Beliiftungsoffnungen.
Installieren Sie das Gerat
nichtin einem engen

Raum und nur gemaB den
Anweisungen des Herstellers.

Quick Start Guide 7

5. Schiitzen Sie

das Netzkabel vor
Beschadigungen,
insbesondere an Steckern
und Gerdtebuchsen.

6. Installieren Sie das
Gerdt nichtin der Nahe

von Warmequellen wie
Heizkdrpern, Heizregistern,
Ofen oder anderen Gerdten
(einschlieBlich Verstarkern),
die Warme erzeugen.

7. Heben Sie nicht den
Sicherheitszweck des
polarisierten oder geerdeten
Steckers auf. Ein polarisierter
Stecker hat zwei Klingen,
von denen eine breiter ist
als die andere (nur fiir USA
und Kanada). Ein geerdeter
Stecker hat zwei Klingen und
einen dritten Erdungszapfen.
Die breite Klinge oder

der dritte Zapfen dienen
Ihrer Sicherheit. Wenn der
mitgelieferte Stecker nicht
in lhre Steckdose passt,
konsultieren Sie einen
Elektriker, um die veraltete
Steckdose zu ersetzen.

8. Verwenden Sie nur
vom Hersteller empfohlene
Anbaugerate und
Zubehorteile.

9.
Verwenden
Sie nur
spezifizierte
Wagen,
Sténder, Stative, Halterungen
oder Tische. Achten Sie
darauf, dass der Wagen/
Gerdte-Kombination beim
Bewegen nicht umkippt.
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10. Ziehen Sie bei
Gewittern oder bei langerer
Nichtbenutzung den Stecker.
11. Lassen Sie nur
qualifiziertes Personal

fiir Wartungsarbeiten
arbeiten, besonders nach
Beschédigungen.

12. Das Gerat

mit schiitzendem
Erdungsterminal muss

an eine Steckdose

mit schiitzender
Erdungsverbindung
angeschlossen werden.
13. Wenn der Netzstecker
oder ein Gerdtekuppler

als Trennvorrichtung
verwendet wird, muss die
Trennvorrichtung leicht
bedienbar bleiben.

14. Vermeiden Sie die
Installation in engen Rdumen
wie Biicherregalen.

15. Platzieren Sie keine
offenen Flammengquellen,
wie brennende Kerzen, auf
dem Gerat.

16.
Betriebstemperaturbereich
von 5°Cbis 45°C

(41°F bis 113°F).

haben. Technische Daten,
Erscheinungsbild und
andere Informationen
kdnnen ohne vorherige
Ankiindigung geandert
werden. Alle Warenzeichen
sind Eigentum der
jeweiligen Inhaber. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TCHelicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones und Coolaudio
sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen
der Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe
Global Brands Ltd. 2024 Alle
Rechte vorbehalten.

BESCHRANKTE GARANTIE

Die geltenden
Garantiebedingungen und
zusdtzliche Informationen
beziiglich der von Music Tribe
gewahrten beschrénkten
Garantie finden Sie online
unter community.musictribe.
com/support.

Instrugdes de
Seguranca Importantes

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Music Tribe ibernimmt
keine Haftung fiir Verluste,
die Personen entstanden
sind, die sich ganz oder
teilweise auf hier enthaltene
Beschreibungen, Fotos

oder Aussagen verlassen

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK!

ION

ATTENT!
RISQUE DELECTROCUTI

A Terminais
marcados com 0
simbolo carregam corrente
elétrica de magnitude

suficiente para constituir um
risco de choque elétrico. Use
apenas cabos de alto-falantes
de alta qualidade com
plugues TS de %" ou plugues
com trava de torcao
pré-instalados. Todas as
outras instalagdes e
modificagdes devem ser
efetuadas por

pessoas qualificadas.

A Este simbolo, onde
quer que apareqa,
alertaparaa presenca de
tensdo perigosa ndo isolada
dentro do invélucro - uma
tensdo que pode ser
suficiente para constituir um

risco de choque.

A Este simbolo, onde
quer queo

encontre, alerta-o paraa
leitura das instrugdes de
manuseamento que
acompanham o
equipamento. Por favor leia o
manual de instrugdes.

c Atencao

De formaa
diminuir o risco de choque
eléctrico, ndo remover a
cobertura (ou a seccdo de
trés). Nao existem pecas
substituiveis por parte do
utilizador no seu interior.
Para esse efeito recorrera um
téenico qualificado.

c Atencao
Para reduzir o risco

deincéndios ou choques

eléctricos o aparelho nao
deve ser exposto a chuva nem
ahumidade. Além disso, ndo
deve ser sujeito a salpicos,
nem devem ser colocados

em cima do aparelho
objectos contendo liquidos,
tais como jarras.

A Atencao
Estas instrugoes
de operacdo devem ser
utilizadas, em exclusivo,
por técnicos de assisténcia
qualificados. Para evitar
choques eléctricos ndo
proceda a reparagdes ou
intervencdes, que nao as
indicadas nas instrugdes de
operagdo, salvo se possuir as
qualifi-cacdes necessarias.
Para evitar choques
eléctricos ndo procedaa
reparagdes ou intervengoes,
que ndo as indicadas nas
instrucdes de operagao. S0
0 devera fazer se possuir as
qualificagdes necessérias.

c Aviso

Consulte as
informages na parte
externa do invélucro inferior
para obter informagdes
elétricas e de seguranca
antes de instalar ou operar o
dispositivo.
1. Porfavor, leiae
siga todas as instrugdes e
adverténcias.
2. Mantenha o aparelho
longe da dgua (exceto para
produtos destinados a
uso externo).

3. Limpeapenascom um
pano seco.

4. Naoobstruaas
aberturas de ventilado.

Néo instale em espacos
confinados. Instale apenas de
acordo com asinstrugdes do
fabricante.

5. Protejaocabode
alimentacdo contra danos,
especialmente nos plugs e na
tomada do aparelho.

6. Naoinstale proximo
afontes de calor, como
radiadores, registros de calor,
fogdes ou outros aparelhos
(incluindo amplificadores)
que produzam calor.

7. Naodesfacaa
finalidade de seguranca

da tomada polarizada ou

do tipo com aterramento.
Uma tomada polarizada
possui duas ldminas, sendo
uma mais larga que a

outra (apenas paraEUA e
Canada). Uma tomada com
aterramento possui duas
|dminas e uma terceira

ponta de aterramento. A
|dmina larga ou a terceira
ponta sdo fornecidas para
sua seguranca. Se o plug
fornecido nao se encaixar

na sua tomada, consulte um
eletricista para substituir a
tomada obsoleta.

8. Useapenas acessorios e
equipamentos recomendados
pelo fabricante.
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9. Use
apenas
carrinhos,
suportes,
tripés,
suportes ou mesas
especificados. Tenha cuidado
para evitar tombamentos ao
mover a combinagdo
carrinho/aparelho.

10. Desconecte durante
tempestades ou se ndo
estiver em uso por um
longo periodo.

11. Use apenas pessoal
qualificado para servicos,
especialmente apds danos.
12. Oaparelho com
terminal de aterramento
protetor deve ser conectado
auma tomada de

corrente com conexdo de
aterramento protetor.

13. Quando o plugue de
corrente ou um acoplador
de aparelho é usado como
dispositivo de desconexao,
o dispositivo de desconexdo
deve permanecer
prontamente operéavel.
14. Eviteinstalarem
espacos confinados, como
estantes.

15. Nao coloque fontes
de chama nua, como velas
acesas, no aparelho.

16. Faixa de temperatura
de operacdo de 5°Ca 45°C
(41°Fa 113°F).

—
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LEGAL
RENUNCIANTE

0 Music Tribe nao se
responsabiliza por perda
alguma que possa ser sofrida
por qualquer pessoa que
dependa, seja de maneira
completa ou parcial, de
qualquer descricao, fotografia,
ou declaragdo aqui contidas.
Dados técnicos, aparéncias
e outras informacdes estdo
sujeitas a modificagdes

sem aviso prévio. Todas as
marcas sao propriedade de
seus respectivos donos.
Midas, Klark Teknik, Lab
Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer,
Bugera, Aston Microphones
e Coolaudio sdo marcas ou
marcas registradas do Music
Tribe Global Brands Ltd.

©MusicTribeGlobalBrandsLtd.
2024 Todos direitos reservados.

GARANTIA LIMITADA

Para obter os termos de
garantia aplicaveis e condicdes
einformacdes adicionais a
respeito da garantia limitada
do Music Tribe, favor verificar
detalhes na integra através

do website community.
musictribe.com/support.

i
CAUTION

A ATTENTION A

A | terminali
contrassegnati da

questo simbolo conducono
una corrente elettrica di
magnitudine sufficiente a
costituire un rischio di scossa
elettrica. Utilizzare solo cavi
per altoparlanti professionali
dialta qualita con jack
shilanciati da 6,35mm. o
connettori con bloccoa
rotazione. Tutte le altre
installazioni o modifiche
devono essere eseguite
esclusivamente da
personale qualificato.

Questo simbolo,

ovunque appaia,
avverte della presenza di una
tensione pericolosa non
isolata all'interno dello
chassis, tensione che puo
essere sufficiente per
costituire un rischio di
scossa elettrica.

Questo simbolo,

ovunque appaia,
segnalaimportantiistruzioni
operative e di manutenzione
nella documentazione
allegata. Siinvita aleggereil
manuale.

c Attenzione
Perridurreil

rischio di scosse elettriche,

non rimuovere il coperchio
superiore (0 la sezione
posteriore). All'interno
non ci sono parti riparabili
dall'utente. Perla
manutenzione rivolgersi a
personale qualificato.

A Attenzione
Perridurre il
rischio diincendi o scosse
elettriche, non esporre
questo apparecchio a pioggia
e umidita. L'apparecchio

non deve essere esposto a
gocciolio 0 schizzi diliquidi e
nessun oggetto contenente
liquidi, come vasi, deve essere
collocato sull'apparecchio.

A Attenzione
Questeistruzioni
diservizio sono destinate
esclusivamente a personale
qualificato. Per ridurre il
rischio di scosse elettriche
non eseguire interventi di
manutenzione diversi da
quelli contenuti nel manuale
diistruzioni. Le riparazioni
devono essere eseguite

da personale di assistenza
qualificato.

c Attenzione
Consultare le
informazioni sulla parte
esterna dell'involucro inferiore
per ottenere informazioni
elettriche e di sicurezza
prima diinstallare o utilizzare
il dispositivo.
1. Sipregadileggeree
sequire tutte le istruzioni e
gli avvertimenti.

2. Mantenere
I'apparecchio lontano
dall'acqua (tranne che per
i prodotti destinati all'uso
all'aperto).

3. Puliresoloconun
panno asciutto.

4. Nonostruire le aperture
diventilazione. Non installare
in spazi ristretti. Installare
solo secondo le istruzioni

del produttore.

5. Proteggereil cavo di
alimentazione dai danni,
soprattutto alle spine e alla
presa dell'elettrodomestico.

6. Noninstallare vicino
afonti di calore come
termosifoni, bocchette

di calore, fornelli o altri
apparecchi (compresi

gli amplificatori) che
producono calore.

7. Noneludere lo scopo
disicurezza della spina
polarizzata o della spina con
messa a terra. Una spina
polarizzata ha due lame di
cuiuna pit larga dell'altra
(solo per USA e Canada). Una
spina con messa aterra ha
due lame e una terza spina di
messa a terra. La lama larga o
la terza spina sono fornite per
la vostra sicurezza. Se la spina
fornita non si adatta alla
vostra presa, consultare un
elettricista per la sostituzione
della presa obsoleta.

8. Utilizzare solo accessori
e attrezzature raccomandati
dal produttore.

9.
Utilizzare
solo carrelli,
supporti,
treppiedi,
staffe o tavoli specificati.
Prestare attenzione per
evitare il ribaltamento
durante lo spostamento della
combinazione carrello/
apparecchio.

10. Scollegare durante
le tempeste 0 se non viene
utilizzato per un lungo
periodo.

11. Utilizzare solo
personale qualificato per la
manutenzione, specialmente
dopo danni.

12. Lapparecchio con
terminale di messa a terra
protettiva deve essere
collegato a una presa di
corrente con connessione di
messa a terra protettiva.

13. Selaspinadi

rete 0 un accoppiatore
dell'elettrodomestico viene
utilizzato come dispositivo di
disconnessione, il dispositivo
didisconnessione deve
rimanere facilmente
utilizzabile.

14. Evitare l'installazionein
spaziristretti come librerie.

15. Non posizionare fonti di
fiamma nuda, come candele
accese, sull'apparecchio.

16. Intervalloditemperatura
difunzionamento da
5°Ca45°C(da41°Fa 113°F).
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DISCLAIMER LEGALE

Music Tribe non si assume
alcuna responsabilita per
eventuali danni che possono
essere subiti da chiunque
siaffidiin tutto oin parte

a qualsiasi descrizione,
fotografia o dichiarazione
contenuta qui. Specifiche
tecniche, aspetti e altre
informazioni sono soggette
amodifiche senza preavviso.
Tuttii marchisono di
proprieta dei rispettivi
titolari. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer,
Bugera, Aston Microphones
e Coolaudio sono marchi o
marchi registrati di Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music
Tribe Global Brands Ltd.
2024 Tutti i diritti riservati .

GARANZIA LIMITATA

Per i termini e le condizioni
digaranzia applicabiliele
informazioni aggiuntive
relative alla garanzia limitata
di Music Tribe, consultare
online i dettagli completi

su community.musictribe.
com/support.

@
-
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Belangrijke
NL veiligheidsvoorschriften

e O
A Zamn A
nedSgAION
A Aansluitingen die
gemerkt zijn met

het symbool voeren een
zodanig hoge spanning dat ze
€en risico vormen voor
elektrische schokken. Gebruik
uitsluitend kwalitatief
hoogwaardige, in de handel
verkrijgbare
luidsprekerkabels die
voorzien zijn van %" TS
stekkers. Laat uitsluitend
gekwalificeerd personeel alle
overige installatie- of
modificatiehandelingen
uitvoeren.

A Dit symbool
waarschuwt u,
waar het ook verschijnt, voor
de aanwezigheid van
ongeisoleerde gevaarlijke
spanning binnenin de
behuizing - spanning die
voldoende kan zijn om een
risico op elektrische
schokken te vormen.

A Dit symbool
wijst u altijd op

belangrijke bedienings - en
onderhoudsvoorschriften in
de bijbehorende
documenten. Wijvragen u
dringend de handleiding
telezen.

c Attentie
Verwijderin geen

geval de bovenste afdekking
(van het achterste gedeelte)
anders bestaat er gevaar
voor een elektrische schok.
Het apparaat bevat geen te
onderhouden onderdelen.
Reparatiewerkzaamheden
mogen uitsluitend door
gekwalificeerd personeel
uitgevoerd worden.

c Attentie

Om het risico op
brand of elektrische schokken
te beperken, dient u te
voorkomen dat dit apparaat
wordt blootgesteld aan regen
envocht. Het apparaat mag
niet worden blootgesteld
aan neerdruppelend of
opspattend water en er
mogen geen met water
gevulde voorwerpen — zoals
een vaas — op het apparaat
worden gezet.

A Attentie

Deze onderhoudsinstructies
zijn uitsluitend bedoeld
voor gekwalificeerd
onderhoudspersoneel.
Om elektrische

schokken te voorkomen,
mag u geen andere
onderhoudshandelingen
verrichten danin de
bedieningsinstructies
vermeld staan.
Reparatiewerkzaamheden
mogen alleen uitgevoerd

worden door gekwalificeerd
onderhoudspersoneel.

Waarschuwing

Raadpleeg de
informatie op de buitenkant
van de onderste behuizing
voor elektrische en
veiligheidsinformatie voordat
uhet apparaat installeert
of bedient.

1.  Gelievealleinstructies
en waarschuwingen
zorgvuldig te lezen en op te
volgen.

2. Houd hetapparaat uit
de buurt van water (behalve
voor producten bedoeld voor
gebruik buitenshuis).

3. Reinigalleen meteen
droge doek.

4. Blokkeerde
ventilatieopeningen niet.
Installeer niet in een
afgesloten ruimte. Installeer
alleen volgens de instructies
van de fabrikant.

5. Beschermde
voedingskabel tegen schade,
vooral bij stekkers en het
stopcontact van het apparaat.
6. Installeernietinde
buurt van warmtebronnen
zoals radiatoren, warmte
registers, fornuizen

of andere apparaten
(inclusief versterkers) die
warmte produceren.

7. Hefhetveiligheidsdoel
van de gepolariseerde

of geaarde stekker niet

op. Een gepolariseerde
stekker heeft twee pennen

waarvan één brederis dan
de andere (alleen voor de
VS en Canada). Een geaarde
stekker heeft twee pennen
en een derde aardingspen.
De brede pen of de derde
pen zijn voor uw veiligheid.
Als de meegeleverde stekker
nietin uw stopcontact past,
raadpleeg dan een elektricien
om het verouderde
stopcontact te vervangen.
8. Gebruikalleen
accessoires en apparatuur
die door de fabrikant worden
aanbevolen.

9.
Gebruik
alleen
gespecificeerde
karren,
stands, statieven, beugels of
tafels. Wees voorzichtig om
kantelen te voorkomen bij het
verplaatsen van de kar/
apparaatcombinatie.
10. Trek de stekker uit
tijdens stormen of als het
apparaat gedurende lange
tijd niet wordt gebruikt.
11. Gebruikalleen
gekwalificeerd personeel
voor onderhoud, vooral
na schade.
12. Hetapparaat met
een beschermende
aardingsaansluiting moet
worden aangesloten op
een stopcontact met
een beschermende
aardingsverbinding.
13. Alsdestekkervan
het stopcontact of een

—u

apparaatkoppeling als het
ontkoppelingsapparaat
wordt gebruikt, moet het
ontkoppelingsapparaat
gemakkelijk

bedienbaar blijven.

14. Vermijdinstallatiein
afgesloten ruimtes zoals
boekenkasten.

15. Plaats geenopen
vlambronnen, zoals
brandende kaarsen,

op hetapparaat.

16. Bedrijfstem-
peratuurbereik van 5°C
tot45°C (41°F tot 113°F).

WETTELIJKE
ONTKENNING

Music Tribe aanvaardt

geen aansprakelijkheid

voor enig verlies dat kan
worden geleden door

een persoon die geheel

of gedeeltelijk vertrouwt
op enige beschrijving,

foto of verklaring hierin.
Technische specificaties,
verschijningen en andere
informatie kunnen zonder
voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd. Alle
handelsmerken zijn eigendom
van hun respectievelijke
eigenaren. Midas,

Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TCHelicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones en Coolaudio
zijn handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken
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van Music Tribe Global Brands
Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Alle rechten
voorbehouden.

BEPERKTE GARANTIE

Voor de toepasselijke
garantievoorwaarden en
aanvullende informatie met
betrekking tot de beperkte
garantie van Music Tribe, zie
de volledige details online op
community.musictribe.com/
support.

Viktiga
SE

CAUTION
A o A

'NEPAS GUVRIR |

A Uttag markerade
med symbolen

leder elektrisk stromstyrka
som ar tillrdckligt stark for att
utgora en risk for elchock.
Anvénd endast hogkvalitativa,
kommersiellt tillgangliga
hdgtalarkablar med
forhandsinstallerade 4"
TS-kontakter. All annan
installering eller modifikation
bor endast utforas av
kompetent personal.

A Denna symbol,
var dendn
forekommer, varnar for

ndrvaron av farlig, oisolerad
spanning inuti holjet -

T
(NL_
(SE_
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spanning som kan vara
tillrdcklig for att utgdra en
risk for stot.

A Den hdr symbolen
hanvisar till viktiga
punkter om anvéndning och
underhalli den medfolljande

dokumentationen. Var vanlig
och Ids bruksanvisningen.

Forsiktighet

Minska risken for elektriska
stotar genom att aldrig ta av
holjet upptill pd apparaten
(eller ta av baksidan). Inuti
apparaten finns detinga
delar som kan repareras
avanvandaren. Endast
kvalificerad personal far
genomfora reparationer.

Forsiktighet

Foratt minska
risken for brand och
elektriska stotar ska
apparaten skyddas mot regn
och fukt. Apparaten gdr inte
utsattas for dropp eller spill
och inga vattenbehallare som
vaser etc. far placeras pa den.

A Forsiktighet
Serviceinstruktionen
drenbart avsedd for
kvalificerad servicepersonal.
Foratt undvika risker

genom elektriska stotar,
genomfdringa reparationer
pa apparaten, vilka inte ar
beskrivna i bruksanvisningen.
Endast kvalificerad
fackpersonal far genomfora
reparationerna.

Q Varning
Vénligen se
informationen pa utsidan
av bottenhdljet for elektrisk
och sakerhetsinformation

innan duiinstallerar eller
anvander enheten.

1. Vanligenldsoch

folj alla instruktioner och
varningar noggrant.

2. Hallapparaten borta
frén vatten (utom for
utomhusprodukter).

3. Rengorendast meden
torr trasa.

4. Blockerainte
ventilationsoppningarna.
Installera inte i tranga
utrymmen. Installera
endast enligt tillverkarens
anvisningar.

5. Skyddanatkabeln fran
skador, sarskilt vid kontakter
och apparatkontakten.

6. Installerainte ndra
varme kallor som element,
varmeregistrar, spisar
ellerandra apparater
(inklusive forstarkare) som
producerar varme.

7. Forstorinte
sakerhetsfunktionen hos den
polariserade eller jordade
kontakten. En polariserad
kontakt har tva blad varav
ettdrbredare an det

andra (endast for USA och
Kanada). En jordad kontakt
har tva blad och en tredje
jordningsstift. Det breda
bladet eller det tredje stiftet
artill for din sékerhet. Om
den medfdljande kontakten

inte passari ditt uttag,
kontakta en elektriker for
att byta ut det fordldrade
uttaget.
8. Anvdnd endast
tillbehdr och tillbehér
som rekommenderas
av tillverkaren.
9. Anvéind
endast
specificerade
vagnar, stéll,
stativ, fasten
eller bord. Var forsiktig for att
forhindra véltningsrisk nar du
flyttar vagnen/
apparatkombinationen.
10. Koppla urunder
askvader eller om enheten
inte anvénds under en
langre tid.
11. Anvénd endast
kvalificerad personal for
service, sarskilt efter skador.
12. Apparaten med
skyddsjordanslutning ska
anslutas till ett vdgguttag
med skyddsjordanslutning.
13. Om nétkontakten eller
en apparatkoppling anvénds
som frankopplingsanordning
maste
frankopplingsanordningen
vara ldtt dtkomlig.
14. Undvikinstallation
i trdnga utrymmen som
bokhyllor.
15. Placerainte oppna
lagor, som ténda ljus,
pd apparaten.
16. Driftstempera-
turomrade 5°Ctill 45°C
(41°F il 113°F).

FRISKRIVNINGSKLAUSUL

Music Tribe tar inget ansvar
for ndgon forlust som kan
drabbas av nagon person
som helt eller delvis forlitar
sig pa ndgon beskrivning,
fotografi eller uttalande

som finns har. Tekniska
specifikationer, utseenden
ochannan information kan
andras utan foregaende
meddelande. Alla varumérken
tillhdr respektive dgare. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TCHelicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones och Coolaudio
drvarumdrken eller
registrerade varumarken
som tillhor Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe
Global Brands Ltd. 2024 Alla
Réttigheter reserverade.

BEGRANSAD GARANTI

For tillampliga garantivillkor
och ytterligare information
om Music Tribes begrénsade
garanti, se fullstandig
information online pa
community.musictribe.
com/support.
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Wazne informacje o Uwaga
2 /A v

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK!
'DONOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION !
NEPAS|

GUVRIR!

A Terminale
oznaczone

symbolem przenosza
wystarczajaco wysokie
napiecie elektryczne, aby
stworzyc ryzyko porazenia
pradem. Uzywaj wytacznie
wysokiej jakosci fabrycznie
przygotowanych kabli z
zainstalowanymi wtyczkami
4" TS. Wszystkie inne
instalacje lub modyfikacje
powinny by¢ wykonywane
wylacznie przez
wykwalifikowany personel
techniczny.

A Ten symbol,
gdziekolwiek sie

pojawi, informuje Cie 0
obecnoscinieizolowanego
niebezpiecznego napiecia
wewnatrz obudowy -
napiecia, ktére moze
stanowic ryzyko porazenia.

Ten symbol

informuje o

waznych
wskazéwkach dotyczacych
obstugii konserwacji
urzadzenia w dofaczonej
dokumentacji. Prosze
przeczytac stosowne
informacje w instrukgji
obstugi.

W celu
wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem zabrania
sie zdejmowania obudowy
lub tylnej Scianki urzadzenia.
Elementy znajdujace sie
we wnetrzu urzadzenia nie
moga by¢ naprawiane przez
uzytkownika. Naprawy moga
by¢ wykonywane jedynie
przez wykwalifikowany
personel.

Q Uwaga
W celu

wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem lub
zapalenia sie urzadzenia

nie wolno wystawiac go

na dziatanie deszczu i
wilgotnosci oraz dopuszczac
do tego, aby do wnetrza
dostata sie woda lubinna
ciecz. Nie nalezy stawia¢ na
urzadzeniu napetnionych
ciecza przedmiotdw takich
jaknp. wazony lub szklanki.

ﬁ Uwaga
Prace

serwisowe moga by¢
wykonywane jedynie przez
wykwalifikowany personel.
W celu unikniecia zagrozenia
porazenia pradem nie
nalezy wykonywac zadnych
manipulagji, ktore nie s
opisane w instrukcji obstugi.
Naprawy wykonywane
moga byc jedynie przez
wykwalifikowany personel
techniczny.
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A Ostrzezenie
Przed

zainstalowaniem lub
uruchomieniem urzadzenia
prosimy zajrze¢ do
informacji umieszczonej

na zewnetrznej czesci
dolnej obudowy dotyczacej
informadji elektrycznych i
bezpieczenstwa.

1. Prosze przeczytac
i$ciste przestrzegac
wszystkich instrukgji

i ostrzezen.

2. Trzymajurzadzeniez
dala od wody (z wyjatkiem
produktéw przeznaczonych
do uzytku na zewnatrz).

3. (zysctylko

suchg szmatka.

4. Nieblokuj otworéw
wentylacyjnych. Nie instaluj
w zamknietym miejscu.
Instaluj tylko zgodnie z
instrukcjami producenta.
5. Zabezpiecz

przewdd zasilajacy przed
uszkodzeniem, zwtaszcza
przy wtyczkach i gniezdzie
urzadzenia.

6. Nieinstalujw poblizu
Zrédet ciepfa, takich jak
grzejniki, rejestratory ciepta,
kuchenki lub inne urzadzenia
(w tym wzmacniacze), ktdre
generuja ciepto.

7. Nie uniewazniaj celu
bezpieczenstwa wtyczki
spolaryzowanej lub wtyczki
zuziemieniem. Wtyczka
spolaryzowana ma dwie
wtyczki, z ktorych jedna
jestszerszaniz druga

(tylko dla USA i Kanady).
Wtyczka z uziemieniem ma
dwie wtyczkii trzeci bolc
uziemiajacy. Szeroka wtyczka
lub trzeci bolc s3 dostarczone
dla Twojego bezpieczeristwa.
Jesli dostarczona wtyczka nie
pasuje do Twojej gniazdka,
skonsultuj sie z elektrykiem w
celu wymiany przestarzatego
gniazdka.

8. Uzywajtylko
akcesoriow i dodatkéw
zalecanych przez producenta.
9. Uzywaj
tylko
okreslonych
wozkow,
stojakow,
statywow, uchwytow lub
stolikéw. Uwazaj, aby uniknac
przewr6cenia wozka/
kombinacji urzadzenia
podczas przemieszczania.
10. 0Odtaczajw czasie burz
lub jesli urzadzenie nie jest
uzywane przez dtugi okres.
11. Korzystaj tylko z
kwalifikowanego personelu
do serwisowania, zwfaszcza
po uszkodzeniach.

12. Urzadzeniez
zabezpieczonym terminalem
uziemiajacym powinno by¢
podfaczone do gniazdka
sieciowego z potaczeniem
ochronnym.

13. Jesliwtyczka sieciowa
lub ztacze urzadzenia jest
uzywane jako urzadzenie
odfaczajace, urzadzenie
odfaczajace powinno
pozostac tatwo dostepne.

—

14. Unikajinstalacjiw
zamknietych miejscach,
takich jak biblioteczki.

15. Nie umieszczaj Zrodet
otwartego ognia, takich

jak palace sie Swieczki, na
urzadzeniu.

16. Zakrestemperatury
pracy od 5°Cdo 45°C (od 41°F
do 113°F).

ZASTRZEZENIA
PRAWNE

Music Tribe nie ponosi
odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek straty, ktore
moga poniesc osoby, ktdre
polegaja w catosci lub w
czesci na jakimkolwiek opisie,
fotografii lub oSwiadczeniu
zawartym w niniejszym
dokumencie. Specyfikacje
techniczne, wyglad iinne
informacje moga ulec
zmianie bez powiadomienia.
Wszystkie znaki towarowe s
wiasnoscia ich odpowiednich
wiascicieli. Midas,

Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones i Coolaudio

s znakami towarowymi

lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Music
Tribe Global Brands Ltd.

© Music Tribe Global

Brands Ltd. 2024 Wszystkie

prawa zastrzezone.

OGRANICZONA
GWARANCJA

Aby zapoznacsie z
obowiazujacymi warunkami
gwarangji i dodatkowymi
informacjami dotyczacymi
ograniczonej gwarangji
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GRIND Hook-up

() Step 1: Hook-Up
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GRIND Hook-up

() Step 1: Hook-Up
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GRIND Controls
() Step 2: Controls
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GRIND Controls

() Step 2: Controls
Oscillator (VCO) Section

1.

TIMBRE knob — Function varies depending
on the model selected, but generally sweeps
from darker to brighter content.

TIMBRE CV LEVEL — Attenuates the voltage
received at the Timbre CV input. If the CV
inputis not patched, and a signal is received
atthe Trig input, this knob will instead control
the amount of modulation from the internal
envelope generator.

BANK button — Toggles between Bank A,
Bank B and Bank C models.

MODEL LEDs — Indicate the current model via
red LED for bank A, green LED for bank B, or
yellow LED for bank C.

MODEL button — Scrolls through the
available models in the currently-active bank.

HARMONICS knob — Function varies
depending on the model selected, but
generally adjusts frequency spread or
tonal balance.

FM CV LEVEL - Attenuates the voltage
received at the FM CVinput.

FREQUENCY knob — Covers a range of
8 octaves, but can be narrowed down to
14 semitones.

MORPH knob — Function varies depending
on the model selected, but generally controls
the character.

. MORPH CV LEVEL — Attenuates the voltage

received at the Morph CVinput. If the CV input
is not patched, and a signal is received at

the Trig input, this knob will instead control
the amount of modulation from the internal
envelope generator.

Filter (VCF) Section

The default VCF input is Output 1from the VCO.

1.

12.

CUTOFF — Adjust the cutoff frequency of
thefilter.

MODE - Select the VCF filter type from
low-pass, high-pass or LPG.

. RESONANCE — Adjust the amount of

enhancement given to the signals at the cutoff
frequency.

. MOD SOURCE — Select the modulation source

of the VCF from the envelope generator or
the LFO.

. VCF MOD - Adjust the depth of VCF

modulation.

. MOD POLARITY — Select the polarity of the

VCF modulation.

Output (VCA) Section

17.

18.

VOLUME — Adjust the overall synthesizer
output level.

VCA MODE — Select envelope, and the VCA
ismodulated by the envelope. In the ON
position, the VCA output is the last key played,
and isindependent of envelope. Select LPG to
replace the VCA with a Low Pass Gate.

Envelope Section

19.

20.

ATTACK — Control the amount of time taken
to reach the maximum level after a key is
pressed.

DECAY - Control the amount of time taken to
decay from the current level to minimum.

21.

SUSTAIN — Control the level of the envelope
that s sustained after the attack time has
been reached.

Vibrato Section

2.

VIBRATO - Control the amount of
modulation to the oscillator, by default this
controls the level of frequency modulation
from the LFO.

Modulation Section

23.

24,

LFO RATE — Adjust the frequency of the low
frequency oscillator. The LED will flash at the
LFO rate.

SHAPE — Select the LFO waveform from
square wave or triangular wave.

Utility Section

25.

26.

GLIDE - Adjust the amount of Glide time
(Portamento), between notes on the
keyboard. (If SHIFT is held, then the knob
also adjusts the “ratchet” during sequencer
operation.)

VCMIX - Adjust the VC MIX from LO/Mix 1
to HI/Mix 2. This control requires patch cords
to operate, asitis outside of the internal
sythesizer signal path.

Sequencer Section

27.

TEMPO/GATE LENGTH — This controls the
sequencer and ARP tempo when the clock
source is set to internal. If USB or MIDI clock

is used, it also controls the value of clock
division. During step editing, it controls the
gate length. If SHIFT is held and sequencer
played, then it also adjusts the swing. If SHIFT
isheld and ARP played, then it also adjusts the
ARP gate length.

28.

29.

30.

31

Quick Start Guide 27

HOLD/REST - During pattern playback, this
allows you to hold the current step. During
step editing, it allows you to enter a rest.
During ARP mode, it allows you to enter/

exit ARP-Hold mode. During keyboard use,
itallows you to hold the keys. (A footswitch
connected to the HOLD input will also do this.)

RESET/ACCENT - During playback, this allows
you to reset the pattern back to step 1. During
step editing, you can add an accent to a step.

ARP (SET END) — In ARP mode, an arpeggio
will play, based on the held notes using the
GRIND's 13 keyboard switches. Double-press
ARP, or press HOLD and ARP, to play and hold
an arpeggio. In Sequencer mode, pressing
SHIFT and SET END together, followed by a
STEP switch, will allow that step to become
the end of the current pattern.

ATTERN (BANK) — This button is used to
access either the current pattern, or bank
number, as follows:

PATTERN: Press PATTERN, and one of the 8
LOCATION LEDs will show the current pattern
number (from 1to 8). To change to a different
pattern number, keep the PATTERN button
held down and press any of the STEP buttons
(1t08), or press <KYBD to decrease, or STEP>
toincrease the pattern number.

BANK: Press SHIFT and PATTERN, and one of
the 8 LOCATION LEDs will show the current
bank number (from 1to 8). To change to a
different bank number, keep both SHIFT and
BANK held down, and press any of the STEP
buttons (1to 8), or press <KYBD to decrease,
or STEP> to hincrease the bank number.
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32.

33.

34.

35.

36.

37.

OCTAVE/LOCATION — These multi-colored
LEDS show various details, such as the Octave,
PATTERN number, BANK number, current
PAGE, and GATE LENGTH.

KEYBOARD/STEP SWITCHES — These
multifunction switches allow you to view

and select individual pattern steps, select a
pattern number, select a pattern bank. They
are used during recording of a pattern to show
the current step. Active steps are illuminated
with a steady red LED, and the current step
flashes red.

The switches are laid out as a 13-note
keyboard. The octave can be moved up and
down by pressing the <KYBD or STEP>
switches, and the row of 8 LEDs will show
the current octave. The switches are used to
control the sequencer editing, as well as the
arpeggiator operation.

SHIFT — This is used to access the secondary
features of some of the other sequencer
controls, such as SET END, BANK, SWING,
KYDB, and STEP. Hold down SHIFT and the
other switch at the same time. For example
SHIFT + PATTERN (BANK) will show the
current BANK number in the LOCATOR LEDs.

PAGE — Each pattern can be up to 32 steps in
length. This switch allows you to show each
of the 4 pages of 8 steps each. The LOCATION
LEDs 1to 4, show which page you are on. Ifa
patternis playing, the STEP LEDs will show the
steps in use on the current page.

PLAY/STOP — Starts or stops the playback of
the pattern. If SHIFT is held at the same time,
then this is the start of the pattern saving
procedure.

REC — Press this to begin the recording of
anew pattern. This s also used with SHIFT
during the pattern saving procedure.

38. KYBD — Press SHIFT + KYBD to change the

sequencer to keyboard mode. Press to change

the 13-note keyboard octave.

39. STEP —Press SHIFT + STEP to change the

sequencer to STEP mode. Press to change the

13-note keyboard octave.

40. POWER - Indicates that power is supplied
to the unitand the rear-panel power switch
ison.

MIDI Section

41, MIDIIN — This 5-pin DIN jack receives MIDI
data from an external source. This will
commonly be a MIDI keyboard, an external
hardware sequencer, a computer equipped
witha MIDI interface, etc.

42. MIDIOUT/THRU — Passes through MIDI data

received at the MIDI INPUT and sends MIDI
data to an application.

Patchbay (3.5 mm TS connections)
Input Section

43. 0SCTIMBRE CV - Control the Timbre
parameter via external control voltage.

44. OSCHAR CV - Control the Harmonics
parameter via external control voltage.

45. 0SCFM - Control the FM parameter via
external control voltage.

46. 0SCMORPH CV - Control the Morph
parameter via external control voltage.

47. VICF IN — External audio input to the VCF.
48. VCF CUTOFF — VCF cutoff frequency CV.
49. VCF RES - VCF Resonance CV.

50. MIX1-Mix 1CVin, connected internally
to VCMIX.

51.

52.

53.

54.
55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.

MIX 2 —Mix 2 CVin, connected internally
to VCMIX.

VCMIX - VCmix control CVin, connected
internally to VC MIX.

0SCMODEL CV - Allows model selection
to be made remotely via external
control voltage.

0SCCV - Oscillator pitch CV, at 1 V/octave.

0SCLEVEL — Opens the internal low-pass
gate on the output signal, controlling both
output level and brightness. Also triggers an
accent when the physical or percussive models
areactive.

0SCTRIG — Performs several functions:

« Triggers the internal envelope generator.
« Excites the physical and percussive models.
« Strikes the internal low-pass gate.

- Samples and holds the value of the Model
(Vinput.

TEMPO — Sequencer tempo.
PLAY/STOP — Sequencer play/stop.
RESET — Sequencer reset.

HOLD — Sequencer hold.

ENV GATE — Envelope gate.
VCACV-VCACV.

LFO RATE — LFO frequency rate CV.

Quick Start Guide 29

Patchbay (3.5 mm TS connections)
Output Section

64.

65.
66.

67.

68.
69.

70.

.
72.
73.
74,
75.
76.

VCMIX - VCmix output connected internally
to VCMIX.

LFO TRI - LFO triangular waveform output.

0SCOUT 1 - Sends the main processed signal
via3.5mmTS cable.

0SCOUT 2 - Sends an alternate or variant of
the Out 1signal via 3.5 mm TS cable.

ENV - Envelope output.

VCA/LINE - Connect this 3.5mm TS
output to the line-level audio input of your
system. Make sure the volume is turned
down and the system is turned off before
making connections.

PHONES — Connect your headphones to this
3.5mm TRS output. Make sure the volume is
turned down before putting on headphones.

LFO SQU — LFO square waveform output.
NOISE — noise output.

ASSIGN — assign output.

KB CV — keyboard CV output.

GATE — gate output.

VCF - VCF output.

EN
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Rear Panel

77. MIDI CHANNEL — These 4 switches allow you
to set the MIDI Channel number from 1 to 16,
as shown in the chart.

78.  USB PORT — This USB type B jack allows
connection to a computer. The GRIND will
show up as a class-compliant USB MIDI device,
capable of supporting MIDI in and out.

USB MIDI IN - accepts incoming MIDI data
from an application.
« USB MIDI OUT - sends MIDI data to an
application.
79. POWER — Turn the synthesizer on or off.

Make sure all the connections are made before
turning on the unit.

80. DCINPUT - Connect the supplied 12V DC
power adapter here. The power adapter
can be plugged into an AC outlet capable of
supplying from 100V to 240 V at 50 Hz/60 Hz.
Use only the power adapter supplied.

Low Pass Gate and Envelope

To adjust the Low Pass Gate press and hold the
Bank button (3) and use the Timbre control to
adjust its response from being a VCA when fully
clockwise to being a true low pass gate when fully
counter-clockwise or the Morph control (9) to
adjust its ring time and increase the decay of the
internal envelope. The settings are shown by the
number of yellow LEDs lit, from 1-4.

Low Pass Gates reduce level and cutoff
simultaneously, resulting in the signal losing high
frequency content as it gets quieter.

Frequency Range

Press and hold the Model button (5) and use the
Harmonics control (5) to set the range of the
Frequency control (8). The number of lit LEDs
corresponds to the range. 1LED represents CO
+/-7 semitones, 2 LEDs (1 +/- 7 semitones until

8 LEDs represents (7 +/- 7 semitones. Whenall
LEDs are lit then the Frequency control has an eight
octave range covering C0 to (8.

Quick Start Guide 31

GRIND Getting Started

(N Step 3: Getting started
OVERVIEW

This ‘getting started’ guide will help you set up the
GRIND analog synthesizer and briefly introduce its
capabilities.

CONNECTION

To connect the GRIND to your system, please
consult the connection guide earlier in this
document.

SOFTWARE SETUP

The GRIND is a USB Class Compliant MIDI device,
and so no driver installation is required. The GRIND
does not require any additional drivers to work
with Windows and MacOS.

HARDWARE SETUP

Make all the connections in your system. Use the
rear panel MIDI switches to set the GRIND to a
unique MIDI channel in your system. Connect an
external MIDI keyboard directly to the GRIND MIDI
IN 5-pin DIN type input.

Apply power to the GRIND using the supplied power
adapter only. Ensure your sound system is turned
down. Turn on the GRIND rear panel power switch.

WARM UP TIME

We recommend leaving 15 minutes or more time
for the GRIND to warm up before recording or live
performance. (Longer if it has been brought in
from the cold.) This will allow the precision analog
circuits time to reach their normal operating
temperature and tuned performance.

FILTER (VCF) SECTION

Play with the cutoff frequency, and resonance
controls, and listen to their effects on the sound.

The classic 24 dB/octave high pass and low pass
filters allow a great deal of control over the sounds
created by GRIND.

The high-pass filter reduces the level of signals
that are below the cutoff frequency. It effectively
reduces the level of the fundamental, and lower
order harmonics.

The low-pass filter reduces the level of signals that
are above the cutoff frequency. It reduces the levels
of the higher-order harmonics.

The resonance control gives an enhancement to the
signals at the crossover frequency.

The amount of VCF modulation can be varied with
the VCF MOD control, and also the polarity can be
reversed. For example, if modulation increases
the cutoff frequency, then negative polarity will
decreaseit.

The VCF modulation source can either be the
envelope or the LFO.

All these features, in addition to using the
patch bay, allows for a great deal of flexibility in
sound creation.

MODULATION SECTION

The low frequency oscillator can be used to
modulate the VCO and the VCF. The LFO frequency
can be varied, and the waveform selected from
square or triangular. An LED indicates the LFO rate.

EN



32 GRIND
ENVELOPE GENERATOR SECTION

The envelope generator can be used to modulate
the cutoff frequency in the VCF section, and the
voltage controlled amplifier (VCA). Envelope also
can be used to modulate the VCO frequency and
pulse width.

The controls for attack time, sustain level and
decay time, allow you to adjust the envelope shape
through a wide range.

PATCH BAY SECTION

This section allows you the versatility to create
many different sounds, with an endless variety of
options and configurations.

The VCMIX control is like having a separate
mini-mixer or variable voltage source. It operates
independently from the main signal path. It allows
you to adjust a mix between the patchbay MIX 1
inputand MIX 2 input, with possible modulation
control from the VCMIX CV input. The patchbay VC
MIX output can then be used to connect to other
inputs in the patch bay.

If there are no MIX 1 or MIX 2 inputs connected,
then the VCMIX output will vary from 0V (fully
left) to+5 V (fully right). Experiment with this
by connecting the VCMIX output to an input, and
varying the VCMIX control.

Caution: Do not overload the 3.5 mm inputs.

They can only accept the correct level of voltages
as shown in the specification tables. The 3.5 mm
outputs should only be connected to inputs
capable of receiving the output voltages. Failure to
follow these instructions may damage the GRIND
or external units.

SEQUENCER SECTION

The sequencer is described in further detail in this
document. It also features an arpeggiator, and a
13-key keyboard.

OUTPUT (VCA) SECTION

Use the main volume control to adjust the sound
level in your headphones or speaker system.

Keep the level down low when first putting on
headphones.

Keep the GRIND power turned off when making
any connections.

Turn on the GRIND before turning on any power
amplifiers, and turn it off last. This will help
prevent any turn on or turn off “pops or thumps” in
your speakers.

The output can be modulated using the envelope,
orit can be on continuously, playing and holding
the last note played, until the next note occurs.

ARPEGGIATOR

To use the arpeggiator, press the ARP switch in the
sequencer section:

1. Pressitonce to play the arpeggiator. (It stops
when notes are released.)

2. Pressittwice, or press HOLD and ARP, to hold
the arpeggio. (It continues when notes are
released.)

The arpeggiator rate is set by the TEMPO/GATE
LENGTH knob. The arpeggiator gate length is set by
SHIFT + TEMPO/GATE LENGTH.

The order in which the arpeggiator notes are played
has 8 options, which can be changed by pressing
and holding SHIFT (34) and using keys 1—8to
select the required mode:

1. UP1

2. DOWN1

3. DOWNand UP

4. RANDOM

5. UP(+10ct)

6. DOWN (+10ct)
7. UP(-10ct)

8. DOWN(-10ct)

ACCENT

If you are playing a MIDI keyboard, the accent is
automatically triggered when the velocity exceeds
the threshold. (This accent velocity threshold can
be adjusted, or this feature disabled, using the
SynthTribe APP).

To use accent while playing, press the
ACCENT switch:

1. Pressand hold to play the note with accent
status. (It stops when the switch is released.)

2. Pressittwice to play and hold the accent
status. (The LED flashes slowly.)
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FIRMWARE UPDATE

The SynthTribe App is available as a free download
from the GRIND product page of our website:
behringer.com. The latest file can be downloaded
and stored on your computer, and then used to
update the GRIND if required.
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GRIND Sequencer Operation

RESET/ACCENT ARP/SET END

HOLD/REST| |PATTERN/BANK LOCATION
|

OCTAVE and

LEDS

ey -y

0088550 L) LI 1]

=)

L]

behringer:

£ L

KYBD/STEP
GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
OVERVIEW

The following details show some of the basic
operation of the sequencer. You can create a short
pattern of 2 or 3 steps, before trying more complex
patterns. Adjust a single parameter at a time, such
as gate length, ratchet, accent, glide, rest, tie, or
swing, and then listen to its effect during playback.

It will help to choose a simple setting for the
synthesizer, and no modulation of the VCO or VCF.

RECORDING A SIMPLE PATTERN

1.

Press SHIFT and <KYBD to select the
keyboard mode.

Initialise the current pattern by pressing SHIFT,
RESET, and PATTERN at the same time. This will
delete any previous steps of the current pattern.

Press REC, and the STEP 1 switch LED will begin
flashing, indicating this is the current step
about to be added and edited. (If you cannot
select REC, then repeat step 1.)

Press any note on the GRIND keyboard, or a
restas shown below. The <KYBD and STEP>
switches can be used to change the octave.,
indicated by 8 OCTAVE / LOCATION LEDs lit red.

To entera restinstead of a note, press the
HOLD/REST switch. When a restis added, the
LOCATOR LED 8 will light.

STEP SWITCHES 1708

and

1.

13-key keyboard

Press further notes. The next STEP switch LED will

be flashing after each note or rest has been added.

The gate length of a step can be adjusted using
the TEMPO/GATE LENGTH control. The LOCATOR
LEDs will turn red, showing the gate length
from 110 8. If set to 8, this creates a tie with the
next step. If the next step is the same note, this
creates alonger note, as the 2 steps are tied.

To create a “Ratchet,” hold SHIFT, and turn
the GLIDE control. The locator LEDs will show
the number of ratchets from 1to 4, in yellow.
Forexample, with a setting of 4, the single
stepis splitinto 4 equal parts. When a ratchet
is applied, the LOCATION LED 6 will light.

To turn the GLIDE on for a step, turn up the
GLIDE control. To turn off, turn it all the
way down. When GLIDE is on for a step,
the LOCATION LED 5 will light.

. Toincrease the brightness or accent, press the
RESET/ ACCENT switch. When an accent is
applied, the LOCATION LED 7 will light.

Press REC when you have finished creating

the pattern. Itis not saved yet, but it can be
played back. Caution: Do not turn off the unit,
or create a new pattern, or the current unsaved
pattern will be lost.

PLAYING A PATTERN

1.

Press PLAY/STOP to listen to the
current pattern.

If you decide not to save it, you can repeat
the recording steps above to record a new
pattern. Alternatively, press PATTERN and
RESET to recall the currently saved pattern,
and discard any changes.

Ifyou decide to save the pattern, you must
follow the “SAVING A PATTERN” procedure
shown below, or it will not remain in memory
ifanew patternis begun, or the power is
turned off.

To create a SWING for this pattern, hold
SHIFT and adjust the TEMPO/GATE LENGTH
control. In the center position, no swing is
applied, if turned down, only the off-beats
will play, and if all the way up, only the
on-beats will play. The SWING setting for the
pattern is saved when the pattern is saved as
shown below.

While playing a pattern, you can:
Press HOLD/REST to hold the current step.
Press RESET/ACCENT to return to step 1.

Press SHIFT and any STEP, and you can edit
the gate length, rest, accent, ratchet, glide
but not note. Press SHIFT and the same STEP
again to exit step edit. (If playback is paused,
the same operation can edit the note as well.

Press PAGE to view the pattern page from
1to 4. Press SHIFT and PAGE to return to
automatic page turning.

Press SHIFT and ARP/SETEND and a STEP to
change the sequence end step.

PLAY/STOP to pause playback.
Press PLAY/STOP.

Quick Start Guide 35

7. Note: To playin reverse, press SHIFT and
PLAY/STOP.

SAVING A PATTERN

1. Pressand hold SHIFT + PLAY/STOP for 2
seconds until the LOCATOR LED of the current
pattern number begins to flash green slowly.

Press a STEP switch 1to 8 to select the new
desired pattern number.

3. Press PATTERN + STEP switch 1to 8 to select
the desired bank number.

4. Press SHIFT + REC to save the pattern and exit
the save mode.

RECALLING A SAVED PATTERN

Press and hold PATTERN. The LOCATION LED
will show the current pattern number. Use
the <KYBD or STEP> switches to move up and
down through the patterns 1to 8, or press a
STEP switch 1to 8. You can also do this while a
pattern s playing.

2. Pressand hold SHIFT and PATTERN. The
LOCATION LED will show the current bank
number. Use the <KYBD or STEP> switches to
move up and down through the banks 1to 8,
or press a STEP switch 1to 8. You can also do
this while a pattern is playing.

Press PLAY/STOP to play back the
current pattern.

4. During playback, the LOCATION LEDs will
show the current page of the pattern (1 to
4), and the STEP Switch LEDs will show the
steps moving.

LIVE PERFORMANCE

During playback, temporary adjustments can be
made as follows. (None of these are saved with
the pattern.)
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1. Toadd Ratchet to all steps of the pattern,
press SHIFT and adjust the GLIDE control.

2. Toadd SWING, press SHIFT and adjust the
TEMPO control.

3. Tomute the pattern, press SHIFT -+ HOLD/REST.

4. Toadd an accent to all steps, press SHIFT +
RESET/ACCENT.

5. Usethe <KYBD and STP> switches to change
the octave. The LEDs will show the current
Octavein red.

EDITING A PATTERN

1. Toeditapatternin Keyboard mode, press REC.

The STEP switch LEDs will light.

2. Press PAGE to select the pattern page from 1
to4tobe edited. The green LOCATION LEDs 1
to 4 will show the current page and the PAGE
button LED lit to indicate the page is locked
(press SHIFT and PAGE to unlock).

3. PressSHIFT and the STEP switch you want to
edit. You can enter a new note, or arest, and
adjustany of the other parameters such as
ratchet, glide on/off, and so on.

4. Press SHIFT and the next STEP switch to be
edited. (The steps will not automatically
advance to the next step in line; you can
choose which steps to edit next.)

5. PressRECto exit the editing mode.

6. PressPLAY/STOP to listen to the edited pattern.

7. Remember to save the pattern using the
“SAVING A PATTERN” procedure above.

CREATING A PATTERN IN STEP MODE

1. Press SHIFTand STEP> to select the
Sequencer’s STEP mode. The flashing
LOCATION LED will turn from green (Keyboard
mode) to yellow (Step mode).

2. |Initialise the current pattern by pressing
SHIFT, RESET, and PATTERN at the same
time. This will delete any previous steps
of the current pattern. (If you want to use
the current pattern instead, then do not
initialise it.)

3. Press PAGE to move to a desired page of
your pattern. Then press SETEND and a STEP
switch to choose the length of the pattern. For
example, if you are on page 1and press SET
END + 8, then the pattern length is 8 steps.
If you press PAGE and reach page 4, and press
SETEND + 8, then the pattern will be 32 steps
long (4 pages of 8 steps each).

4. When the desired SETEND is selected, all the
STEP switch LEDs up to that step will be on
solid red.

5. PressSHIFT and any one of the STEP switches
atthe same time. It will begin to flash,
indicating itis the current step about to be
edited. You can now add a note, or a rest, or
any of the other functions described above in
the Keyboard mode, such as Ratchet, Glide,
Accent, change gate length and so on.

6. PressSHIFT and the current STEP switch to
finish editing that step. It will stop flashing.

7. Repeat procedure steps 5 and 6 above, until all
your required steps are good.

8. Press PLAY/STOP to play the pattern.

9. While playing, you can add temporary
adjustments as shown in the “LIVE
PERFORMANCE” procedure above.

SAVING A PATTERN IN STEP MODE

Save the pattern using the “SAVING A PATTERN”
procedure shown above for the KEYBOARD mode.

Caution: Do not turn off the unit, or create anew
pattern, or the current unsaved pattern will be lost.
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GRIND Parameter Selection Mode

The parameters may be changed using the
following procedure:

1

Press SHIFT+HOLD/REST + 8 to enter the setting
mode. The LOCATION LED 1 will blink yellow.

Press <KYBD or STEP> to select pages 1
to4.The yellow LOCATION LED shows the
current page:

Page 1allows you to select the tempo input
mode, 1to 5. (Please see Programming Tempo
Input Modes, below)

Page 2 allows you to select the assign output
mode, 1to 16. (Please see Assignable Output
Mode, below)

Page 3 allows you to select the clock type
mode, Tto 5. (Please see Clock Type Modes,
below)

Page 4 allows you to select the clock edge mode,
1t0 2. (Please see Clock Edge Modes, below)

Press STEP switches 1to 8 to select numeric
values from 1to 8. The current value is
indicated by a green LOCATION LED.

To access values 9 to 16, press SHIFT + STEP
switch 1to 8. The current value is shown by a
red LOCATION LED.

Note: If a setting is on the same LED number as
the current page LED, then the LED will flash
alternately between the yellow page color
and the green or red parameter color.

. Press SHIFT + HOLD/REST + 8 to exit the

setting mode, and save any parameter
changes.

. More parameters can be changed using the

SynthTribe App.

Programming Tempo Input Modes:

1. 1PPS

2. 2PPQ
3. 24PPQN
4. 48PPQN
5 v

Assignable Output Modes:
1. Sequencer Accent

2. Sequencer Clock

3. Sequencer Clock/2

4. Sequencer Clock/4

5. Sequencer Step Ramp

6. Sequencer Step Saw

7. Sequencer Step Triangle
8. Sequencer Step Random
9. Sequencer Step 1Trigger Output
10. MIDI Velocity

11. MIDI Channel Pressure
12. MIDI Pitch Bend

13. MIDICCT

14. MIDICC2

15. MIDICC4

16. MIDICC7

Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNAL TRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:

1. Fll

2. Rise

Quick Start Guide 39
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GRIND Conexion

() Paso 1: Conexion

Sistema para estudio de grabacién
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Sistema para un grupo/ensayos
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GRIND Conexion

() Paso 1: Conexién Sistema para actuacion en directo
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Sistema de cadena de polietileno

MIDI Keyboard MIDI OUT

To next GRIND

MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU

19 9]
[EEgEEE

ot OCICOICIC0]

Y oos o oD

Y 2ot oo oo £

l

From next GRIND

Mixing console

Headphones

Active Loudspeakers



(&

Quick Start Guide 45

/N
behringer

{ &RIND

?m@_@‘
B>jole+
@>jele+d
Glelo+®
E>{oleo+()
.|v_©m©$.
.|vm©_©$.
> ©0+(Q)
©_©A..
> 0ie+3
> @043
©_©+.
©_©+.
@
@

VOLUNE
veaooe
MiX

)

FLTER
CUT0FF. RESONANCE

e

IR | VR
GLIDE
suare

L) OO @m};l;
IO C ]

Bcsivesiyies

(o) (o) (G5 (8 ) () R )
.
LFORAT
A

Q)
A Lomxi . homxz
(309 302 0909 3G9

ya—
JENCY MORPH

_+—
0
M i
wooeL
o
500

v,

N VeF MOD
o Mo POLARITY

[ON R3]
0@
@_©+.
©_©+.

10«®

e e
60606006000
: BUB=CRE808

s
<)

29 (&) @

_+—
:t: F
aank
oo
[

LR
TIMBR

IMBRE l HARMONICS

ﬁ!9@¢99®

GRIND Controles
() Paso 2: Controles

44 GRIND

2

v
>
0
oo




46 GRIND

GRIND Controles

() Paso 2: Controles
Seccion del oscilador (VCO)

1. TIMBRE KNOB - La funcion varia segun el
modelo seleccionado, pero generalmente
barre de contenido mas oscuro a més brillante.

2. TIMBRE CV LEVEL — Atenda el voltaje
recibido en la entrada de CV de timbre. Sila
entrada CV no esté parcheada y se recibe una
sefial en la entrada Trig, esta perilla controlard
la cantidad de modulacién del generador de
envolvente interno.

3. BANKBUTTON — Alterna entre los modelos
Banco A, Banco By Banco C.

4. MODEL LEDs — Indique el modelo actual
mediante un LED rojo para el banco A, un LED
verde para el banco B o un LED amarillo para
elbanco C.

5. MODELBUTTON — Se desplaza por los modelos
disponibles en el banco actualmente activo.

6. HARMONICS KNOB — La funcion varia segtin
el modelo seleccionado, pero generalmente
ajusta la dispersion de frecuencia o el
balance tonal.

7. FMCVLEVEL - Atenda el voltaje recibido en
la entrada CV FM.

8. FREQUENCY KNOB — Cubre unrango de
8 octavas, pero se puede reducir a 14 semitonos.

9. MORPH KNOB - La funcién varia segin el
modelo seleccionado, pero generalmente
controla el cardcter.

10. MORPH CV LEVEL — Atenda el voltaje
recibido en la entrada de Morph CV. Sila
entrada CV no estd parcheada y se recibe una
sefial en la entrada Trig, esta perilla controlard
la cantidad de modulacién del generador de
envolvente interno.

Seccion de filtro (VCF)

La entrada VCF predeterminada es la salida 1
del VCO.

11. CUTOFF - Ajuste la frecuencia de corte
delfiltro.

12. MODE - Seleccione el tipo de filtro VCF entre
paso bajo, paso alto o GLP.

13. RESONANCE — Ajuste la cantidad de mejora
dada alas seiales en la frecuencia de corte.

14. MOD SOURCE - Seleccione la fuente de
modulacion del VCF del generador de
envolvente o del LFO

15. VCF MOD - Ajuste la profundidad de la
modulacion VCF.

16. MOD POLARITY — Seleccione la polaridad de
la modulacién VCF.

Seccion de salida (VCA)

17. VOLUME - Ajuste el nivel general de salida
del sintetizador.

18. VCA MODE — Seleccione la envolvente,
y el VCA es modulado por la envolvente.
En la posicion ON, la salida VCA es la dltima
teclareproducida y es independiente de la
envolvente. Seleccione GLP para reemplazar
el VCA con una puerta de paso bajo.

Seccion de sobres

19.

20.

21.

ATTACK — Controlar la cantidad de tiempo 2.

necesario para alcanzar el nivel maximo
después de presionar una tecla.

DECAY — Controlar la cantidad de tiempo
necesario para descomponerse desde el nivel
actual hasta el minimo.

SUSTAIN — Controlar el nivel de la envolvente
que se mantiene después de que se haya
alcanzado el tiempo de ataque.

Seccion Vibrato 28

2.

VIBRATO — Controla la cantidad de
modulacién al oscilador, por defecto esto
controla el nivel de modulacion de frecuencia
del LFO.

Seccion de modulacion

23.

24.

Seccion de Utilidades 30.

25.

26.

LFO RATE - Cjuste la frecuencia del oscilador
de baja frecuencia. EI LED parpadeard ala
velocidad LFO.

SHAPE - Seleccione la forma de onda LFO de
onda cuadrada u onda triangular.

GLIDE - Ajustar la cantidad de tiempo de
deslizamiento (Portamento), entre notas
en el teclado. (Si se mantiene presionada
la tecla MAYUS, la perilla también ajusta el
"trinquete” durante el funcionamiento del
secuenciador).

VCMIX - Ajuste el VCMIX de LO/Mix Ta
HI/Mix 2. Este control requiere cables de
conexion para funcionar, ya que esta fuera de
laruta de sefal interna del sythesizer.

29.

Quick Start Guide 47

Seccion del secuenciador

TEMPO/GATE LENGTH - Controla el tempo
del secuenciadory ARP cuando la fuente del
reloj estd configurada en interna. Si se utiliza
unreloj USB o MIDI, también controla el valor
de la division del reloj. Durante la edicién

de pasos, controla la longitud de la puerta.

Si se mantiene presionada la tecla MAYUS y
sereproduce el secuenciador, también ajusta
el swing. Si se mantiene presionada la tecla
MAYUS y se reproduce ARP, también se ajusta
lalongitud de la puerta ARP.

. HOLD /REST — Durante la reproduccién del

patrdn, esto le permite mantener presionado
el paso actual. Durante la edicién de pasos,
le permite ingresar un descanso. Durante

el modo ARP, le permite entrar / salir del
modo ARP-Hold. Durante el uso del teclado,
le permite mantener presionadas las teclas.
(Uninterruptor de pedal conectado ala
entrada HOLD también hard esto).

RESET/ACCENT — Durante la reproduccion,
esto le permite restablecer el patron al paso 1.
Durante la edicidn de pasos, puede agregar un
acento a un paso.

ARP (SET END) - En el modo ARP, se tocara

un arpegio, basado en las notas sostenidas
usando los 13 interruptores de teclado de
GRIND. Presione dos veces ARP, o presione
HOLDy ARP, para tocar y mantener presionado
un arpegio. En el modo Secuenciador,
presionar MAYUS y SET END juntos, seguidos
de uninterruptor STEP, permitird que ese paso
se convierta en el final del patron actual.
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31

32.

33

PATTERN (BANK) - Este boton se utiliza
para acceder al patrén actual, o al nimero de
banco, de la siguiente manera:

PATTERN: Presione PATTERN, y uno de los
8 LED de UBICACION mostrard el nimero de
patrén actual (del 1al 8). Para cambiar a
un nimero de patrén diferente, mantenga
presionado el botén PATRON y presione
cualquiera de los botones STEP (1a 8), o
presione <KYBD para disminuir, o PASO>
para aumentar el nimero de patron.

BANK: Presione SHIFTy PATTERN, y uno de
los 8 LED de UBICACION mostrara el nimero
de banco actual (del 1al 8). Para cambiara
un nimero de banco diferente, mantenga
pulsadas las teclas MAYUS y BANCO y pulse
cualquiera de los botones STEP (del 1al 8) o
pulse <KYBD para disminuir, o PASO> para
aumentar el nimero del banco.

OCTAVE/LOCATION — Estos LEDs multicolores
muestran varios detalles, como la Octava, el
ntimero de patron, el nimero de BANCO, la
PAGINA actualy la LONGITUD DE LA PUERTA.

KEYBOARD/STEP SWITCHES - Estos
interruptores multifuncion le permiten ver

y seleccionar pasos de patron individuales,
seleccionar un nlimero de patron, seleccionar
un banco de patrones. Se utilizan durante la
grabacién de un patrén para mostrar el paso
actual. Los pasos activos se iluminan con un
LED rojo fijo y el paso actual parpadea en rojo.

Los interruptores estan dispuestos como

un teclado de 13 notas. La octava se puede
mover hacia arriba y hacia abajo presionando
los interruptores <KYBD o STEP>, y la fila

de 8 LED mostrard la octava actual. Los
interruptores se utilizan para controlar

la edicion del secuenciador, asi como el
funcionamiento del arpegiador.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

SHIFT — Se utiliza para acceder a las
funciones secundarias de algunos de los
otros controles del secuenciador, como SET
END, BANK, SWING, KYDB'y STEP. Mantenga
pulsada la tecla MAYUS y el otro interruptor al
mismo tiempo. Por ejemplo, SHIFT + PATTERN
(BANK) mostrara el nimero BANK actual en
los LED LOCATOR.

PAGE — Cada patrén puede tener hasta

32 pasos de longitud. Este interruptor le
permite mostrar cada una de las 4 pdginas
de 8 pasos cada una. Los LED de UBICACION
1a4, muestran en qué pagina se encuentra.
Sise estd reproduciendo un patrén, los

LED STEP mostrardn los pasos en uso en la
pdgina actual.

PLAY/STOP — Inicia o detiene la reproduccion
del patron. Si se mantiene MAYUS al mismo
tiempo, este es el comienzo del procedimiento
de guardado de patrones.

REC - Presione esto para comenzar la
grabacion de un nuevo patrén. Esto también
se utiliza con SHIFT durante el procedimiento
de guardado de patrones.

KYBD — Presione MAYUS + KYBD para
cambiar el secuenciador al modo de teclado.
Pilselo para cambiar la octava del teclado
de 13 notas.

STEP — Pulse MAYUS + PASO para cambiar
el secuenciador al modo STEP. Pilselo para
cambiar la octava del teclado de 13 notas.

POWER — Indica que se suministra
alimentacion a la unidad y que el interruptor
de alimentacion del panel trasero

esta encendido.

Seccion MIDI

.

42.

MIDIIN — Este conector DIN de 5 pines
recibe datos MIDI de una fuente externa.
Esto sera cominmente un teclado MIDI,
un secuenciador de hardware externo, una
computadora equipada con una interfaz
MIDI, etc.

MIDI OUT/THRU — Pasa a través de los datos
MIDI recibidos en la entrada MIDI y envia
datos MIDI a una aplicacion.

Patchbay (conexiones TS de 3,5 mm) Seccion
de entrada

4.

44,

45.

46.

47.

48.
49.
50.

51

52.

53.

0SCTIMBRE CV — Controle el pardmetro
Timbre a través de voltaje de control externo.

0SCHAR CV - Controle el parametro
Harmonics a través de voltaje de
control externo.

0SC FM — Controle el pardmetro FM a través
de voltaje de control externo.

0SCMORPH CV - Controle el parametro
Morph a través de un voltaje de control
externo.

VCF IN — Entrada de audio externa al VCF.
VCF CUTOFF — VCF cutoff frequency CV.
VCF RES — VCF Resonance CV.

MIX 1 - Mezcla 1CVin, conectado
internamente a VC MIX.

MIX 2 —Mezcla 2 (Vin, conectado
internamente a VCMIX.

VCMIX - CV de control de mezcla VC,
conectado internamente a VC MIX.

0SCMODEL CV — Permite que la seleccin del
modelo se realice de forma remota a través de
un voltaje de control externo.
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54. 0SC CV - Oscilador de paso CV, a 1 V/octava.

55. OSCLEVEL — Abre la puerta interna de paso
bajo en la sefial de salida, controlando tanto
el nivel de salida como el brillo. También
desencadena un acento cuando los modelos
fisicos o de percusion estan activos.

56. OSCTRIG — Realiza varias funciones:
« Activa el generador de envolvente interno.
- Excita los modelos fisicos y de percusion.
- Golpea la puerta interna de paso bajo.

« Muestray mantiene el valor de la entrada
CV del modelo.

57. TEMPO — Tempo secuenciador.

58. PLAY/STOP — Secuenciador play/stop.
59.  RESET - Reinicio del secuenciador.
60. HOLD — Retencion del secuenciador.
61. ENV GATE - Puerta de sobre.

62. VCACV-VCACV.

63. LFO RATE - Tasa de frecuencia LFO CV.

Seccion de salida Patchbay (conexiones TS
de3,5mm)

64. VCMIX - Salida de mezcla VC conectada
internamente a VCMIX.

65. LFOTRI - De forma de onda triangular LFO
TRI- LFO.

66. 0SCOUT 1 - Envia la sefial procesada
principal a través de un cable TS de 3,5 mm.

67. 0SCOUT 2 - Envia una sefial alternativa o
variante de la sefial Out 1a través de un cable
TSde3,5mm.

68. ENV - Salida de sobre.
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69. VCA/LINE - Conecte esta salida TS de 3,5 mm
alaentrada de audio a nivel de linea de su
sistema. Asegurese de que el volumen esté
apagadoy que el sistema esté apagado antes
de realizar conexiones.

70. PHONES — Conecte sus auriculares a esta
salida TRS de 3,5 mm. Aseglrese de que
el volumen esté bajo antes de ponerse los
auriculares.

71. LFO SQU - LFO salida de forma de onda
cuadrada.

72. NOISE - Salida de ruido.

73. ASIGNAR - Asignar salida.
74. KB CV - Salida CV del teclado.
75. GATE - Salida de puerta.
76. VCF - Salida VCF.

Panel posterior

77. MIDI CHANNEL — Estos 4 interruptores le
permiten establecer el nimero de canal MIDI
del 1al 16, como se muestra en el grafico.

78. USB PORT — Este conector USB tipo B
permite la conexion a un ordenador. El GRIND
se mostrard como un dispositivo MIDI USB
compatible con su clase, capaz de admitir
entradas y salidas MIDI.

- USB MIDI IN - acepta datos MIDI entrantes
de una aplicacién.

« USB MIDI OUT - envia datos MIDI a
una aplicacién.

79. POWER — Encienda o apague el sintetizador.
Asegirese de que todas las conexiones estén
hechas antes de encender la unidad.

80. DCINPUT - Conecte aqui el adaptador
de corriente de 12V (C suministrado.
El adaptador de corriente se puede conectara
una toma de CA capaz de suministrar de 100 V
2240V a 50 Hz/60 Hz. Utilice dnicamente el
adaptador de corriente suministrado.

Puerta de paso bajo y sobre

Para ajustar la puerta de paso bajo, mantenga
presionado el botén de banco (3) y use el control
Timbre para ajustar su respuesta de ser un VCA
cuando estd completamente en el sentido de

las agujas del reloj a ser una verdadera puerta

de paso bajo cuando estd completamente en
sentido contrario a las agujas del reloj o el control
Morph (9) para ajustar su tiempo de timbre y
aumentar la descomposicion de la envolvente
interna. La configuracion se muestra por el nimero
de LED amarillos encendidos, de 1a 4.

Las puertas de paso bajo reducen el nivel y el corte
simultdéneamente, lo que hace que la sefial pierda
contenido de alta frecuencia a medida que se
vuelve mds silenciosa.

Rango de frecuencia

Mantén pulsado el botén Modelo (5) y utiliza el
control Arménicos (5) para ajustar el rango del
control de frecuencia (8). El nimero de LEDs
encendidos corresponde al rango. 1LED representa
(0 +/-7 semitonos, 2 LEDs C1 +/- 7 semitonos
hasta 8 LEDs representa (7 +/- 7 semitonos.
Cuando todos los LED estan encendidos, el control
de frecuencia tiene un rango de ocho octavas que
cubre C0a (8.
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GRIND Puesta en marcha

() Paso 3: Puesta en marcha
VISION GENERAL

Esta guia de "introduccion” le ayudard a configurar
el sintetizador analdgico GRIND y presentar
brevemente sus capacidades.

CONEXION

Para conectar GRIND a su sistema, consulte la guia
de conexion anterior en este documento.

CONFIGURACION DEL SOFTWARE

GRIND es un dispositivo MIDI compatible con la
clase USB, por lo que no se requiere la instalacién
del controlador. GRIND no requiere ningdn
controlador adicional para funcionar con Windows
y Mac0s.

CONFIGURACION DE HARDWARE

Realice todas las conexiones en su sistema. Utilice
los interruptores MIDI del panel posterior para
configurar el GRIND en un canal MIDI dnico en

su sistema. Conecte un teclado MIDI externo
directamente al GRIND MIDI EN entrada de tipo
DIN de 5 pines.

Aplique alimentacion a la molienda utilizando
Ginicamente el adaptador de corriente
suministrado. Asegurese de que su sistema de
sonido esté apagado. Encienda el interruptor de
encendido del panel trasero GRIND.

TIEMPO DE CALENTAMIENTO

Recomendamos dejar 15 minutos o mds para
que el GRIND se caliente antes de la grabacion

o0 laactuacion en vivo. (Mas tiempo si ha sido
traido del frio). Esto permitird que los circuitos
analdgicos de precision alcancen su temperatura

de funcionamiento normal y su rendimiento
sintonizado.

SECCION FILTRO (VCF)

Juega con la frecuencia de corte y los controles de
resonancia, y escucha sus efectos en el sonido.

Los clasicos filtros de paso alto y paso bajo de
24 dB/octava permiten un gran control sobre los
sonidos creados por GRIND.

Elfiltro de paso alto reduce el nivel de sefiales
que estan por debajo de la frecuencia de corte.
Reduce efectivamente el nivel de los arménicos
fundamentales y de orden inferior.

El filtro de paso bajo reduce el nivel de sefiales que
estan por encima de la frecuencia de corte. Reduce
los niveles de los arménicos de orden superior.

El control de resonancia mejora las sefiales en la
frecuencia de cruce.

La cantidad de modulacién VCF se puede variar
con el control VCF MOD, y también la polaridad
se puede invertir. Por ejemplo, si la modulacion
aumenta la frecuencia de corte, entonces la
polaridad negativa la disminuird.

La fuente de modulacion VCF puede ser la
envolvente o el LFO.

Todas estas caracteristicas, ademds de utilizar la
bahia de parches, permiten una gran flexibilidad en
la creacién de sonido.
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SECCION DE MODULACION

El oscilador de baja frecuencia se puede utilizar
paramodular el VCO y el VCF. La frecuencia LFO
puede variarse, y la forma de onda seleccionada de
cuadrado o triangular. Un LED indica la tasa LFO.

SECCION GENERADOR DE ENVOLVENTE

El generador de envolvente se puede utilizar para
modular la frecuencia de corte en la seccién VCF
y el amplificador controlado por voltaje (VCA).

La envolvente también se puede utilizar para
modular la frecuencia VCO y el ancho de pulso.

Los controles para el tiempo de ataque, el nivel

de sostenimiento y el tiempo de decaimiento, le
permiten ajustar la forma de la envolvente a través
de un amplio rango.

SECCION PATCH BAY

Esta seccion le permite la versatilidad de crear
muchos sonidos diferentes, con una variedad
infinita de opciones y configuraciones.

El control VC MIX es como tener un minimezclador
separado o una fuente de voltaje variable.
Funcionaindependientemente de la ruta de la
sefial principal. Permite ajustar una mezcla entre

la entrada patchbay MIX 1y la entrada MIX 2, con
posible control de modulacién desde la entrada
VCMIX CV. La salida VC MIX de patchbay se puede
utilizar para conectarse a otras entradas en la bahia
de parches.

Sino hay entradas MIX 10 MIX 2 conectadas, la
salida VC MIX variard de 0V (completamente a la
izquierda) a +5 V (completamente a la derecha).
Experimente con esto conectando la salida VCMIX a
una entraday variando el control VC MIX.

Precaucion: No sobrecargue las entradas de
3,5mm. Solo pueden aceptar el nivel correcto
de voltajes como se muestra en las tablas de
especificaciones. Las salidas de 3,5 mm solo
deben conectarse a entradas capaces de recibir
los voltajes de salida. El incumplimiento de
estas instrucciones puede dafiar el GRIND o las
unidades externas.

SECCION DEL SECUENCIADOR

El secuenciador se describe con mds detalle en este
documento. También cuenta con un arpegiador y
un teclado de 13 teclas.

SECCION SALIDA (VCA)

Usa el control de volumen principal para ajustar
el nivel de sonido en tus auriculares o sistema
de altavoces.

Mantenga el nivel bajo cuando se ponga los
auriculares por primera vez.

Mantenga la alimentacién GRIND apagada cuando
realice cualquier conexion.

Encienda el GRIND antes de encender cualquier
amplificador de potencia y apaguelo al final. Esto
ayudard a evitar que se enciendan o desactiven los
"estallidos 0 golpes" en los altavoces.

La salida se puede modular usando la envolvente,
o puede estar encendida continuamente, tocando
y manteniendo presionada la dltima nota tocada,
hasta que ocurra la siguiente nota.

ARPEGIADOR

Para utilizar el arpegiador, pulse el interruptor ARP
enla seccion del secuenciador:

1. Presiénalo una vez para tocar el arpegiador.
(Se detiene cuando se publican las notas).

2. Pulselo dos veces, o presione HOLD y ARP,
para sostener el arpegio. (Contintia cuando se
publican las notas).

La velocidad del arpegiador se establece mediante
la perilla TEMPO/GATE LENGTH. La longitud de

la puerta del arpegiador se establece mediante
MAYUS + TEMPO/LONGITUD DE PUERTA.

El orden en el que se tocan las notas del
arpegiador tiene 8 opciones, que se pueden
cambiar manteniendo pulsada la tecla SHIFT (34)
y utilizando las teclas 1— 8 para seleccionar el
modo requerido:

1. HASTA1

2. ABAJO1

3. ABAJOyARRIBA
4. ALEATORIO

5. UP(+10ct)

6. DOWN (+10ct)

7. UP(-10ct)

8. DOWN(-10ct)
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ACENTO

Siesta tocando un teclado MIDI, el acento se activa
automdticamente cuando la velocidad supera el
umbral. (Este umbral de velocidad de acento se
puede ajustar, o esta funcion se puede desactivar,
utilizando la aplicacion SynthTribe ).

Para usar el acento mientras juegas, pulsa el
interruptor ACCENT:

1. Mantén presionado para tocar la nota con el
estado de acento. (Se detiene cuando se suelta
elinterruptor).

2. Pulsalo dos veces para reproducir y mantener
el estado de acento. (EI LED parpadea
lentamente).

ACTUALIZACION DE FIRMWARE

La aplicacion SynthTribe estd disponible como
descarga gratuita desde la pagina del producto
GRIND de nuestro sitio web: behringer.com.

El dltimo archivo se puede descargar y almacenar
en sucomputadora, y luego se puede usar para
actualizar GRIND si es necesario.
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GRIND Operacion del Secuenciador

RESET/ACCENT ARP/SET END OCTAVE and
HOLD/REST| | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
| |
FqUERCER i
vVvVvy g D\:l B3
5 TE e

Ij‘: g | H

LT

behringer:

£FrtE tt

TEMPO/  SHIFT T REC

KYBD/STEP
GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
VISION GENERAL

Los siguientes detalles muestran parte de la
operacion basica del secuenciador. Puede crear

un patrén corto de 2 0 3 pasos antes de intentar
patrones mds complejos. Ajuste un solo pardmetro
alavez, como lalongitud de la puerta (gate length),
trinche, acento (accent), glide, descanso (rest),
ligadura (tie) o swing, y luego escuche su efecto
durante la reproduccion.

Ayudard elegir una configuracién simple para el
sintetizador y sin modulacién del VCO o VCF.

GRABACION DE UN PATRON SIMPLE

1. Presione SHIFTy <KYBD para seleccionar el
modo de teclado.

2. Inicialice el patrén actual presionando SHIFT,
RESETy PATTERN al mismo tiempo. Esto eliminard
cualquier paso anterior del patron actual.

3. Presione RECy el LED del interruptor STEP 1
comenzara a parpadear, indicando que este es el
paso actual a punto de ser agregado y editado.
(Si no puede seleccionar REC, repita el paso 1).

4. Presione cualquier nota en el teclado GRIND o un
descanso como se muestra a continuacion. Los
interruptores <KYBD y STEP> se pueden usar
para cambiar la octava, indicada por 8 LEDs de
OCTAVA / UBICACION iluminados de rojo.

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

5. Paraingresar un descanso en lugar de una nota,
presione el interruptor HOLD/REST. Cuando se
agrega un descanso, el LED de UBICACION 8
seiluminard.

6.  Presione mds notas. El siguiente LED del
interruptor STEP parpadeard después de que se
haya agregado cada nota o descanso.

7. Lalongitud de la puerta de un paso se puede
ajustar usando el control TEMPO/GATE LENGTH.
Los LEDs de UBICACION se volveran rojos,
mostrando lalongitud de la puerta de 1a8. Sise
ajustaa 8, esto crea unaligadura con el siguiente
paso. Si el siguiente paso es lamisma nota,
esto crea una nota mas larga, ya que los 2 pasos
estan ligados.

8. Paracrearun "trinche", mantenga presionado
SHIFTy gire el control GLIDE. Los LEDs de
UBICACION mostrarén el nimero de trinches
de 1a4, enamarillo. Por ejemplo, con una
configuracion de 4, el paso tnico se divide en 4
partesiguales. Cuando se aplica un trinche, el
LED de UBICACION 6 se iluminard.

9. Paraactivar el GLIDE para un paso, suba
el control GLIDE. Para apagarlo, girelo
completamente hacia abajo. Cuando el
GLIDE estd activado para un paso, el LED de
UBICACION 5 se iluminard.

. Paraaumentar el brillo o acento, presione el

interruptor RESET/ACCENT. Cuando se aplica
un acento, el LED de UBICACION 7 se iluminara.

. Presione REC cuando haya terminado de crear

el patron. Todavia no se guarda, pero se puede
reproducir. Precaucion: No apague la unidad
ni cree un nuevo patron, o el patrén actual no
guardado se perdera.

REPRODUCIR UN PATRON

1

Presione PLAY/STOP para escuchar el
patrén actual.

Si decide no guardarlo, puede repetir los pasos
de grabacion anteriores para grabar un nuevo
patron. Alternativamente, presione PATTERN
y RESET para recuperar el patrén guardado
actualmente y descartar cualquier cambio.

Sidecide guardar el patron, debe sequir el
procedimiento "GUARDAR UN PATRON" que se
muestra a continuacion, o no permanecerd en
la memoria si se inicia un nuevo patrén o se
apaga la alimentacion.

Para crear un SWING para este patron,
mantenga presionado SHIFT y ajuste el
control TEMPO/GATE LENGTH. En la posicion
central, no se aplica ningtin swing, si se gira
hacia abajo, solo se reproduciran los tiempos
fuera de compés y si se gira completamente
hacia arriba, solo se reproduciran los tiempos
dentro de compas. La configuracion de SWING
para el patrén se guarda cuando se quarda el
patrdn, como se muestra a continuacion.

Mientras reproduce un patron, puede:

Presionar HOLD/REST para sostener el
paso actual.

Presionar RESET/ACCENT para volver al paso 1.

Presionar SHIFTy cualquier STEP, y puede
editar lalongitud de la puerta, el descanso,
el acento, el trinche, el glide, perono la
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nota. Presionar SHIFT y el mismo STEP
nuevamente para salir de la edicion de paso.
(Sila reproduccion estd pausada, la misma
operacién también puede editar la nota).

Presionar PAGE para ver la pagina del patrén
del 1al 4. Presionar SHIFT y PAGE para volver
al cambio automatico de pagina.

Presionar SHIFT y ARP/SETEND y un STEP para
cambiar el paso final de la secuencia.

PLAY/STOP para pausar la reproduccion.
6. Presionar PLAY/STOP.

7. Nota: Para reproducir en reversa, presione
SHIFTy PLAY/STOP.

GUARDAR UN PATRON

1. Presioneymantenga presionado SHIFT +
PLAY/STOP durante 2 sequndos hasta que
el LED de UBICACION del nimero de patrén
actual comience a parpadear lentamente
en verde.

2. Presione uninterruptor STEP del 1al 8
para seleccionar el nuevo nimero de
patron deseado.

3. Presione PATTERN + STEP switch 1to 8 para
seleccionar el nimero de banco deseado.

4. Presione SHIFT + REC para guardar el patrén y
salir del modo de guardado.
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RECORDAR UN PATRON GUARDADO

1. Presioney mantenga presionado PATTERN.
EI LED de UBICACION mostraré el nimero de
patrén actual. Use los interruptores <KYBD o
STEP> para moverse hacia arriba y hacia abajo
através de los patrones del 1al 8, o presione
un interruptor STEP del 1l 8. También puede
hacer esto mientras se reproduce un patron.

2. Presioney mantenga presionado SHIFTy
PATTERN. EI LED de UBICACION mostraré el
niimero de banco actual. Use los interruptores
<KYBD o STEP> para moverse hacia arriba
y hacia abajo a través de los bancos del 1al
8,0 presione un interruptor STEP del 1al
8. También puede hacer esto mientras se
reproduce un patron.

3. Presione PLAY/STOP para reproducir el
patrén actual.

4. Durante lareproduccion, los LEDs de
UBICACION mostraran la pagina actual del
patron (1al4),y los LEDs de STEP Switch
mostraran los pasos en movimiento.

ACTUACION EN VIVO

Durante la reproduccion, se pueden realizar ajustes
temporales de la siguiente manera. (Ninguno de
estos se guarda con el patrén.)

1. Paraagregartrinche a todos los pasos
del patrdn, presione SHIFT y ajuste el
control GLIDE.

2. Paraagregar SWING, presione SHIFT y ajuste
el control TEMPO.

3. Parasilenciar el patron, presione SHIFT +
HOLD/REST.

4. Paraagregar un acento a todos los pasos,
presione SHIFT + RESET/ACCENT.

5.

Use los interruptores <KYBD y STP> para
cambiar la octava. Los LEDs mostraran la

octava actual enrojo. 1.

EDICION DE UN PATRON

1.

Para editar un patron en el modo de teclado,

presione REC. Los LEDs de los interruptores 2.

STEP se iluminardn.

Presione PAGE para seleccionar la pagina del
patrén del 1al 4 que se va a editar. Los LEDs
de UBICACION verdes de 1a 4 mostraran

la pagina actual y el LED del botén PAGE 3.

seiluminard para indicar que la pdgina
estd bloqueada (presione SHIFTy PAGE
para desbloquear).

Presione SHIFTy el interruptor STEP que desea
editar. Puede ingresar una nueva nota, un
descanso y ajustar cualquiera de los otros
pardmetros como trinche, glide on/off, etc.

Presione SHIFT y el siguiente interruptor STEP 4,

que se va a editar. (Los pasos no avanzaran
automaticamente al siguiente paso en linea;
puede elegir qué pasos editar a continuacion).

Presione REC para salir del modo de edicién.

Presione PLAY/STOP para escuchar el patrén
editado.

Recuerde guardar el patrén usando
el procedimiento "GUARDAR UN
PATRON" anterior.

CREACION DE UN PATRON EN EL MODO DE PASO

Presione SHIFTy STEP> para seleccionar el
modo de PASO del secuenciador. EI LED de
UBICACION parpadeante cambiara de verde
(modo de teclado) a amarillo (modo de paso).

Inicialice el patrén actual presionando SHIFT,
RESETy PATTERN al mismo tiempo. Esto
eliminard cualquier paso anterior del patron
actual. (Si desea utilizar el patron actual en su
lugar, nolo inicialice).

Presione PAGE para moverse a una pagina
deseada de su patron. Luego presione SETEND
y uninterruptor STEP para elegir la longitud
del patrén. Por ejemplo, si estd en la pagina 1
ypresiona SETEND + 8, la longitud del patron
es de 8 pasos. Si presiona PAGE y llega ala
pagina 4,y presiona SET END + 8, entonces el
patrén tendrd 32 pasos (4 paginas de 8 pasos
cada una).

Cuando se selecciona el SET END deseado,
todos los LEDs de los interruptores STEP hasta
ese paso estaran encendidos en rojo sélido.

Presione SHIFT y cualquiera de los
interruptores STEP al mismo tiempo.
Comenzard a parpadear, indicando que es

el paso actual a punto de ser editado. Ahora
puede agregar una nota, un descanso o
cualquiera de las otras funciones descritas
anteriormente en el modo de teclado, como
trinche, glide, acento, cambiar la longitud de
lapuerta, etc.

Presione SHIFTy el interruptor STEP actual
para finalizar |a edicién de ese paso. Dejard
de parpadear.

Repita los pasos del procedimiento 5y
6 anteriores hasta que todos sus pasos
requeridos sean buenos.
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8. Presione PLAY/STOP para reproducir el patrén.
9. Mientras reproduce, puede agregar

ajustes temporales como se muestra en el
procedimiento "ACTUACION EN VIVO" anterior.

GUARDAR UN PATRON EN EL MODO DE PASO

Guarde el patrén usando el procedimiento
"GUARDAR UN PATRON" mostrado anteriormente
para el modo de TECLADO.

Precaucion: No apague la unidad ni cree un nuevo
patrén, o el patron actual no guardado se perderd.
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GRIND Modo de Seleccion de Parametros

Los pardmetros se pueden cambiar mediante el
siguiente procedimiento:

1.

Presione SHIFT + HOLD/REST + 8 para
ingresar al modo de configuracion. EI LED de
UBICACION 1 parpadeard en amarillo.

Presione <KYBD o STEP> para seleccionar
las paginas del 1al 4. EI LED de UBICACION
amarillo muestra la pagina actual:

La pgina 1le permite seleccionar el modo de
entrada de tempo, 1a 5. (Consulte los Modos
de Entrada de Tempo, a continuacion).

La pdgina 2 le permite seleccionar el modo de
salida asignable, 1a 16. (Consulte el Modo de
Salida Asignable, a continuacién).

La pégina 3 le permite seleccionar el modo
detipo de reloj, 1a 5. (Consulte los Modos de
Tipo de Reloj, a continuacién).

Lapégina 4 le permite seleccionar el modo de
borde de reloj, 1a 2. (Consulte los Modos de
Borde de Reloj, a continuacién).

Presione los interruptores STEP del 1al 8
para seleccionar valores numéricos del 1
al 8. El valor actual se indica con un LED de
UBICACION verde.

Para acceder alos valores del 9 al 16,
presione SHIFT + interruptor STEP del 1l
8.El valor actual se muestra con un LED de
UBICACION rojo.

Nota: Si una configuracién estd en el mismo
niimero LED que el LED de pagina actual,

entonces el LED parpadeara alternativamente

entre el color amarillo de la paginay el color
verde o rojo del pardmetro.

10. Presione SHIFT + HOLD/REST + 8 para salir del

modo de configuracién y guardar cualquier
cambio de parametro.

11. Se pueden cambiar méds parametros mediante
la aplicacion SynthTribe.

Programming Tempo Input Modes:

1. 1PPS

2. 2PPQ
3. 24PPQN
4. 48PPQN
5

Assignable Output Modes:

1
2.
3.

Sequencer Accent

Sequencer Clock

Sequencer Clock/2

Sequencer Clock/4

Sequencer Step Ramp
Sequencer Step Saw

Sequencer Step Triangle
Sequencer Step Random
Sequencer Step 1Trigger Output
MIDI Velocity

. MIDI Channel Pressure

MIDI Pitch Bend
MIDICC1
MIDICC2
MIDI CC4
MIDI CC7
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Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNAL TRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:

1. Fll

2. Rise
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GRIND Connexions
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Etape 1:Connexions Systéme de studio

Systéme pour répétition

MIDI Keyboard

MIDI Keyboard
MIDIOUT
‘ MIDIIN

MIDI OUT

Footswitch
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Power
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USBA

USBA

Desktop Computer
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Headphones

Studio Monitors

Headphones

Keyboard Amplifier
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GRIND Connexions

Etape 1:Connexions Systéme pour représentation

MIDI Keyboard
MIDI OUT

Footswitch

Laptop Computer

MIDIIN
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Power
Adapter
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Active Loudspeakers Headphones

Mixing console
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Systéme de chaine poly

MIDI Keyboard MIDI OUT

To next GRIND

MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU

19 (OFR¢
o, [EEgEEE

coDe oo (O£

IR 5 &
> T e ||| = T T e
> oo oD 2| || F S55S e oo £

From next GRIND

Mixing console

Headphones

Active Loudspeakers
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Etape 2 : Réglages
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GRIND Réglages

Etape 2 : Réglages
Section Oscillateur (VC0)

1.

TIMBRE BUTTON - La fonction varie en
fonction du modeéle sélectionné, mais passe
généralement du contenu plus sombre au
contenu plus lumineux.

TIMBRE CV LEVEL — Atténue la tension
recue al'entrée Timbre CV. SiI'entrée CV
n'est pas corrigée et qu'un signal est recu a
I'entrée Trig, ce bouton contrdleraa la place
la quantité de modulation du générateur
d’enveloppe interne.

BANK BUTTON — Bascule entre les modeles
Bank A, Bank B et Bank C.

MODEL LEDs — Indiquez le modeéle actuel

via une LED rouge pour la banque A, une LED
verte pour la banque B ou une LED jaune pour
labanque C.

MODEL BUTTON — Fait défiler les
modéles disponibles dans la banque
actuellement active.

HARMONICS KNOB — La fonction varie en
fonction du modeéle sélectionné, mais ajuste
généralement |'étalement de fréquence ou
I'équilibre tonal.

FM CV LEVEL - Atténue la tension recue
I'entrée FM CV.

FREQUENCY KNOB — Couvre une gamme de 8
octaves, mais peut étre réduit a 14 demi-tons.

MORPH KNOB - La fonction varie en fonction
du modele sélectionné, mais contréle
généralement le caractere.

. MORPH CV LEVEL — Atténue la tension

recue a l'entrée Morph CV. Si 'entrée CV
n'est pas corrigée et qu'un signal est recu a
I'entrée Trig, ce bouton contrdlera a la place
la quantité de modulation du générateur
d’enveloppe interne.

Section Filtre (VCF)

L'entrée VCF par défaut est la sortie 1 du VCO.

1.

12.

CUTOFF — Ajuster la fréquence de coupure
dufiltre.

MODE - Sélectionnez le type de filtre VCF
entre passe-bas, passe-haut ou LPG.

. RESONANCE - Ajuster la quantité

d’amélioration donnée aux signaux a la
fréquence de coupure.

. MOD SOURCE — Sélectionnez la source de

modulation du VCF a partir du générateur
d’enveloppe ou du LFO

. VCF MOD - Ajuster la profondeur de la

modulation VCF.

. MOD POLARITY — Sélectionnez la polarité de

la modulation VCF.

Section Sortie (VCA)

17.

18.

VOLUME — Régler le niveau de sortie global
du synthétiseur.

VCA MODE - Slectionnez I'enveloppe, et le
VCA est modulé par I'enveloppe. En position
ON, la sortie VCA est la derniére touche
jouée et estindépendante de I'enveloppe.
Sélectionnez GPL pour remplacer le VCA par
un portail passe-bas.

Section des enveloppes

19. ATTACK - Controlez le temps nécessaire pour
atteindre le niveau maximum aprés avoir
appuyé sur une touche.

20. DECAY — Controler le temps nécessaire pour
se désintégrer du niveau actuel au minimum.

21. SUSTAIN — Contréler le niveau de I'enveloppe
qui est maintenu apreés que le temps d‘attaque
aétéatteint.

Vibrato Section

22. VIBRATO - Contrdle la quantité de
modulation par rapport a l'oscillateur, par
défaut, il controle le niveau de modulation de
fréquence du LFO.

Modulation Section

23. LFO RATE - Régler la fréquence de
l'oscillateur basse fréquence. La LED clignote
alavitesse LFO.

24. SHAPE - Sélectionnez |a forme d’'onde LFO

parmil'onde carrée ou I'onde triangulaire.

Section Utilitaires

25.

26.

GLIDE - Ajuster la quantité de temps de
glissement (Portamento), entre les notes sur
le clavier. (Si SHIFT est maintenu, le bouton
ajuste également le « cliquet » pendant le
fonctionnement du séquenceur.)

VCMIX - Ajuster le VCMIX de LO/Mix 1a
HI/Mix 2. Ce contrle nécessite des cordons
de brassage pour fonctionner, car il se
trouve en dehors du chemin du signal du
synthétiseur interne.
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Section Séquenceur

27.

28.

29.

30.

TEMPO/GATE LENGTH — Controle le tempo
du séquenceur et de I'ARP lorsque la source
de I'horloge est réglée sur interne. Si

une horloge USB ou MIDI est utilisée, elle
contrdle également la valeur de la division
de I'horloge. Lors de I'édition par étapes,

il controle la longueur de la porte. Si SHIFT
est maintenu et que le séquenceur est joué,
il ajuste également le swing. Si SHIFT est
maintenu et ARP joué, il ajuste également la
longueur de la porte ARP.

HOLD / REST - Pendant la lecture du modeéle,
cela vous permet de maintenir 'étape en
cours. Pendant I'édition par étapes, il vous
permet d'entrer dans un repos. En mode ARP,
il vous permet d'entrer / sortir du mode ARP-
Hold. Lors de I'utilisation du clavier, il vous
permet de maintenir les touches enfoncées.
(Une pédale connectée a I'entrée HOLD le fera
également.)

RESET/ACCENT — Pendant la lecture, cela
vous permet de réinitialiser le motif a I'étape
1. Pendant I'édition d’étape, vous pouvez
ajouter unaccent a une étape.

SET END) — En mode ARP, un arpége jouera,
basé sur les notes tenues en utilisant les 13
commutateurs clavier du GRIND. Appuyez
deux fois sur ARP, ou appuyez sur HOLD et ARP,
pour jouer et maintenir un arpége. En mode
Séquenceur, appuyer simultanément sur MA)
et SETEND, suivi d’'un commutateur STEP,
permet a cette étape de devenir la fin du
motif actuel.
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31

32.

33

PATTERN (BANK) — Ce bouton permet
d’accéder soit au modéle actuel, soit au
numéro de banque, comme suit:

PATTERN : Appuyez sur PATTERN, et 'une
des 8 LED LOCATION affichera le numéro de
modele actuel (de 1a 8). Pour changer de
numéro de modéle, maintenez le bouton
PATTERN enfoncé et appuyez sur I'un des
boutons STEP (1a 8), ou appuyez sur <KYBD
pour diminuer ou STEP> pour augmenter le
numéro de motif.

BANK: Appuyez sur MAJ et MOTIF, et 'une
des 8 LED LOCATION affichera le numéro de
banque actuel (de 1a 8). Pour changer de
numéro de banque, maintenez les touches
MAJ et BANK enfoncées et appuyez sur
I'un des boutons STEP (1 8), ou appuyez
sur <KYBD pour diminuer ou STEP> pour
augmenter le numéro de banque.

OCTAVE/LOCATION — Ces LED multicolores
affichent divers détails, tels que I'octave,

le numéro de motif, le numéro de banque,
la page actuelle et lalongueur de la porte.

KEYBOARD/STEP SWITCHES — Ces
commutateurs multifonctions vous
permettent de visualiser et de sélectionner
des pas de motif individuels, de sélectionner
un numéro de motif, de sélectionner une
banque de motifs. IIs sont utilisés lors de
I'enregistrement d'un motif pour montrer
I'étape en cours. Les marches actives sont
éclairées par une LED rouge fixe et |'étape
actuelle clignote en rouge.

Les commutateurs sont disposés comme
un clavier de 13 notes. L'octave peut étre
déplacée de haut en bas en appuyant sur
les commutateurs <KYBD ou STEP>, et la
rangée de 8 LED affichera l'octave actuelle.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

Les commutateurs sont utilisés pour controler
le montage du séquenceur, ainsi que le
fonctionnement de I'arpégiateur.

SHIFT — Il est utilisé pour accéder aux
fonctions secondaires de certaines des
autres commandes du séquenceur, telles
que SET END, BANK, SWING, KYDB et STEP.
Maintenez la touche MAJ enfoncée et I'autre
commutateur en méme temps. Par exemple,
MAJ + MOTIF (BANQUE) affichera le numéro
BANK actuel dans les LED du localisateur.

PAGE — Chaque motif peut avoir une longueur
maximale de 32 pas. Ce commutateur vous
permet d'afficher chacune des 4 pages de 8
étapes chacune. Les voyants LOCATION 1a 4
indiquent sur quelle page vous vous trouvez.
Siun motif est en cours de lecture, les voyants
STEP afficheront les étapes utilisées sur la
page en cours.

PLAY/STOP — Démarre ou arréte la lecture
du motif. Si SHIFT est maintenu en méme
temps, il s'agit du début de la procédure
d’enregistrement du modéle.

REC— Appuyez sur cette touche pour
commencer I'enregistrement d’un nouveau
modeéle. Ceci est également utilisé avec SHIFT
pendant la procédure d'enregistrement
dumodele.

KYBD — Appuyez sur MAJ + KYBD pour passer
le séquenceur en mode clavier. Appuyez sur
pour modifier I'octave du clavier de 13 notes.

STEP — Appuyez sur MAJ + ETAPE pour passer
le séquenceur en mode STEP. Appuyez sur
pour modifier I'octave du clavier de 13 notes.

POWER - Indique que I'appareil est alimenté
etque l'interrupteur d'alimentation du
panneau arriére est allumé.

MIDI Section

.

42.

MIDIIN — Cette prise DIN a 5 broches reoit
des données MIDI d’une source externe.

Il's'agit généralement d’un clavier MIDI, d'un
séquenceur matériel externe, d'un ordinateur
équipé d'une interface MIDI, etc.

MIDI OUT/THRU — Passe par les données MIDI
recues a I'entrée MIDI et envoie des données
MIDI & une application.

Patchbay (connexions TS 3,5 mm)
Section d’entrée

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.
50.

51.

52.

53.

OSCTIMBRE CV — Controlez le paramétre
Timbre via une tension de contrdle externe.

0SCHAR CV - Controlez le paramétre
Harmoniques via une tension de
contrdle externe.

0SCFM — Controler le paramétre FM via une
tension de commande externe.

0SCMORPH CV — Contrdlez le paramétre
Morph via une tension de contrdle externe.

VCF IN — Entrée audio externe au VCF.

VCF CUTOFF — CV de fréquence de
coupure VCF.

VCF RES — VCF Resonance CV.

MIX1—Mix 1CVin, connecté eninterne
au VCMIX.

MIX2 - Mix 2 CVin, connecté eninterne
au VCMIX.

VCMIX - CV de contréle du mélange VC,
connecté eninterne au VC MIX.

0SCMODEL CV — Permet de sélectionner
le modeéle a distance via une tension de
contrdle externe.

54.

55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
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CV 0SC— CV de pas de l'oscillateur,
a1V/octave.

OSCLEVEL - Ouvre la porte passe-bas interne
sur le signal de sortie, controlant a la fois le
niveau de sortie et la luminosité. Déclenche
également un accent lorsque les modeles
physiques ou percussifs sont actifs.

0SCTRIG — Remplit plusieurs fonctions :

« Déclenche le générateur
d’enveloppe interne.

- Excite les modéles physiques et percussifs.
- Frappela porte passe-bas interne.

« Echantillonne et conserve la valeur de
I'entrée CV du modele.

TEMPO — Tempo du séquenceur.
PLAY/STOP — Séquenceur play/stop.
RESET — Réinitialisation du séquenceur.
HOLD — Maintien du séquenceur.

ENV GATE - Porte d'enveloppe.
VCACV-VCACV.

LFO RATE — TAUX DE FREQUENCE LFO CV.

Patchbay (connexions TS 3,5 mm) Section
de sortie

64.

65.

66.

67.

VCMIX - Sortie VC mix connectée en interne
au VCMIX.

LFO TRI - LFO sortie de forme d'onde
triangulaire.

0SCOUT 1 - Envoie le signal principal traité
viaun cable TS de 3,5 mm.

0SCOUT 2 - Envoie une alternative ou une
variante du signal Out 1via un cable TS de
3,5mm.
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68. ENV - Sortie de I'enveloppe.

69. VCA/LINE — Connectez cette sortie TS
3,5mmal'entrée audio de niveau ligne de
votre systeme. Assurez-vous que le volume
est baissé et que le systeme est éteint avant
d’établir des connexions.

70. PHONES — Connectez votre casque a
cette sortie TRS 3,5 mm. Assurez-vous
que le volume est baissé avant de mettre
des écouteurs.

71. LFOSQU - LFO sortie de forme d’onde carrée.
72. NOISE - Bruit de sortie.

73. ASSIGN — Attribuer la sortie.

74. KB CV —Sortie CV clavier.

75. GATE - Sortie dela porte.

76. VICF - VCF output.

Panneau arriére

77. MIDI CHANNEL - Ces 4 commutateurs vous
permettent de définir le numéro de canal MIDI
de 1416, comme indiqué dans le tableau.

78. USB PORT — Cette prise USB de type B permet
la connexion a un ordinateur. Le GRIND
apparaitra comme un périphérique MIDI USB
conforme a la classe, capable de prendre en
charge les entrées et sorties MIDI.

« USB MIDIIN - Accepte les données MIDI
entrantes d’une application.

« USB MIDI OUT - Envoie des données MIDI a
une application.

79. POWER — Allumez ou éteignez le
synthétiseur. Assurez-vous que toutes les
connexions sont effectuées avant d'allumer
I'appareil.

80. DCINPUT - Connectez ici I'adaptateur
secteur 12V (C fourni. L'adaptateur secteur
peut étre branché sur une prise secteur
capable de fournirde 100V a 240V a
50 Hz/60 Hz. Utilisez uniquement 'adaptateur
secteur fourni.

Porte passe-bas et enveloppe

Pour régler le Low Pass Gate, maintenez enfoncé le
bouton Bank (3) et utilisez le contrdle Timbre pour
ajuster sa réponse d’un VCA dans le sens complet
des aiguilles d’'une montre a un véritable filtre
passe-bas dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre ou le contréle Morph (9) pour ajuster son
temps de sonnerie et augmenter la décroissance de
I'enveloppe interne. Les parameétres sont indiqués
par le nombre de LED jaunes allumées, de 1a 4.

Les portes passe-bas réduisent simultanément le
niveau et la coupure, ce qui entraine la perte de
contenu haute fréquence du signal a mesure qu'il
devient plus silencieux.

Gamme de fréquences

Maintenez enfoncé le bouton Modeéle (5) et utilisez
la commande Harmoniques (5) pour régler la plage
du contrdle de fréquence (8). Le nombre de LED
allumées correspond a la portée. 1 LED représente
(0 +/-7 demi-tons, 2 LED C1 +/- 7 demi-tons
jusqu’a 8 LED représente (7 +/- 7 demi-tons.
Lorsque toutes les LED sont allumées, le contrdle
de fréquence a une plage de huit octaves couvrant
0acs.
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GRIND Mise en oeuvre

Etape 3: Mise en oeuvre
APERCU

Ce guide de démarrage vous aidera a configurer
le synthétiseur analogique GRIND et a présenter
briévement ses capacités.

CONNEXION

Pour connecter le GRIND a votre systéme, veuillez
consulter le guide de connexion plus haut dans ce
document.

CONFIGURATION LOGICIELLE

Le GRIND est un périphérique MIDI compatible
USB Class et aucune installation de pilote nest
doncrequise. Le GRIND ne nécessite aucun pilote
supplémentaire pour fonctionner avec Windows
et Mac0S.

CONFIGURATION MATERIELLE

Etablissez toutes les connexions dans votre
systeme. Utilisez les commutateurs MIDI du
panneau arriére pour régler le GRIND sur un canal
MIDI unique dans votre systéme. Connectez un
clavier MIDI externe directement a I'entrée de type
DIN GRIND MIDIIN 5 broches.

Mettez le GRIND sous tension a l'aide de
I'adaptateur secteur fourni uniquement.
Assurez-vous que votre systéme audio est éteint.
Mettez sous tension I'interrupteur d'alimentation
du panneau arriére GRIND.

TEMPS D’ECHAUFFEMENT

Nous recommandons de laisser 15 minutes ou
plus de temps au GRIND pour s'échauffer avant
I'enregistrement ou la performance en direct.
(Plus longtemps s'il a été apporté du froid.) Cela

permettra aux circuits analogiques de précision
d'atteindre leur température de fonctionnement
normale et leurs performances réglées.

SECTION FILTRE (VCF)

Jouez avec la fréquence de coupure et les
commandes de résonance, et écoutez leurs effets
surleson.

Les filtres passe-haut et passe-bas classiques de
24 dB/octave permettent un grand contrdle sur les
sons créés par GRIND.

Le filtre passe-haut réduit le niveau des signaux
inférieurs a la fréquence de coupure. Il réduit
efficacement le niveau des harmoniques
fondamentales et d’ordre inférieur.

Le filtre passe-bas réduit le niveau des signaux
supérieurs a la fréquence de coupure. Il réduit les
niveaux des harmoniques d’ordre supérieur.

Le contrdle de résonance donne une amélioration
des signaux a la fréquence de croisement.

La quantité de modulation VCF peut étre modifiée
avec le contrdle VCF MOD, et la polarité peut
également étre inversée. Par exemple, sila
modulation augmente la fréquence de coupure,
la polarité négative la diminuera.

La source de modulation VCF peut étre I'enveloppe
ouleLFO.

Toutes ces fonctionnalités, en plus de I'utilisation
de la baie de brassage, permettent une grande
flexibilité dans la création sonore.

(E]i::
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ODULATION SECTION

L'oscillateur basse fréquence peut étre utilisé pour
moduler le VCO et le VCF. La fréquence LFO peut
étre modifiée et la forme d’onde choisie au carré ou
triangulaire. Une LED indique le taux de LFO.

SECTION GENERATEUR D’ENVELOPPE

Le générateur d’enveloppe peut étre utilisé pour
moduler la fréquence de coupure dans la section
VCF et 'amplificateur contrdlé en tension (VCA).
L'enveloppe peut également étre utilisée pour
moduler la fréquence VCO et la largeur d'impulsion.

Les commandes pour le temps d'attaque, le niveau
de maintien et le temps de désintégration, vous
permettent d'ajuster la forme de I'enveloppe sur
une large plage.

SECTION DE LA BAIE DE PATCH

Cette section vous permet de créer de nombreux
sons différents, avec une variété infinie d'options et
de configurations.

La commande VC MIX est comme avoir un
mini-mélangeur séparé ou une source de tension
variable. Il fonctionne indépendamment du chemin
dussignal principal. Il vous permet d'ajuster un

mix entre I'entrée patchbay MIX 1 et I'entrée MIX

2, avec un contrle de modulation possible depuis
I'entrée VCMIX CV. La sortie VC MIX de la baie de
patch peut ensuite étre utilisée pour se connecter a
d’autres entrées dans la baie de brassage.

Siaucune entrée MIX T ou MIX 2 n’est connectée,
lasortie VCMIX varie de 0V (complétement
agauche) a+5V (entierementa droite).
Expérimentez cela en connectant la sortie VCMIX &
une entrée et en faisant varier le contrdle VC MIX.

Attention : Ne surchargez pas les entrées 3,5 mm.
ls ne peuvent accepter que le niveau correct de
tensions, comme indiqué dans les tableaux de

spécifications. Les sorties de 3,5 mm ne doivent
étre connectées qu’'a des entrées capables de
recevoir les tensions de sortie. Le non-respect de
ces instructions peut endommager le GRIND ou les
unités externes.

SECTION SEQUENCEUR

Le séquenceur est décrit plus en détail dans ce
document. Il dispose également d'un arpégiateur
et d’un claviera 13 touches.

SECTION SORTIE (VCA)

Utilisez le contréle du volume principal pour régler
le niveau sonore de votre casque ou de votre
systeme de haut-parleurs.

Gardez le niveau bas lorsque vous mettez des
écouteurs pour la premiére fois.

Gardez |'alimentation GRIND éteinte lorsque vous
effectuez des connexions.

Allumez le GRIND avant dallumer un amplificateur
de puissance et éteignez-le en dernier. Cela aidera
aempécher tout allumage ou désactivation des
«pops ou thumps » dans vos haut-parleurs.

La sortie peut étre modulée a I'aide de I'enveloppe,
ou elle peut étre allumée en continu, jouant et
maintenant la derniére note jouée, jusqu’a ce que
la note suivante se produise.

ARPEGIATEUR

Pour utiliser I'arpégiateur, appuyez sur le
commutateur ARP dans la section séquenceur :

1. Appuyez dessus une fois pour jouer
I'arpégiateur. (Il s'arréte lorsque les notes
sont publiées.)

2. Appuyez deux fois, ou appuyez sur HOLD et
ARP, pour maintenir I'arpége. (Il continue
lorsque les notes sont publiées.)

La fréquence de I'arpégiateur est réglée par le
bouton TEMPO/GATE LENGTH. La longueur de
la porte de I'arpégiateur est définie par MAJ +
TEMPO/LONGUEUR DE LA PORTE.

L'ordre dans lequel les notes de I'arpégiateur
sont jouées comporte 8 options, qui peuvent étre
modifiées en appuyant sur SHIFT (34) et en les
maintenant enfoncées et en utilisant les touches 1
a8 pour sélectionner le mode requis :

1. JUSQUAT

2. BAISSET

3. VERSLEBASETVERS LEHAUT
4. ALEATOIRE

5. UP(+17oct)

6. DOWN (+1oct)

7. UP(-Toct)

8. DOWN(-1oct)

ACCENT

Sivous jouez un clavier MIDI, I'accent est
automatiquement déclenché lorsque la vitesse
dépasse le seuil. (Ce seuil de vitesse d'accentuation

peut étre ajusté, ou cette fonctionnalité désactivée,

al'aide de I'application SynthTribe ).

Pour utiliser 'accentuation pendant la lecture,
appuyez sur le bouton ACCENT :

1. Appuyez longuement pour lire la note
avec |'étataccentué. (Il s'arréte lorsque
I'interrupteur est relaché.)

2. Appuyez deux fois dessus pour jouer et
maintenez I'état d'accent. (Le voyant
clignote lentement.)
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MISE A JOUR DU FIRMWARE

L'application SynthTribe est disponible en
téléchargement gratuit a partir de la page produit
GRIND de notre site Web: behringer.com. Le dernier
fichier peut étre téléchargé et stocké sur votre
ordinateur, puis utilisé pour mettre a jour le GRIND
sinécessaire.

@



74 GRIND

GRIND Opération du Séquenceur

RESET/ACCENT ARP/SET END

OCTAVE and

HOLD/REST| | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
|

s Tt

A eosedtee L) L] S
= SEEEE S (L&
TEMPO/ SHIFTT REC  KYBD/STEP STEP SWITCHES 1708

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
APERGU

Les détails suivants montrent certaines des
opérations de hase du séquenceur. Vous pouvez
créer un motif court de 2 ou 3 étapes avant
d'essayer des motifs plus complexes. Ajustez un
seul parametre a la fois, tel que la longueur de
laporte, la ratchette, I'accent, le glide, le repos,
la liaison ou le swing, puis écoutez son effet
pendant la lecture.

Il sera utile de choisir un réglage simple pour le
synthétiseur et aucune modulation du VCO ou VCF.

ENREGISTREMENT D'UN MOTIF SIMPLE

Appuyez sur SHIFT et <KYBD pour sélectionner le
mode clavier.

1. Initialisez le motif actuel en appuyant
simultanément sur SHIFT, RESET et PATTERN.
Cela supprimera toutes les étapes précédentes
dumotif actuel.

2. AppuyezsurREC, etla LED du commutateur
STEP T commencera a clignoter, indiquant que
c'est|'étape actuelle surle point d'étre ajoutée
et éditée. (Sivous ne pouvez pas sélectionner
REC, répétez |'étape 1.)

and 13-key keyboard

3. Appuyezsurn'importe quelle note surle
clavier GRIND, ou sur un repos comme indiqué
ci-dessous. Les commutateurs <KYBD et STEP>
peuvent étre utilisés pour changer l'octave,
indiqué par 8 LEDs OCTAVE / LOCATION allumées
enrouge.

4. Pourentrer un repos au lieu d'une note, appuyez
sur le commutateur HOLD/REST. Lorsqu'un repos
estajouté, la LED LOCATOR 8 s'allumera.

Appuyez sur d'autres notes. Le commutateur
STEP suivant clignotera apres chaque note ou
repos ajouté.

6. Lalongueurdelaporte d'une étape peut
étre ajustée al'aide du controle TEMPO/GATE
LENGTH. Les LEDs LOCATOR s'allumeront en
rouge, montrant la longueur de la porte de
1a8.Siréglé sur8, cela crée une liaison avec
I'étape suivante. Si l'étape suivante est la méme
note, cela crée une note plus longue, car les 2
étapes sont liées.

7. Pourcréer une "ratchette", maintenez SHIFT
enfoncé et tournez le contréle GLIDE. Les LEDs
du locator montreront le nombre de ratchettes
de 134, enjaune. Par exemple, avec un réglage
de 4, I'étape unique est divisée en 4 parties
égales. Lorsqu'une ratchette est appliquée,
1a LED LOCATION 6 s'allumera.

8. Pouractiver le GLIDE pour une étape, tournezle
controle GLIDE vers le haut. Pour le désactiver,
tournez-le complétement vers le bas. Lorsque
le GLIDE est activé pour une étape, la LED
LOCATION 5 s'allumera.

Pour augmenter la luminosité ou l'accent,
appuyez sur le commutateur RESET/ACCENT.
Lorsqu'un accent est appliqué, la LED LOCATION
7s'allumera.

Appuyez sur REC lorsque vous avez terminé de créer
le motif. Il n'est pas encore sauvegardé, mais peut
étre lu. Attention : ne pas éteindre I'unité ni créer
un nouveau motif, sinon le motif actuel non
sauvegardé sera perdu.

LECTURE D'UN MOTIF

1. Appuyezsur PLAY/STOP pour écouter le
motif actuel.

2. Sivousdécidez de ne pasle sauvegarder,
vous pouvez répéter les étapes
d'enregistrement ci-dessus pour enregistrer
un nouveau motif. Alternativement, appuyez
sur PATTERN et RESET pour rappeler le motif
actuellement sauvegardé et annuler toutes
les modifications.

3. Sivousdécidez de sauvegarder le motif,
vous devez suivre la procédure "SAUVEGARDER
UNMOTIF" ci-dessous, sinon il ne restera pas en
mémoire si un nouveau motif est commencé ou
sil'alimentation est coupée.

4. Pour créer un SWING pour ce motif, maintenez
SHIFT et ajustez le controle TEMPO/GATE
LENGTH. En position centrale, aucun swing n'est
appliqué. S'il est tourné vers le bas, seuls les
temps faibles joueront, et s'il est completement
vers le haut, seuls les temps forts joueront.

Le réglage SWING pour le motif est sauvegardé
lorsque le motif est sauvegardé comme indiqué
ci-dessous.
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5. Pendantalecture d'un motif, vous pouvez:

Appuyer sur HOLD/REST pour maintenir
I'étape actuelle.

Appuyer sur RESET/ACCENT pour revenir a
I'étape 1.

Appuyer sur SHIFT et sur n'importe quelle

STEP, et vous pouvez éditer la longueur de la
porte, le repos, 'accent, la ratchette, le glide
mais pas la note. Appuyez sur SHIFT et sur la
méme STEP a nouveau pour quitter I'édition
d'étape. (Silalecture est en pause, la méme
opération peut également éditer la note.)

Appuyer sur PAGE pour afficher la page du
motif de 1a 4. Appuyez sur SHIFT et PAGE
pour revenir au retournement automatique
des pages.

Appuyer sur SHIFT et ARP/SETEND et sur une
STEP pour changer I'étape de fin de séquence.

Appuyer sur PLAY/STOP pour mettre en pause
lalecture.

6. Appuyer de nouveau sur PLAY/STOP.

7. Remarque : Pour jouer en arriere, appuyez sur
SHIFT et PLAY/STOP.

SAUVEGARDER UN MOTIF

1. Appuyez et maintenez enfoncé SHIFT + PLAY/
STOP pendant 2 secondes jusqu'a ce que la
LED LOCATOR du numéro de motif actuel
commence a clignoter lentement en vert.

2. Appuyez surun commutateur STEP de 13
8 pour sélectionner le nouveau numéro de
motif souhaité.

3. Appuyezsur PATTERN + STEP switch 12 8 pour
sélectionner le numéro de banque souhaité.

4. Appuyez sur SHIFT + REC pour sauvegarder e
motif et quitter le mode sauvegarde.
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RAPPELER UN MOTIF SAUVE

1. Appuyez et maintenez enfoncé PATTERN.
La LED LOCATION montrera le numéro de motif
actuel. Utilisez les commutateurs <KYBD
ou STEP> pour vous déplacer de haut en
bas a travers les motifs de 1a 8, ou appuyez
surun commutateur STEP de 12 8. Vous
pouvez également le faire pendant la lecture
d'un motif.

2. Appuyez et maintenez enfoncé SHIFT et
PATTERN. La LED LOCATION montrera le
numéro de banque actuel. Utilisez les
commutateurs <KYBD ou STEP> pour vous
déplacer de haut en bas a travers les banques
de 18, ouappuyez surun commutateur
STEP de 14 8. Vous pouvez également le faire
pendant la lecture d'un motif.

3. Appuyez sur PLAY/STOP pourlire le
motifactuel.

4. Pendantlalecture, les LEDs LOCATION
montreront la page actuelle du motif (14 4),
et les LEDs du commutateur STEP montreront
les étapes en mouvement.

PERFORMANCE EN DIRECT

Pendant la lecture, des ajustements temporaires
peuvent étre effectués comme suit. (Aucun de
ceux-ci n'est sauvegardé avec le motif.)

1. Pourajouter une ratchette a toutes les étapes
du motif, appuyez sur SHIFT et ajustez le
contrdle GLIDE.

2. Pourajouter un SWING, appuyez sur SHIFT et
ajustez le controle TEMPO.

3. Pour couper le son du motif, appuyez sur SHIFT
+ HOLD/REST.

Pour ajouter un accent a toutes les étapes,
appuyez sur SHIFT + RESET/ACCENT.

Utilisez les commutateurs <KYBD et STP>
pour changer I'octave. Les LEDs montreront
I'octave actuel en rouge.

EDITION D'UN MOTIF

1.

Pour éditer un motif en mode clavier, appuyez
sur REC. Les LEDs des commutateurs STEP
s'allumeront.

Appuyez sur PAGE pour sélectionner la page
du motif de 1a4aéditer. Les LEDs vertes
LOCATION de 1a 4 montreront la page actuelle
etla LED du bouton PAGE s'allumera pour
indiquer que la page est verrouillée (appuyez
sur SHIFT et PAGE pour déverrouiller).

Appuyez sur SHIFT et sur le commutateur STEP
que vous souhaitez éditer. Vous pouvez entrer
une nouvelle note ou un repos et ajuster
n'importe quel autre paramétre tel que la
ratchette, le glide on/off, etc.

Appuyez sur SHIFT et sur le commutateur STEP
suivant a éditer. (Les étapes ne passeront pas
automatiquement a |'étape suivante dans la
séquence ; vous pouvez choisir les étapes a
éditer ensuite.)

Appuyez sur REC pour quitter le mode
d'édition.

Appuyez sur PLAY/STOP pour écouter le
motif édité.

N'oubliez pas de sauvegarder le motif en
utilisant la procédure "SAUVEGARDER UN
MOTIF" ci-dessus.

CREATION D'UN MOTIF EN MODE PAS A PAS

1. Appuyez sur SHIFT et STEP> pour sélectionner
le mode PAS A PAS du séquenceur. La LED
LOCATION clignotante passera du vert
(mode clavier) au jaune (mode pas a pas).

2. Initialisez le motif actuel en appuyant
simultanément sur SHIFT, RESET et PATTERN.
Cela supprimera toutes les étapes précédentes
du motif actuel. (Si vous souhaitez utiliser le
motif actuel, ne l'initialisez pas.)

3. Appuyez sur PAGE pour passer a une page
souhaitée de votre motif. Ensuite, appuyez
sur SETEND et sur un commutateur STEP pour
choisir la longueur du motif. Par exemple,
sivous étes sur la page 1 et que vous appuyez
sur SETEND + 8, la longueur du motif est de 8
étapes. Sivous appuyez sur PAGE et atteignez
la page 4, puis appuyez sur SETEND + 8, le
motif seralong de 32 étapes (4 pages de 8
étapes chacune).

4. Lorsque le SET END souhaité est sélectionné,
toutes les LEDs des commutateurs STEP
jusqu'a cette étape seront allumées en
rouge fixe.

5. Appuyezsur SHIFT et sur I'un des
commutateurs STEP en méme temps.
Il commencera a clignoter, indiquant qu'il
s'agit de |'étape actuelle sur le point d'étre
éditée. Vous pouvez maintenant ajouter une
note, un repos ou I'une des autres fonctions
décrites ci-dessus en mode clavier, telles que
Ratchet, Glide, Accent, changer la longueur
delaporte, etc.

6. Appuyez sur SHIFT et sur le commutateur STEP
actuel pour terminer I'édition de cette étape.
Il cessera de clignoter.
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7. Répétezles étapes 5 et 6 ci-dessus jusqu'a ce
que toutes les étapes requises soient bonnes.

8. Appuyez sur PLAY/STOP pour jouer le motif.

9. Pendantlalecture, vous pouvez ajouter des
ajustements temporaires comme indiqué
dans la procédure "PERFORMANCE EN DIRECT"
ci-dessus.

SAUVEGARDE D'UN MOTIF EN MODE PAS A PAS

Sauvegardez le motif en utilisant la procédure
"SAUVEGARDER UN MOTIF" indiquée ci-dessus pour
le mode CLAVIER.

Attention: ne pas éteindre I'unité ni créer
un nouveau motif, sinon le motif actuel non
sauvegardé sera perdu.
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GRIND Mode de Sélection des Parametres

Les paramétres peuvent étre modifiés en suivant la
procédure suivante :

1

Appuyez sur SHIFT +HOLD/REST + 8 pour
entreren mode réglage. La LED LOCATION 1
clignotera en jaune.

Appuyez sur <KYBD ou STEP> pour
sélectionner les pages 1a 4. La LED LOCATION
jaune montre la page actuelle :

La page 1vous permet de sélectionner le
mode d'entrée de tempo, de 1a 5. (Veuillez
consulter les modes d'entrée de tempo
programmables, ci-dessous)

La page 2 vous permet de sélectionner
le mode de sortie assigné, de 1a 16.
(Veuillez consulter le mode de sortie
assignable, ci-dessous)

La page 3 vous permet de sélectionner
le mode de type d'horloge, de 13 5.
(Veuillez consulter les modes de type
d'horloge, ci-dessous)

La page 4 vous permet de sélectionner
le mode de bord d'horloge, de 14 2.
(Veuillez consulter les modes de bord
d'horloge, ci-dessous)

Appuyez sur les commutateurs STEP de 12 8
pour sélectionner des valeurs numériques de
1a8.Lavaleuractuelle estindiquée par une
LED LOCATION verte.

Pour accéder aux valeurs de 9 a 16, appuyez
sur SHIFT + commutateur STEP de 12 8.
Lavaleur actuelle est indiquée par une LED
LOCATION rouge.

Remarque : Si un réglage est sur le méme
numéro de LED que la LED de page actuelle,
alors la LED clignotera alternativement entre
la couleur jaune de la page et la couleur verte
ourouge du parametre.

. Appuyez sur SHIFT + HOLD/REST + 8 pour

quitter le mode de réglage et sauvegarder les
modifications des paramétres.

. Plusde paramétres peuvent étre modifiés a

I'aide de I'application SynthTribe.

Programming Tempo Input Modes:

1.
2.
3.
4.
5.

1PPS
2PPQ
24PPQN
48PPQN
v

Assignable Output Modes:

1
2.
3.

Sequencer Accent

Sequencer Clock

Sequencer Clock/2

Sequencer Clock/4

Sequencer Step Ramp
Sequencer Step Saw

Sequencer Step Triangle
Sequencer Step Random
Sequencer Step 1Trigger Output
MIDI Velocity

. MIDI Channel Pressure

MIDI Pitch Bend
MIDICC1
MIDICC2
MIDI CC4
MIDI CC7
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Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNAL TRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:

1. Fll

2. Rise
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GRIND Verkabelung

Schritt 1: Verkabelung
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GRIND Verkabelung

Schritt 1: Verkabelung
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Poly Chain System
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GRIND Bedienelemente

Schritt 2: Bedienelemente
Oszillator (VCO) Sektion

1.

TIMBRE KNOB — Die Funktion variiert
je nach gewdhltem Modell, wechselt
jedoch im Allgemeinen von dunkleren zu
helleren Inhalten.

TIMBRE CV LEVEL — Dampft die Spannung,
die am Timbre CV-Eingang empfangen wird.
Wenn der CV-Eingang nicht gepatcht ist
und ein Signal am Trig-Eingang empfangen
wird, steuert dieser Regler stattdessen

die Stérke der Modulation vom internen
Hiillkurvengenerator.

BANK BUTTON — Schaltet zwischen den
Modellen Bank A, Bank B und Bank Cum.

MODEL-LEDs — Zeigen Sie das aktuelle Modell
liber eine rote LED fiir Bank A, eine griine LED
fiir Bank B oder eine gelbe LED fiir Bank Can.

MODEL BUTTON — Scrollt durch die
verfiigharen Modelle in der aktuell
aktiven Bank.

HARMONICS KNOB — Die Funktion variiert
je nach gewdhltem Modell, passt aberim
Allgemeinen die Frequenzverteilung oder die
Tonwertbalance an.

FM CV LEVEL — Ddmpft die am FM-CV-
Eingang empfangene Spannung.

FREQUENCY KNOB — Deckt einen Bereich
von 8 Oktaven ab, kann aber auf 14 Halbtone
eingegrenzt werden.

MORPH KNOB — Die Funktion variiert je
nach ausgewahltem Modell, steuert aberim
Allgemeinen den Charakter.

10. MORPH CV LEVEL — Dampft die Spannung,
die am Morph-CV-Eingang empfangen wird.
Wenn der CV-Eingang nicht gepatcht ist
und ein Signal am Trig-Eingang empfangen
wird, steuert dieser Regler stattdessen
die Starke der Modulation vom internen
Hiillkurvengenerator.

Abschnitt "Filter" (VCF)
Der Standard-VCF-Eingang ist Ausgang 1vom VCO.

11. CUTOFF — Stellt die Cutoff-Frequenz des
Filters ein.

12. MODE — Wahlen Sie den VCF-Filtertyp aus
Tiefpass, Hochpass oder LPG.

13. RESONANCE - Stellen Sie den Grad der
Verstérkung ein, der den Signalen bei der
Grenzfrequenz gegeben wird.

14. MOD SOURCE — wéhlen Sie die
Modulationsquelle des VCF aus dem
Hiillkurvengenerator oder dem LFO

15. VCF MOD — Einstellen der Tiefe der
VCF-Modulation.

16. MOD-POLARITY — Wahlen Sie die Polaritat
der VCF-Modulation aus.

Abschnitt "Ausgang" (VCA)

17. VOLUME - Stellt den Gesamtausgangspegel
des Synthesizers ein.

18. VCA MODE - Hiillkurve auswahlen, und der
VCA wird durch die Hiillkurve moduliert. In der
ON-Position ist der VCA-Ausgang die zuletzt
gespielte Taste und unabhéngig von der
Hiillkurve. Wahlen Sie LPG, um den VCA durch
einen Tiefpassschieber zu ersetzen.

Hiillkurven-Sektion

19.

20.

21.

ATTACK — Kontrollieren Sie die Zeit, 27.

die bendtigt wird, um den maximalen
Pegel zu erreichen, nachdem eine Taste
gedriickt wurde.

DECAY — Steuert die Zeit, die benétigt wird,
um vom aktuellen Level auf das Minimum
abzuklingen.

SUSTAIN — Steuert den Pegel der Hiillkurve,
der nach Erreichen der Attack-Zeit
gehalten wird.

28.

Vibrato-Sektion

22.

VIBRATO — Steuert den Grad der Modulation
des Oszillators, standardmaBig steuert dies
den Pegel der Frequenzmodulation des LFOs.

Modulations-Sektion

23.

24.

LFO RATE - Stellt die Frequenz des
Niederfrequenzoszillators ein. Die LED blinkt
mit der LFO-Rate.

29.

SHAPE — Wahlen Sie die LFO-Wellenform aus
Rechteckwelle oder Dreieckswelle.

Abschnitt "Dienstprogramme”

25.

26.

GLIDE — Passen Sie die Glide-Zeit 30.

(Portamento) zwischen den Noten auf der
Tastatur an. (Wenn SHIFT gedriickt gehalten
wird, stellt der Knopf auch die "Ratsche"
wahrend des Sequenzerbetriebs ein.)

VCMIX - Stellen Sie den VC MIX von LO/Mix

1 auf HI/Mix 2 ein. Fiir den Betrieb dieser
Steuerung sind Patchkabel erforderlich, da sie
sich auBerhalb des Signalwegs des internen
Sythesizers befinden.
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Sequenzer-Sektion

TEMPO/GATE LENGTH — Steuert den
Sequenzer und das ARP-Tempo, wenn die
Clock-Quelle aufintern eingestelltist.

Wenn USB- oder MIDI-Clock verwendet wird,
steuert sie auch den Wert der Clock-Division.
Wahrend der Schrittbearbeitung steuert

es die Gate-Lange. Wenn SHIFT gedriickt
gehalten und der Sequenzer abgespielt wird,
passt er auch den Schwung an. Wenn SHIFT
gedriickt gehalten und ARP abgespielt wird,
wird auch die ARP-Gate-Lange angepasst.

HOLD/REST — Wahrend der Pattern-
Wiedergabe kdnnen Sie den aktuellen Schritt
halten. Wahrend der Schrittbearbeitung
kdnnen Sie eine Pause eingeben. Im ARP-
Modus kdnnen Sie in den ARP-Hold-Modus
wechseln/diesen verlassen. Wéhrend der
Verwendung der Tastatur kénnen Sie die
Tasten gedriickt halten. (Ein FuBschalter,
deran den HOLD-Eingang angeschlossen ist,
tut dies ebenfalls.)

RESET/ACCENT — Wahrend der

Wiedergabe kdnnen Sie das Muster auf
Schritt 1 zuriicksetzen. Wahrend der
Schrittbearbeitung kdnnen Sie einem Schritt
einen Akzent hinzufiigen.

ARP (SET END) — Im ARP-Modus wird ein
Arpeggio abgespielt, basierend auf den
gehaltenen Noten mit den 13 Keyboard-
Schaltern des GRIND. Driicken Sie zweimal
ARP oder driicken Sie HOLD und ARP, um ein
Arpeggio abzuspielen und zu halten. Wenn Sie
im Sequencer-Modus gleichzeitig SHIFT und
SETEND driicken, gefolgt von einem STEP-
Schalter, wird dieser Schritt zum Ende des
aktuellen Patterns.
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31

32.

33

PATTERN (BANK) — Mit dieser Schaltflache
konnen Sie wie folgt auf das aktuelle Muster
oder die Banknummer zugreifen:

PATTERN: Driicken Sie PATTERN, und eine
der 8 LOCATION-LEDs zeigt die aktuelle
Musternummer (von 1 bis 8) an. Um zu
einer anderen Musternummer zu wechseln,
halten Sie die PATTERN-Taste gedriickt

und driicken Sie eine der STEP-Tasten

(1 bis 8) oder driicken Sie <KYBD, um sie
zu verringern, oder STEP>, um die
Musternummer zu erhdhen.

BANK: Driicken Sie SHIFT und PATTERN, und
eine der 8 LOCATION-LEDs zeigt die aktuelle
Banknummer (von 1bis 8) an. Um zu einer
anderen Banknummer zu wechseln, halten
Sie sowohl SHIFT als auch BANK gedriickt und
driicken Sie eine der STEP-Tasten (1 bis 8) oder
driicken Sie <KYBD, um die Banknummer zu
verringern, oder STEP>, um die Banknummer
zu erhdhen.

OCTAVE/LOCATION — Diese mehrfarbigen
LEDs zeigen verschiedene Details an, wie z.
B. die Oktave, die PATTERN-Nummer,

die BANK-Nummer, die aktuelle PAGE und die
GATE-LANGE.

KEYBOARD/STEP SWITCHES — Mit diesen
Multifunktionsschaltern kdnnen Sie einzelne
Pattern-Schritte anzeigen und auswahlen,
eine Pattern-Nummer auswéhlen und

eine Pattern-Bank auswahlen. Sie werden
wahrend der Aufnahme eines Musters
verwendet, um den aktuellen Schritt
anzuzeigen. Aktive Schritte werden mit einer
konstanten roten LED beleuchtet und der
aktuelle Schritt blinkt rot.

Die Schalter sind als 13-Tasten-Tastatur
angeordnet. Die Oktave kann durch
Driicken der Schalter <KYBD oder STEP>

34,

35.

36.

37.

38.

39.

nach oben und unten bewegt werden,

und die Reihe von 8 LEDs zeigt die aktuelle
Oktave an. Die Schalter werden verwendet,
um die Sequenzerbearbeitung sowie die
Arpeggiator-Bedienung zu steuern.

SHIFT — Wird verwendet, um auf die
sekundéren Funktionen einiger anderer
Sequenzer-Regler zuzugreifen, wie z.B.

SET END, BANK, SWING, KYDB und STEP.
Halten Sie die Umschalttaste und den anderen
Schalter gleichzeitig gedriickt. Zum Beispiel
zeigt SHIFT + PATTERN (BANK) die aktuelle
BANK-Nummer in den LOCATOR-LEDs an.

PAGE - Jedes Muster kann bis zu 32 Schritte
lang sein. Mit diesem Schalter kdnnen Sie jede
der 4 Seiten mit jeweils 8 Schritten anzeigen.
Die LOCATION-LEDs 1 bis 4 zeigen an, auf
welcher Seite Sie sich befinden. Wenn ein
Pattern abgespielt wird, zeigen die STEP-LEDs
die verwendeten Schritte auf der aktuellen
Seite an.

PLAY/STOP - Startet oder stoppt die
Wiedergabe des Patterns. Wenn gleichzeitig
die Umschalttaste gedriickt gehalten wird,
wird hier der Vorgang zum Speichern des
Musters gestartet.

REC- Driicken Sie diese Taste, um

die Aufnahme eines neuen Musters

zu starten. Dies wird auch mit SHIFT
wahrend des Vorgangs zum Speichern von
Mustern verwendet.

KYBD — Driicken Sie SHIFT + KYBD, um den
Sequenzer in den Keyboard-Modus zu
wechseln. Driicken Sie diese Taste, um die
Oktave der 13-Noten-Tastatur zu andern.

STEP — Driicken Sie SHIFT -+ STEP, um den
Sequenzer in den STEP-Modus zu schalten.
Driicken Sie diese Taste, um die Oktave der
13-Noten-Tastatur zu dndern.

40.

POWER - Zeigt an, dass das Gerat mit Strom
versorgt wird und der Netzschalter auf der
Riickseite eingeschaltet ist.

MIDI-Sektion

41.

4.

MIDIIN — Diese 5-polige DIN-Buchse
empfangt MIDI-Daten von einer
externen Quelle. Diesistin der Regel ein
MIDI-Keyboard, ein externer Hardware-
Sequenzer, ein Computer mit einer
MIDI-Schnittstelle usw.

MIDI OUT/THRU - Leitet MIDI-Daten durch,
die am MIDI-Eingang empfangen werden,
und sendet MIDI-Daten an eine Anwendung.

Patchbay (3,5 mm TS-Anschliisse)
Eingangshereich

43.

44,

45.

46.

47.

48.
49.
50.

51.

52.

O0SCTIMBRE CV — Steuern Sie den Timbre-

Parameter iiber eine externe Steuerspannung.

0SCHAR CV - Steuerung des
Harmonischen-Parameters iiber eine externe
Steuerspannung.

0SCFM — Steuerung des FM-Parameters iiber
externe Steuerspannung.

0SCMORPH CV — Steuern Sie den Morph-

Parameter iiber eine externe Steuerspannung.

VCF IN — Externer Audioeingang zum VCF.
VCF CUTOFF — VCF-Grenzfrequenz CV.
VCF RES — VCF Resonanz-CV.

MIX 1 - Mix 1 CV-Eingang, intern mit VC
MIX verbunden.

MIX 2 -2 (V-Eingang mischen, intern mit VC
MIX verbunden.

VCMIX - VC-Mix-Control-CV-Eingang,
intern mit VCMIX verbunden.

53.

54.

55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
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0SCMODEL CV - Ermaglicht die Auswahl
des Modells aus der Ferne iiber eine externe
Steuerspannung.

0SCCV - Oszillator-Tonhghen-CV bei
1V/Oktave.

0SCLEVEL — Offnet das interne Tiefpass-Gate
des Ausgangssignals und steuert sowohl

den Ausgangspegel als auch die Helligkeit.
Last auch einen Akzent aus, wenn die
physischen oder perkussiven Modelle
aktivsind.

0SCTRIG - Fiihrt mehrere Funktionen aus:

« Triggert den internen Hiillkurvengenerator.

« Regt die physikalischen und perkussiven
Modelle an.

« Schldgt auf das interne Tiefpasstor.

- Tastet den Wert des Modell-CV-Eingangs ab
und speichertihn.

TEMPO — Sequenzer-Tempo.

PLAY/STOP — Sequenzer-Wiedergabe/Stopp.
RESET — Zuriicksetzen des Sequenzers.
HOLD - Sequenzer halten.

ENV GATE - Hiillkurven-Gate.

VCA LEBENSLAUF — VCA LEBENSLAUF.

LFO RATE —LFO Frequenzrate CV.

Patchbay (3,5 mm TS-Anschliisse)
Ausgangsbereich

64.

65.
66.

VCMIX - VC-Mix-Ausgang, der intern mit
VCMIX verbunden ist.

LFO TRI - LFO-Dreieckswellenformausgang.

0SCOUT 1 - Sendet das verarbeitete
Hauptsignal iiber ein 3,5-mm-TS-Kabel.
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67. 0SCOUT 2 —Sendet eine Alternative
oder Variante des Out 1-Signals iiber ein
3,5-mm-TS-Kabel.

68. ENV - Hiillkurvenausgang.

69. VCA/LINE - Verbinden Sie diesen
3,5-mm-TS-Ausgang mit dem Line-Pegel-
Audioeingang Ihres Systems. Stellen Sie
sicher, dass die Lautstarke verringert und
das System ausgeschaltet ist, bevor Sie
Verbindungen herstellen.

70.  PHONES — SchlieBen Sie Ihre Kopfhdrer an
diesen 3,5-mm-Klinkenausgang an. Stellen Sie
sicher, dass die Lautstarke heruntergedreht ist,
bevor Sie Kopfharer aufsetzen.

71. LFO SQU - LFO-Rechteckwellenform-
Ausgang.

72. NOISE — Gerduschausgabe.
73. ASSIGN — Ausgabe zuweisen.
74. KB CV - Tastatur-CV-Ausgabe.
75. GATE - Gate-Ausgang.

76. VCF - VCF-Ausgang.
Riickwand

77. MIDI CHANNEL — Mit diesen 4 Schaltern
kénnen Sie die MIDI-Kanalnummer von 1 bis
16 einstellen, wie in der Tabelle gezeigt.

78. USB PORT — Diese USB-Typ-B-Buchse
ermaglicht den Anschluss an einen Computer.
Der GRIND wird als klassenkonformes USB-
MIDI-Gerat angezeigt, das MIDI-Ein- und
-Ausgdnge unterstiitzt.

« USB MIDI IN — akzeptiert eingehende
MIDI-Daten von einer Anwendung.

« USB MIDI OUT — sendet MIDI-Daten an
eine Anwendung.

79. POWER — Schalten Sie den Synthesizer
ein oder aus. Stellen Sie sicher, dass alle
Anschliisse hergestellt sind, bevor Sie das
Gerdt einschalten.

80. DCINPUT - SchlieBen Sie hier das
mitgelieferte 12-V-DC-Netzteil an.
Das Netzteil kann an eine Netzsteckdose
angeschlossen werden, die 100 V bis 240 V bei
50 Hz/60 Hz versorgen kann. Verwenden Sie
nur das mitgelieferte Netzteil.

Tiefpass-Gate und Hiillkurve

Um das Tiefpass-Gate einzustellen, halten Sie
die Bank-Taste (3) gedriickt und verwenden Sie
den Timbre-Regler, um sein Ansprechverhalten
von einem VCA im vollen Uhrzeigersinn zu
einem echten Tiefpass-Gate einzustellen, wenn
esvollstandig gegen den Uhrzeigersinn lauft,
oder den Morph-Regler (9), um die Klingelzeit
einzustellen und das Decay der internen Hiillkurve
zu erhdhen. Die Einstellungen werden durch die
Anzahl der gelben leuchtenden LEDs von 1 bis
4angezeigt.

Tiefpass-Gates reduzieren Pegel und Cutoff
gleichzeitig, was dazu fiihrt, dass das
Signal mit zunehmender Lautstarke an
Hochfrequenzanteil verliert.

Frequenzbereich

Halten Sie die Model-Taste (5) gedriickt und
stellen Sie mit dem Harmonics-Regler (5) den
Bereich des Frequenzreglers (8) ein. Die Anzahl
der leuchtenden LEDs entspricht der Reichweite.
1LED steht fiir C0 +/- 7 Halbtone, 2 LEDs C1 +/- 7
Halbtdne bis 8 LEDs fiir (7 +/- 7 Halbtone. Wenn
alle LEDs leuchten, hat der Frequenzregler einen
Bereich von acht Oktaven, der CO bis (8 abdeckt.
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GRIND Erste Schritte

Schritt 3: Erste Schritte
UBERBLICK

Diese "Erste Schritte"-Anleitung hilft Ihnen bei der
Einrichtung des analogen GRIND-Synthesizers und
stellt kurz seine Maglichkeiten vor.

VERBINDUNG

Um den GRIND an Ihr System anzuschlieBen, lesen
Sie bitte die Anschlussanleitung weiter oben in
diesem Dokument.

SOFTWARE-EINRICHTUNG

Der GRIND ist ein USB-Class-kompatibles MIDI-
Gerat, so dass keine Treiberinstallation erforderlich
ist. Der GRIND bendtigt keine zusatzlichen Treiber,
um mit Windows und MacOS zu arbeiten.

HARDWARE-SETUP

Stellen Sie alle Verbindungen in Ihrem System her.
Verwenden Sie die MIDI-Schalter auf der Riickseite,
um den GRIND auf einen eindeutigen MIDI-Kanal
in lhrem System einzustellen. SchlieBen Sie ein
externes MIDI-Keyboard direkt an den 5-poligen
DIN-Eingang GRIND MIDIIN an.

Versorgen Sie den GRIND nur mit dem
mitgelieferten Netzteil mit Strom. Stellen Sie
sicher, dass Ihr Soundsystem leiser gestelltist.
Schalten Sie den Netzschalter auf der Riickseite
von GRIND ein.

AUFWARMZEIT

Wir empfehlen, dem GRIND vor der Aufnahme
oder dem Live-Auftritt 15 Minuten oder mehr Zeit
zum Aufwérmen zu geben. (Langer, wenn es aus
der Kalte hereingebracht wurde.) Dies gibt den

analogen Prézisionsschaltungen Zeit, ihre normale
Betriebstemperatur und abgestimmte Leistung
zu erreichen.

ABSCHNITT "FILTER" (VCF)

Spielen Sie mit der Grenzfrequenz und den
Resonanzreglern und horen Sie sich deren
Auswirkungen auf den Klang an.

Die klassischen 24 dB/Oktave Hochpass- und
Tiefpassfilter ermdglichen ein hohes Mal3 an
Kontrolle iiber die von GRIND erzeugten Sounds.

Der Hochpassfilter reduziert den Pegel von
Signalen, die unterhalb der Grenzfrequenz
liegen. Es reduziert effektiv den Pegel der
Grundschwingungen und der Oberschwingungen
niedrigerer Ordnung.

Der Tiefpassfilter reduziert den Pegel von Signalen,
die iiber der Grenzfrequenz liegen. Es reduziert die
Pegel der Oberschwingungen haherer Ordnung.

Der Resonanzregler sorgt fiir eine Verstarkung der
Signale bei der Trennfrequenz.

Der Grad der VCF-Modulation kann mit dem
VCF-MOD-Regler variiert werden, und auch die
Polaritét kann umgekehrt werden. Wenn z. B. die
Modulation die Grenzfrequenz erhdht, verringert
sich die negative Polaritat.

Die VCF-Modulationsquelle kann entweder die
Hiillkurve oder der LFO sein.

All diese Funktionen ermdglichen neben der
Verwendung der Patchbay ein hohes Maf3 an
Flexibilitdt bei der Klangerzeugung.
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MODULATIONS-SEKTION

Der Niederfrequenzoszillator kann zur Modulation
des VCO und des VCF verwendet werden. Die LFO-
Frequenz kann variiert und die Wellenform von
Rechteck oder Dreieck ausgewdhlt werden.

Eine LED zeigt die LFO-Rate an.

ABSCHNITT "HULLKURVENGENERATOR”

Der Hiillkurvengenerator kann verwendet werden,
um die Grenzfrequenz in der VCF-Sektion und

dem spannungsgesteuerten Verstarker (VCA) zu
modulieren. Die Hiillkurve kann auch verwendet
werden, um die VCO-Frequenz und die Pulshreite
zumodulieren.

Mit den Reglern fiir Attack-Zeit, Sustain-Pegel und
Decay-Zeit konnen Sie die Hiillkurvenform iiber
einen weiten Bereich einstellen.

PATCH-BAY-ABSCHNITT

Dieser Bereich bietet Ihnen die Vielseitigkeit, viele
verschiedene Sounds mit einer endlosen Vielfalt an
Optionen und Konfigurationen zu erstellen.

Der VC MIX-Regler ist wie ein separater Mini-Mixer
oder eine variable Spannungsquelle. Er arbeitet
unabhdngig vom Hauptsignalweg. Es ermdglicht
Ihnen, einen Mix zwischen dem Patchbay MIX
1-Eingang und dem MIX 2-Eingang einzustellen,
mit mdglicher Modulationssteuerung iiber den
VCMIX CV-Eingang. Der VC MIX-Ausgang der
Patchbay kann dann verwendet werden, um

eine Verbindung zu anderen Eingangen in der
Patchbay herzustellen.

Wenn keine MIX 1- oder MIX 2-Eingénge
angeschlossen sind, variiert der VC MIX-Ausgang
von 0V (ganz links) bis +5 V (ganz rechts).
Experimentieren Sie damit, indem Sie den VC MIX-
Ausgang an einen Eingang anschlieBen und den
VCMIX-Regler variieren.

Achtung: Uberlasten Sie die 3,5-mm-Eingange
nicht. Sie kdnnen nur den korrekten
Spannungspegel akzeptieren, wie in

den Spezifikationstabellen angegeben.

Die 3,5-mm-Ausgénge sollten nur an

Eingdnge angeschlossen werden, die die
Ausgangsspannungen empfangen kdnnen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann den
GRIND oder externe Einheiten beschadigen.

SEQUENZER-SEKTION

Der Sequenzer wird in diesem Dokument
ausfiihrlicher beschrieben. Es verfiigt auch iiber

einen Arpeggiator und eine Tastatur mit 13 Tasten.

ABSCHNITT “"AUSGABE” (VCA)

Verwenden Sie den Hauptlautstérkeregler,
um die Lautstarke in Ihren Kopfhdrern oder Ihrem
Lautsprechersystem einzustellen.

Halten Sie den Pegel niedrig, wenn Sie zum ersten
Mal Kopfhorer aufsetzen.

Lassen Sie die GRIND-Stromversorgung
ausgeschaltet, wenn Sie Verbindungen herstellen.

Schalten Sie den GRIND ein, bevor Sie
Leistungsverstarker einschalten, und schalten Sie
ihn zuletzt aus. Dadurch wird verhindert, dass Ihre
Lautsprecher ein- oder ausgeschaltet werden.

Der Ausgang kann mit der Hiillkurve moduliert
werden, oder er kann kontinuierlich eingeschaltet
sein, wobei die zuletzt gespielte Note gespielt und
gehalten wird, bis die nachste Note auftritt.

ARPEGGIATOR

Um den Arpeggiator zu verwenden, driicken Sie
den ARP-Schalter in der Sequenzer-Sektion:

1. Driicken Sie die Taste einmal, um den
Arpeggiator zu spielen. (s stoppt,
wenn Noten losgelassen werden.)

2. Driicken Sie es zweimal oder driicken
Sie HOLD und ARP, um das Arpeggio zu
halten. (Es wird fortgesetzt, wenn Noten
freigegeben werden.)

Die Arpeggiator-Rate wird mit dem Drehregler
TEMPO/GATE LENGTH eingestellt. Die Lange des
Arpeggiator-Gates wird durch SHIFT + TEMPO/
GATE LENGTH eingestellt.

In der Reihenfolge, in der die Arpeggiator-Noten
gespielt werden, gibt es 8 Optionen, die durch
Driicken und Halten der SHIFT-Taste (34) und
Auswahl des gewiinschten Modus mit den Tasten
1-8gedndert werden kdnnen:

1. NACHOBEN1

2. NACHUNTEN1

3. RUNTER und RAUF

4. IUFALLIG

5. NACHOBEN (+ 1. 0kt.)
6. DOWN (+10kt)

7. NACHOBEN (- 10kt)
8. ABWARTS (- 10kt)
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AKZENT

Wenn Sie ein MIDI-Keyboard spielen,

wird der Akzent automatisch ausgeldst,

wenn die Anschlagstarke den Schwellenwert
iiberschreitet. (Dieser Schwellenwert fiir die
Akzentgeschwindigkeit kann mit der SynthTribe-
APP angepasst oder deaktiviert werden ).

Um den Akzent wahrend des Spielens zu
verwenden, driicken Sie den ACCENT-Schalter:

1. Halten Sie die Taste gedriickt, um die Note
mit dem Akzentstatus zu spielen. (Er stoppt,
wenn der Schalter losgelassen wird.)

2. Driicken Sie die Taste zweimal, um den
Akzentstatus abzuspielen und zu halten.
(Die LED blinkt langsam.)

FIRMWARE-AKTUALISIERUNG

Die SynthTribe App steht als kostenloser Download
auf der GRIND-Produktseite unserer Website zur
Verfiigung: behringer.com. Die neueste Datei
kann heruntergeladen und auf Ihrem Computer
gespeichert werden, um dann bei Bedarf zum
Aktualisieren des GRIND verwendet zu werden .
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GRIND Schleifenbetrieb
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behringer:
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TEMPO/  SHIFT REC  KYBD/STEP

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
UBERSICHT

Die folgenden Details zeigen einige der
grundlegenden Funktionen des Sequenzers.

Sie konnen ein kurzes Muster von 2 oder 3
Schritten erstellen, bevor Sie komplexere Muster
ausprobieren. Passen Sie jeweils einen Parameter
an, wie z. B. Gate-Lange, Ratsche, Betonung, Glide,
Ruhe, Verbindung oder Swing, und haren Sie dann
wahrend der Wiedergabe seine Wirkung.

Es wird helfen, eine einfache Einstellung fiir den
Synthesizer zu wahlen und keine Modulation des
VCO oder VCF vorzunehmen.

EINFACHES MUSTER AUFNEHMEN

1. Driicken Sie SHIFT und <KYBD, um den
Tastaturmodus auszuwahlen.

2. Initialisieren Sie das aktuelle Muster, indem
Sie gleichzeitig auf SHIFT, RESET und PATTERN
driicken. Dadurch werden alle vorherigen
Schritte des aktuellen Musters geldscht.

3. Driicken Sie REC, und die LED des Schalters STEP
1beginnt zu blinken, was anzeigt, dass dies
der aktuelle Schritt ist, der hinzugefiigt und
bearbeitet wird. (Wenn Sie REC nicht auswéhlen
konnen, wiederholen Sie Schritt 1.)

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

4. Driicken Sie eine beliebige Note auf der
GRIND-Tastatur oder einen Ruhepunkt wie
unten gezeigt. Die Schalter <KYBD und STEP>
konnen verwendet werden, um die Oktave zu
andern, was durch 8 OKTAV / LOCATION LEDs in
Rot angezeigt wird.

5. Umanstelle einer Note eine Ruhe einzugeben,
driicken Sie den HOLD/REST-Schalter. Wenn eine
Ruhe hinzugefiigt wird, leuchtet die LOCATOR
LED 8 auf.

6. Driicken Sie weitere Noten. Die ndchste LED des
STEP-Schalters wird nach jeder hinzugefiigten
Note oder Ruhe blinken.

7. Die Gate-Lange eines Schritts kann mit dem
TEMPO/GATE LENGTH-Regler angepasst werden.
Die LOCATOR LEDs werden rot und zeigen die
Gate-Lange von 1bis 8 an. Bei Einstellung auf
8 entsteht eine Verbindung mit dem néchsten
Schritt. Wenn der ndchste Schritt dieselbe Note
ist, entsteht eine ldngere Note, da die 2 Schritte
verbunden sind.

8. Umeine "Ratsche" zu erstellen, halten Sie SHIFT
gedriickt und drehen Sie den GLIDE-Regler.
Die Locator-LEDs zeigen die Anzahl der Ratschen
von 1bis 4in Gelb an. Zum Beispiel wird bei einer
Einstellung von 4 der einzelne Schrittin 4 gleiche
Teile aufgeteilt. Wenn eine Ratsche angewendet
wird, leuchtet die LOCATION LED 6 auf.

9. Umden GLIDE filr einen Schritt einzuschalten,
drehen Sie den GLIDE-Regler auf. Umihn
auszuschalten, drehen Sie ihn vollstandig
nach unten. Wenn GLIDE fiir einen Schritt
aktiviertist, leuchtet die LOCATION LED 5 auf.

10. Umdie Helligkeit oder Betonung zu erhdhen,
driicken Sie den RESET/ACCENT-Schalter.
Wenn eine Betonung angewendet wird,
leuchtet die LOCATION LED 7 auf.

1. Driicken Sie REC, wenn Sie das Muster erstellt
haben. Es ist noch nicht gespeichert, kann
jedoch abgespielt werden. Vorsicht: Schalten
Sie das Gerdt nicht aus und erstellen Sie
kein neues Muster, da das aktuelle nicht
gespeicherte Muster verloren geht.

MUSTER ABSPIELEN

1. Driicken Sie PLAY/STOP, um das aktuelle
Muster anzuhdren.

2. Wenn Siessich entscheiden, es nicht zu
speichern, knnen Sie die oben beschriebenen
Aufnahmeschritte wiederholen, um ein neues
Muster aufzunehmen. Alternativ driicken
Sie PATTERN und RESET, um das aktuell
gespeicherte Muster abzurufen und alle
Anderungen zu verwerfen.

3. Wenn Siesich entscheiden, das Muster zu
speichern, miissen Sie das unten gezeigte
Verfahren "MUSTER SPEICHERN" befolgen,
sonst bleibt es nichtim Speicher, wenn
ein neues Muster begonnen wird oder die
Stromversorgung ausgeschaltet wird.
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Um fiir dieses Muster einen SWING zu
erstellen, halten Sie SHIFT gedriickt und
passen Sie den TEMPO/GATE LENGTH-Regler
an. In der Mittelposition wird kein Swing
angewendet. Wenn Sie ihn nach unten
drehen, werden nur die Off-Beats gespielt,
und wenn Sie ihn ganz nach oben drehen,
werden nur die On-Beats gespielt. Die SWING-
Einstellung fiir das Muster wird gespeichert,
wenn das Muster wie unten gezeigt
gespeichert wird.

Wahrend der Wiedergabe eines Musters
kdnnen Sie:

Driicken Sie HOLD/REST, um den aktuellen
Schritt zu halten.

Driicken Sie RESET/ACCENT, um zum Schritt 1
zuriickzukehren.

Driicken Sie SHIFT und einen beliebigen
STEP, und Sie konnen die Gate-Lange, Ruhe,
Betonung, Ratsche, Glide, aber nicht die Note
bearbeiten. Driicken Sie SHIFT und denselben
STEP erneut, um die Schrittbearbeitung zu
verlassen. (Wenn die Wiedergabe pausiert
ist, kann dieselbe Operation auch die

Note bearbeiten.)

Driicken Sie PAGE, um die Musterseite von 1
bis 4 anzuzeigen. Driicken Sie SHIFT und PAGE,
um zum automatischen Umbléttern der Seite
zuriickzukehren.

Driicken Sie SHIFT und ARP/SETEND und
einen STEP, um den Endpunkt der Sequenz
zu dndern.

PLAY/STOP, um die Wiedergabe zu pausieren.
Driicken Sie PLAY/STOP.

Hinweis: Um riickwérts abzuspielen,
driicken Sie SHIFT und PLAY/STOP.
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MUSTER SPEICHERN

1.

Driicken und halten Sie SHIFT + PLAY/
STOP fiir 2 Sekunden, bis die LOCATOR LED
der aktuellen Musterzahl langsam griin zu
blinken beginnt.

Driicken Sie einen STEP-Schalter
1bis 8, um die neue gewiinschte
Musterzahl auszuwdhlen.

Driicken Sie PATTERN + STEP-
Schalter 1bis 8, um die gewiinschte
Banknummer auszuwahlen.

Driicken Sie SHIFT + REC, um das Muster
zu speichern und den Speichermodus
zuverlassen.

ABRUF EINES GESPEICHERTEN MUSTERS

1.

Driicken und halten Sie PATTERN. Die

LOCATOR LED zeigt die aktuelle Musterzahl
an. Verwenden Sie die <KYBD oder STEP>
Schalter, um durch die Muster von 1 bis 8

zu wechseln, oder driicken Sie einen STEP-
Schalter 1bis 8. Dies konnen Sie auch wéhrend
der Wiedergabe eines Musters tun.

Driicken und halten Sie SHIFT und PATTERN.
Die LOCATOR LED zeigt die aktuelle
Banknummer an. Verwenden Sie die <KYBD
oder STEP> Schalter, um durch die Banken
von Tbis 8 zu wechseln, oder driicken Sie
einen STEP-Schalter 1 bis 8. Dies konnen

Sie auch wéhrend der Wiedergabe eines
Musters tun.

Driicken Sie PLAY/STOP, um das aktuelle
Muster abzuspielen.

Wahrend der Wiedergabe zeigen die LOCATOR
LEDs die aktuelle Seite des Musters (1 bis 4),
und die STEP-Schalter LEDs zeigen die sich
bewegenden Schritte an.

LIVE-AUFFUHRUNG

Wéhrend der Wiedergabe kdnnen voriibergehende
Anpassungen wie folgt vorgenommen werden.
(Keine dieser Anpassungen wird mit dem

Muster gespeichert.)

1.

Um allen Schritten des Musters eine Ratsche
hinzuzufiigen, driicken Sie SHIFT und passen
Sie den GLIDE-Regleran.

2. Um SWING hinzuzufiigen, driicken Sie SHIFT
und passen Sie den TEMPO-Regler an.

3. Umdas Muster zu stummschalten, driicken Sie
SHIFT + HOLD/REST.

4. Umallen Schritten eine Betonung hinzuzufiigen,
driicken Sie SHIFT + RESET/ACCENT.

5. Verwenden Sie die <KYBD und STP> Schalter,
um die Oktave zu @ndern. Die LEDs zeigen die
aktuelle Oktave in Rot an.

MUSTER BEARBEITEN

4. Driicken Sie SHIFT und den néchsten zu
bearbeitenden STEP-Schalter. (Die Schritte
werden nicht automatisch zum néchsten Schritt
fortgeschritten; Sie konnen wahlen, welche
Schritte als nachstes bearbeitet werden sollen.)

5. Driicken Sie REC, um den Bearbeitungsmodus
zu verlassen.

6. Driicken Sie PLAY/STOP, um das bearbeitete
Muster anzuhdren.

7. Denken Sie daran, das Muster mithilfe des
oben beschriebenen Verfahrens "MUSTER
SPEICHERN" zu speichern.

ERSTELLEN EINES MUSTERS IM
SCHALTFOLGEN-MODUS

1. Driicken Sie SHIFT und STEP>, um den
Schaltfolgenmodus des Sequencers
auszuwahlen. Die blinkende LOCATION LED
wechselt von griin (Tastaturmodus) auf gelb
(Schaltfolgenmodus).
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Driicken Sie SHIFT und einen beliebigen
STEP-Schalter gleichzeitig. Er beginnt zu
blinken, was anzeigt, dass dies der aktuelle
Schrittist, der bearbeitet wird. Sie knnen
jetzt eine Note, eine Ruhe oder eine der oben
im Tastaturmodus beschriebenen Funktionen
wie Ratsche, Glide, Betonung, Anderung der
Gate-Lange usw. hinzufiigen.

Driicken Sie SHIFT und den aktuellen STEP-
Schalter, um die Bearbeitung dieses Schritts
abzuschlieBen. Er hort auf zu blinken.

Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 oben, bis
alle erforderlichen Schritte gut sind.

Driicken Sie PLAY/STOP, um das Muster
abzuspielen.

Wahrend der Wiedergabe knnen Sie

voriibergehende Anpassungen wie im
Verfahren "LIVE-AUFFUHRUNG" oben

gezeigt hinzufiigen.

1. Umein Muster im Tastaturmodus zu
bearbeiten, driicken Sie REC. Die LEDs der
STEP-Schalter leuchten auf.

Driicken Sie PAGE, um die Musterseite von 1

bis 4 auszuwahlen, die bearbeitet werden soll.

Die griinen LOCATION LEDs 1 bis 4 zeigen die

aktuelle Seite an, und die PAGE-Taste leuchtet,

um anzuzeigen, dass die Seite gesperrt
ist (driicken Sie SHIFT und PAGE, um sie
zZu entsperren).

3. Driicken Sie SHIFT und den STEP-Schalter,

den Sie bearbeiten machten. Sie kannen eine

neue Note, eine Ruhe und andere Parameter
wie Ratsche, Glide ein/aus usw. eingeben.

Initialisieren Sie das aktuelle Muster, indem
Sie gleichzeitig auf SHIFT, RESET und PATTERN
driicken. Dadurch werden alle vorherigen
Schritte des aktuellen Musters geldscht.
(Wenn Sie das aktuelle Muster verwenden
machten, initialisieren Sie es nicht.)

Driicken Sie PAGE, um zu einer gewiinschten
Seite Ihres Musters zu wechseln. Driicken Sie
dann SET END und einen STEP-Schalter, um
die Ldnge des Musters auszuwahlen. Wenn
Sie sich auf Seite 1 befinden und SETEND + 8
driicken, betrégt die Musterlange 8 Schritte.
Wenn Sie PAGE driicken und Seite 4 erreichen
und SET END + 8 driicken, betrdgt die
Musterlange 32 Schritte (4 Seiten mit jeweils
8 Schritten).

Wenn das gewiinschte SET END ausgewdhlt
ist, leuchten alle STEP-Schalter-LEDs bis zu
diesem Schritt durchgehend rot.

MUSTER IM SCHALTFOLGEN-MODUS SPEICHERN

Speichern Sie das Muster mithilfe des oben fiir
den TASTATURMODUS gezeigten Verfahrens
"MUSTER SPEICHERN".

Vorsicht: Schalten Sie das Gerét nicht aus oder
erstellen Sie kein neues Muster, da das aktuelle
nicht gespeicherte Muster verloren geht.
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GRIND Parameterauswahlmodus

Die Parameter konnen mit folgendem Verfahren
gedndert werden:

1. Driicken Sie SHIFT + HOLD/REST + 8, umin
den Einstellungsmodus zu gelangen.
Die LOCATION LED 1 blinkt gelb.

2. Driicken Sie <KYBD oder STEP>, um die Seiten
1bis 4 auszuwahlen. Die gelbe LOCATION LED
zeigt die aktuelle Seite an:

3. Seite 1ermdglicht die Auswahl
des Tempo-Eingabemodus, 1 bis 5.
(Siehe Programmierung von Tempo-
Eingabemodi, unten)

4. Seite 2 ermdglicht die Auswahl des
Zuweisungsausgabemodus, 1 bis 16.
(Siehe Zuweisbarer Ausgabemodus, unten)

5. Seite 3 ermdglicht die Auswahl
des Takttypmodus, 1bis 5.
(Siehe Takttypmodi, unten)

6. Seite 4 ermdglicht die Auswahl
des Taktflankenmodus, 1 bis 2.
(Siehe Taktflankenmodi, unten)

7. Driicken Sie STEP-Schalter 1bis 8,
um numerische Werte von 1 bis 8
auszuwahlen. Der aktuelle Wert wird durch
eine griine LOCATION LED angezeigt.

8. Umauf Werte von 9 bis 16 zuzugreifen,
driicken Sie SHIFT + STEP-Schalter 1 bis
8. Der aktuelle Wert wird durch eine rote
LOCATION LED angezeigt.

Hinweis: Wenn eine Einstellung auf derselben
LED-Nummer wie die aktuelle Seiten-LED

ist, blinkt die LED abwechselnd zwischen der
gelben Seitenfarbe und der griinen oder roten
Parameterfarbe.

. Driicken Sie SHIFT -+ HOLD/REST + 8, um den

Einstellungsmodus zu verlassen, und
speichern Sie etwaige Parameterdnderungen.

. Weitere Parameter konnen mithilfe der

SynthTribe App gedndert werden.

Programming Tempo Input Modes:

1.
2.
3.
4.
5.

1PPS
2PPQ
24PPQN
48PPQN
v

Assignable Output Modes:
1. Sequencer Accent

2. Sequencer Clock

3. Sequencer Clock/2

4. Sequencer Clock/4

5. Sequencer Step Ramp
6. Sequencer Step Saw

7. Sequencer Step Triangle
8. Sequencer Step Random
9. Sequencer Step 1Trigger Output
10. MIDI Velocity

11. MIDI Channel Pressure
12. MIDI Pitch Bend

13. MIDICCT

14. MIDICC2

15. MIDICC4

16. MIDICC7
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Clock Type Modes:
1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNALTRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:
1. Fall
2. Rise
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GRIND Conexoes

Passo 1: Conexdes Sistema de Estiidio Sistema Banda/Prdtica

MIDI Keyboard MIDI Keyboard
MIDIOUT MIDI OUT

‘ MIDIIN

Footswitch

MIDIIN

5 O
: S S T
> = OO00O00 4

= T e
S5 o OO0 2

H EgNj o, wESE@ D @LH

USBBﬂ

Power
Adapter

Power 1‘
Adapter ‘

USBA

USB A Headphones

8

Desktop Computer Studio Monitors Headphones Keyboard Amplifier
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GRIND Conexoes

Passo 1: Conexdes Sistema Ao Vivo

MIDI Keyboard
MIDI OUT

Footswitch

Laptop Computer

MIDIIN

X ROK XX XOXOXOXONOXS
[OXORONORONORONORONONO)

=T 5, EsESm Do

Power
Adapter

0B

Active Loudspeakers Headphones

Mixing console
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Poly Chain System

MIDI Keyboard MIDI OUT

To next GRIND

MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU

19 (OFR¢
o, [EEgEEE

coDe oo (O£

IR 5 &
> T e ||| = T T e
> oo oD 2| || F S55S e oo £

From next GRIND

Mixing console

Headphones

Active Loudspeakers
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GRIND Controles

Passo 2: Controles

Secao do oscilador (VCO)

1.

TIMBRE KNOB — A funco varia dependendo
do modelo selecionado, mas geralmente
varre do contetido mais escuro para o

mais brilhante.

TIMBRE CV LEVEL — Atenua a tensdo recebida
na entrada Timbre CV. Se a entrada CV ndo for
corrigida e um sinal for recebido na entrada
Trig, este botdo controlard a quantidade de
modulacdo do gerador de envelope interno.

BANK BUTTON — Alterna entre os modelos
Banco A, Banco B e Banco C.

MODEL LEDs — Indique 0 modelo atual via
LED vermelho para o banco A, LED verde para o
banco B ou LED amarelo para o banco C.

MODEL BUTTON — Percorre os modelos
disponiveis no banco atualmente ativo.

HARMONICS KNOB — A funcdo varia
dependendo do modelo selecionado,

mas geralmente ajusta o spread de frequéncia
ou 0 equilibrio tonal.

FM CV LEVEL — Atenua a tensdo recebida na
entrada FM CV.

FREEQUENCY KNOB — Abrange uma gama
de 8 oitavas, mas pode ser reduzido para
14 semitons.

MORPH KNOB — A fungao varia dependendo
do modelo selecionado, mas geralmente
controla o personagem.

. MORPH CV LEVEL — Atenua a tensdo recebida

na entrada Morph CV. Se a entrada CV ndo for
corrigida e um sinal for recebido na entrada
Trig, este botdo controlard a quantidade de
modulacdo do gerador de envelope interno.

Secao Filtro (VCF)
Aentrada VCF padrao é a Saida 1do VCO.

11. CUTOFF — Ajuste a frequéncia de corte
dofiltro.

12. MODE — Wahlen Sie den VCF-Filtertyp aus
Tiefpass, Hochpass oder LPG.

13. RESONANCE — Ajustar a quantidade de
melhoria dada aos sinais na frequéncia
de corte.

14. MOD SOURCE —Sselecione a fonte de
modulacdo do VCF a partir do gerador de
envelopes ou do LFO

15. VCF MOD - Ajuste a profundidade da
modulagdo VCF.

16. MOD POLARITY — Selecione a polaridade da
modulagdo VCF.

Secao de saida (VCA)

17. VOLUME - Ajuste o nivel geral de saida
do sintetizador.

18. VCA MODE — Selecione 0 envelope, e 0
VCA é modulado pelo envelope. Na posi¢ao
ON, asaida VCA é a tltima tecla tocada e é
independente do envelope. Selecione LPG
para substituir o VCA por um Low Pass Gate.

Secgdo do envelope

19.  ATTACK - Controla o tempo necessdrio
para atingir o nivel méximo apés pressionar
uma tecla.

20. DECAY — Controlar o tempo necessario para
decair do nivel atual a0 minimo.

21. SUSTAIN - Controlar o nivel do envelope

que é sustentado ap6s o tempo de ataque ter

sido atingido.
Secgao Vibrato

22. VIBRATO - Controla a quantidade de
modulagdo ao oscilador, por defeito este
controla o nivel de modulacao de frequéncia
apartirdo LFO.

Secgdo de modulagao

23. LFO RATE - Ajuste a frequéncia do oscilador

de baixa frequéncia. 0 LED piscard a taxa LFO.

24. SHAPE - Selecione a forma de onda LFO a
partir de onda quadrada ou onda triangular.

Seccdo de Utilidades

25. GLIDE - Ajuste a quantidade de tempo de
Glide (Portamento), entre notas no teclado.
(Se SHIFT for mantido, 0 botdo também
ajustaa "catraca” durante a operacao
do sequenciador.)

26. VCMIX - Ajuste o VC MIX de LO/Mix 1 para HI/

Mix 2. Este controle requer patch cords para
operar, pois estd fora do caminho de sinal
sythesizer interno.
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Secgdo Sequenciador

27.

28.

29,

30.

TEMPO/GATE LENGTH — Controla o
sequenciador e o tempo ARP quando a fonte
do reldgio esté definida como interna. Se for
usado um reldgio USB ou MIDI, ele também
controla o valor da divisao do reldgio. Durante
aedicao do passo, ele controla o comprimento
do portdo. Se SHIFT é sequrado e sequenciador
jogado, entdo ele também ajusta o balanco.
Se SHIFT é mantido e ARP reproduzido,

entao ele também ajusta o comprimento da
porta ARP.

HOLD/REST — Durante a reproducdo padrao,
isso permite que vocé segure a etapa atual.
Durante a edigao do passo, ele permite que
vocé entre em um descanso. Durante o modo
ARP, ele permite que vocé entre / saia do
modo ARP-Hold. Durante o uso do teclado, ele
permite que vocé segure as teclas. (Um pedal
conectado a entrada HOLD também fard isso.)

RESET/ACCENT —Ddurante a reprodugao,
isso permite que vocé redefina o padrao
de volta paraa etapa 1. Durante a edicdo
da etapa, vocé pode adicionar um acento a
uma etapa.

ARP (SET END) — No modo ARP, um arpeggio
serd reproduzido, com base nas notas seguras,
usando os 13 interruptores de teclado do
GRIND. Pressione duas vezes ARP, ou pressione
HOLD e ARP, para jogar e sequrar um arpejo.
No modo Sequencer, pressionar SHIFT e SET
END juntos, sequido por um interruptor STEP,
permitird que essa etapa se torne o fim do
padrdo atual.

(PT_



108 GRIND

31

32.

33.

PATTERN/BANK — Este botdo é usado para
acessar o padrdo atual, ou o nimero do banco,
da sequinte forma:

PATTERN: Pressione PATTERN e um dos 8 LEDs
LOCATION mostrard o nimero do padrao atual
(de 1a8). Para alterar para um nimero de
padrao diferente, mantenha o botao PATTERN
pressionado e pressione qualquer um dos
botdes STEP (1a 8) ou pressione <KYBD para
diminuir ou STEP> para aumentar o nimero
do padrao.

BANK: Pressione SHIFT e PATTERN, e um dos
8 LEDs de LOCALIZACAO mostrard o nimero
do banco atual (de 1a8). Para mudar para um
niimero de banco diferente, mantenha SHIFT
e BANK pressionados e pressione qualquer um
dos botdes STEP (1a 8) ou pressione <KYBD
para diminuir ou STEP> para aumentar o
nimero do banco.

OCTAVE/LOCATION — Estes LEDS
multicoloridos mostram vdrios detalhes, como
aOitava, o ntimero do PADRAO, o ntimero do
BANCO, a PAGINA atual e o COMPRIMENTO

DO PORTAQ.

KEYBOARD/STEP SWITCHES — Estes
interruptores multifungdes permitem-lhe
visualizar e selecionar passos de padrao
individuais, selecionar um nimero de padrao,
selecionar um banco de padrdes. Eles sao
usados durante a gravagao de um padrdo para
mostrar a etapa atual. Os passos ativos sdo
iluminados com um LED vermelho constante e
0 passo atual pisca em vermelho.

Osinterruptores sdo dispostos como um
teclado de 13 notas. A oitava pode ser movida
para cima e para baixo pressionando os
interruptores <KYBD ou STEP>, e alinha de 8
LEDs mostrard a oitava atual. Os interruptores
sao usados para controlar a edi¢ao do
sequenciador, bem como a operacdo

do arpeggiador.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

SHIFT — E utilizado para aceder as
caracteristicas secunddrias de alguns dos
outros controlos sequenciadores, tais

como SET END, BANK, SWING, KYDB e STEP.
Mantenha pressionada a tecla SHIFT e 0 outro
interruptor ao mesmo tempo. Por exemplo,
SHIFT + PATTERN (BANK) mostrara o nimero
BANK atual nos LEDs do LOCATOR.

PAGE — Cada padrao pode ter até 32 passos de
comprimento. Esta op¢ao permite-lhe mostrar
cada uma das 4 paginas de 8 passos cada.

0s LEDs de LOCALIZAGAO 1a 4, mostram em
que pagina vocé estd. Se um padrao estiver
sendo reproduzido, os LEDs STEP mostrardo as
etapas em uso na pagina atual.

LAY/STOP — Inicia ou interrompe a
reproducdo do padrao. Se SHIFT for
mantido ao mesmo tempo, este é o inicio do
procedimento de salvamento de padrdes.

REC — Pressione isto para iniciar a gravacao
de um novo padrdo. Isso também é usado com
SHIFT durante o procedimento de salvamento
de padrdes.

KYBD — Prima SHIFT + KYBD para alterar

o sequenciador para o modo de teclado.
Pressione para alterar a oitava do teclado de
13 notas.

STEP — Prima SHIFT + STEP para mudar o
sequenciador para o modo STEP. Pressione
para alterara oitava do teclado de 13 notas.

POWER — Indica que a unidade é alimentada
eque ointerruptor de alimentacéo do painel
traseiro estd ligado.

Secgao MIDI

41, MIDIIN — Esta tomada DIN de 5 pinos
recebe dados MIDI de uma fonte externa.
Este serd normalmente um teclado MIDI,
um sequenciador de hardware externo, um
computador equipado com uma interface
MIDI, etc.

42. MIDIOUT/THRU — Passa pelos dados MIDI
recebidos na ENTRADA MIDI e envia dados
MIDI para uma aplicacao.

Patchbay (conexdes TS de 3,5 mm) Secao de
entrada

43. 0SCTIMBRE CV - Controle o pardmetro

Timbre através da tensao de controle externo.

44, OSCHAR CV - Controle 0 parametro
Harmdnicas através da tensdo de
controlo externo.

45. 0SCFM — Controle o pardmetro FM através da

tensao de controlo externo.

46. 0SCMORPH CV - Controle o pardmetro

Morph através da tensdo de controle externo.

47. VICFIN - Entrada de dudio externa para o VCF.

48. VCF CUTOFF — VCF frequéncia de corte CV.
49. VCF RES — VCF Ressonancia CV.

50. MIX1 - Misturade 1CV, ligada internamente

a0 VCMIX.

51. MIX2 — Mistura de 2 CV, ligada internamente

a0 VCMIX.

52. VCMIX - VCmix control CV in,
ligado internamente ao VC MIX.

53. 0SCMODEL CV — Permite que a selecdo do
modelo seja feita remotamente através da
tensdo de controle externo.

54.
55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
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0SCCV - Oscilador CV, a 1 V/oitava.

OSCLEVEL — Abre a porta passa-baixa interna
no sinal de saida, controlando o nivel de saida
e 0 brilho. Também aciona um acento quando
os modelos fisicos ou percussivos estao ativos.

0SCTRIG — Desempenha vérias funcdes:
« Aciona o gerador de envelope interno.
« Excita os modelos fisicos e percussivos.

« Atinge o portdo passa-baixo interno.

- Amostras e mantém o valor da entrada do
CV domodelo.

TEMPO — Tempo sequenciador.
PLAY/STOP — Sequenciador play/stop.
RESET — Reposicao do sequenciador.
HOLD — Retencéo sequenciadora.

ENV GATE — Portdo envelope.
VCACV-VCACV.

LFO RATE — Taxa de frequéncia LFO CV.

Patchbay (conexdes TS de 3,5 mm)
Secdo de saida

64.

65.

66.

67.

68.

VCMIX - Saida de mistura VCligada
internamente ao VCMIX.

LFO TRI - LFO Saida de forma de onda
triangular

0SCOUT 1 - Envia o sinal principal
processado através de um cabo TS de 3,5 mm.

0SCOUT 2 - Envia uma alternativa ou
variante do sinal out 1 através de um cabo TS
de3,5mm.

ENV - Saida do envelope.



110 GRIND

69. VCA/LINE - Ligue esta saida TS de 3,5 mm
aentrada de dudio ao nivel da linha do seu
sistema. Certifique-se de que o volume estd
reduzido e o sistema estd desligado antes de
fazer ligacoes.

70. PHONES — Ligue os seus auscultadores a esta
saida TRS de 3,5 mm. Certifique-se de que
o volume estd reduzido antes de colocar os
auscultadores.

71. LFOSQU - LFO saida de forma de
onda quadrada.

72. NOISE — Saida de ruido.

73. ASSIGN — Atribuir saida.

74. KB CV - Saida CV para teclado.
75. GATE - Saida do portdo.

76. VCF - Saida VCF.

Painel traseiro

77. MIDI CHANNEL — Estes 4 interruptores
permitem-Ihe definir o nimero do canal MIDI
de 1a16, como mostrado no gréfico.

78. USB PORT — Esta tomada USB tipo B
permite a ligagdo a um computador. 0 GRIND
aparecerd como um dispositivo USB MIDI
compativel com a classe, capaz de suportar
MIDI dentro e fora.

« USB MIDI IN -Aaceita dados MIDI recebidos
de um aplicativo.

« USB MIDI OUT - Envia dados MIDI para
uma aplicagdo.

79. POWER - Ligue ou desligue o sintetizador.
Certifique-se de que todas as ligades sdo
feitas antes de ligar a unidade.

80. DCINPUT - Ligue aqui 0 adaptador
de alimentacdo de 12V DC fornecido.
0 adaptador de alimentagao pode ser
conectado a uma tomada CA capaz de fornecer
de 100V a 240V a 50 Hz/60 Hz. Use apenas o
adaptador de alimentagao fornecido.

Portao Passa-Baixo e Envelope

Para ajustar o Low Pass Gate, mantenha
pressionado o botdo Bank (3) e use o controle
Timbre para ajustar sua resposta de ser um VCA
quando totalmente no sentido horrio para serum
verdadeiro portdo passa-baixo quando totalmente
anti-hordrio ou o controle Morph (9) para ajustar
seutempo de anel e aumentar o decaimento do
envelope interno. As configuragdes sao mostradas
pelo ntimero de LEDs amarelos acesos, de 1a 4.

0s Portdes de Passagem Baixa reduzem o nivel e

o corte simultaneamente, resultando na perda de
contetido de alta frequéncia do sinal a medida que
fica mais silencioso.

Gama de Frequéncias

Prima sem soltar o botdo Model (5) e utilize 0
controlo Harmonics (5) para definir o alcance do
controlo de frequéncia (8). 0 nimero de LEDs
acesos corresponde ao intervalo. 1LED representa
€0 +/-7 semitons, 2 LEDs C1 +/- 7 semitons

até 8 LEDs representam (7 +/- 7 semitons.
Quando todos os LEDs estao acesos, o controle de
frequéncia tem uma faixa de oito oitavas cobrindo
(0acs.
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GRIND Primeiros Passos

Passo 3: Primeiros Passos
VISAO GERAL

Este guia de 'introducdo’ ird ajudd-lo a configurar
o sintetizador analdgico GRIND e apresentar
brevemente as suas capacidades.

LIGAGRO

Para conectar o GRIND ao seu sistema, consulte

0 guia de conexdo anteriormente neste documento.

CONFIGURAGAO DO SOFTWARE

0 GRIND é um dispositivo MIDI compativel com
aclasse USB e, portanto, nenhuma instalacao de
driver é necessaria. 0 GRIND ndo requer drivers
adicionais para funcionar com Windows e Mac0S.

CONFIGURACAO DE HARDWARE

Faca todas as conexdes em seu sistema. Use os
interruptores MIDI do painel traseiro para definir o

GRIND para um canal MIDI exclusivo no seu sistema.

Conecte um teclado MIDI externo diretamente a
entrada do tipo GRIND MIDI IN 5-pin DIN.

Aplique energia ao GRIND usando apenas o
adaptador de alimentagdo fornecido. Certifique-se
de que o seu sistema de som estd desligado.

Ligue o interruptor de alimentacao do painel
traseiro GRIND.

TEMPO DE AQUECIMENTO

Recomendamos deixar 15 minutos ou mais de
tempo para o GRIND aquecer antes da gravacao
ou apresentacao ao vivo. (Mais tempo se tiver sido
trazido do frio.) Isso permitird que os circuitos
analdgicos de precisao tenham tempo para
atingir sua temperatura normal de operagdo e
desempenho ajustado.

SECGRO FILTRAR (VCF)

Jogue com a frequéncia de corte e os controles de
ressonancia e ouga seus efeitos no som.

0s filtros classicos passa-alto e passa-baixo de
24 dB/oitava permitem um grande controlo sobre
os sons criados pelo GRIND.

0 filtro passa-alto reduz o nivel de sinais que estao
abaixo da frequéncia de corte. Ele efetivamente
reduz o nivel dos harménicos fundamentais e de
ordem inferior.

0 filtro passa-baixo reduz o nivel de sinais que
estdo acima da frequéncia de corte. Reduz os niveis
dos harménicos de ordem superior.

0 controle de ressonancia da um aprimoramento
para os sinais na freqiiéncia de cruzamento.

A quantidade de modulagdo VCF pode ser variada
com o controle VCF MOD, e também a polaridade
pode serinvertida. Por exemplo, se a modulacdo
aumenta a frequéncia de corte, entdo a polaridade
negativaird diminui-la.

Afonte de modulag@o VCF pode ser o envelope
ouoLFO.

Todas estas caracteristicas, para além de utilizarem
o patch bay, permitem uma grande flexibilidade na
criagao de som.

SECGAO DE MODULAGAO

0 oscilador de baixa frequéncia pode ser usado para
modular o VCO e o VCF. A frequéncia LFO pode ser
variada, e aforma de onda selecionada a partir de
quadrado ou triangular. Um LED indica a taxa LFO.

(PT_



112 GRIND
SECCAO GERADORA DE ENVELOPES

0 gerador de envelope pode ser usado para
modular a frequéncia de corte na se¢do VCF,

eo amplificador de tensdo controlada (VCA).
Envelope também pode ser usado para modular a
frequéncia VCO e largura de pulso.

0s controles para tempo de ataque, nivel de
sustentacdo e tempo de decaimento, permitem
ajustar aforma do envelope através de uma
ampla gama.

SECCAO PATCH BAY

Esta seccdo permite-Ihe a versatilidade para criar
muitos sons diferentes, com uma variedade infinita
de opgdes e configuragdes.

0 controlo VC MIX é como ter um mini-misturador
separado ou uma fonte de tensdo varidvel.

Ele opera independentemente do caminho do
sinal principal. Ele permite ajustar uma mistura
entre a entrada MIX 1 patchbay e a entrada MIX
2, com possivel controle de modulacao a partir da
entrada VCMIX CV. A saida VC MIX do patchbay
pode entdo ser usada para se conectar a outras
entradas no patch bay.

Se ndo existirem entradas MIX 1 ou MIX 2 ligadas,
entdo a saida VCMIX ird variar de OV (totalmente
aesquerda) a+5V (totalmente a direita).
Experimente isto ligando a saida VC MIX a uma
entrada e variando o controlo VC MIX.

Cuidado: Nao sobrecarregue as entradas de
3,5mm. Eles so podem aceitar o nivel correto

de tensdes, conforme mostrado nas tabelas de
especificagdes. As saidas de 3,5 mm s devem ser
ligadas a entradas capazes de receber as tensdes de
saida. 0 ndo cumprimento destas instrugdes pode
danificar o GRIND ou unidades externas.

SECCAO DO SEQUENCIADOR

0 sequenciador é descrito em mais detalhes neste
documento. Ele também possui um arpeggiator,
eum teclado de 13 teclas.

SECCAO DE SAIDA (VCA)

Utilize o controlo de volume principal para ajustar
o nivel de som nos seus auscultadores ou sistema
de colunas.

Mantenha o nivel baixo quando colocar
auscultadores pela primeira vez.

Mantenha a alimentac&o GRIND desligada ao fazer
quaisquer ligagdes.

Ligue o GRIND antes de ligar qualquer amplificador
de poténcia e desligue-o por dltimo. Isso ajudara
aevitar qualquer ligar ou desligar "estalos ou
batidas" em seus alto-falantes.

A saida pode ser modulada usando o envelope,
ou pode ser ligada continuamente, tocando e
segurando a (ltima nota reproduzida, até que a
préxima nota ocorra.

ARPEGGIADOR

Para usar o arpeggiator, pressione o interruptor
ARP na se¢do do sequenciador:

1. Pressione-o uma vez para jogar o arpeggiator.

(Para quando as notas sdo lancadas.)

2. Pressione-o duas vezes, ou pressione HOLD
e ARP, para segurar o arpeggio. (Continua
quando as notas sao lancadas.)

Ataxa do arpeggiador é definida pelo botdo
TEMPO/GATE LENGTH. O comprimento do portao
do arpeggiador é definido por SHIFT + TEMPO/
COMPRIMENTO DO PORTAO.
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Aordem em que as notas do arpeggiador sdo ATUALIZAGAO DE FIRMWARE
jogadas tem 8 op¢des, que podem ser alteradas
pressionando e segurando SHIFT (34) e usando as

teclas 1— 8 para selecionar o modo necessario:

0 aplicativo SynthTribe esta disponivel para

download gratuito na pagina do produto GRIND

) do nosso site: behringer.com. 0 arquivo mais

1. ATE1 recente pode ser baixado e armazenado em seu

5 PARABAINO1 computadore, erT1 _segmda, usado para atualizar o
GRIND, se necessério.

3. PARABAIXO E PARA CIMA

4. ALEATORIO

5. UP(+Tout)

6. DOWN (+1 out)

7. UP(-Tout)

8. PARABAIXO (- 1 out)
DESCIDA

Se estiver a reproduzir um teclado MIDI, 0 acento é
automaticamente acionado quando a velocidade
excede o limite. (Esse limite de velocidade

de acento pode ser ajustado ou esse recurso
desativado usando o APP SynthTribe ).

Para usar o acento durante a reprodugdo, pressione
aopgao ACCENT:

1. Pressione e sequre para reproduzir a nota
com status de acento. (Ele para quando o
interruptor é liberado.)

2. Pressione-o duas vezes para jogar e mantenha
o status de acento. (0 LED pisca lentamente.)

(PT_
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GRIND Operacao do Sequenciador

RESET/ACCENT ARP/SET END OCTAVE and
HOLD/REST| | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
| |
FqUERCER i
vVvVvy g D\:l B3
R o T ot

LT

behringer:

£FrtE tt

TEMPO/  SHIFT T REC

KYBD/STEP
GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
VISAO GERAL

0s detalhes a sequir mostram algumas das
operagoes basicas do sequenciador. Vocé pode criar
um padrdo curto de 2 ou 3 passos antes de tentar
padrdes mais complexos. Ajuste um parametro

de cada vez, como comprimento do gate, ratchet,
acento, glide, pausa, tie ou swing, e depois ouca o
efeito durante a reproducdo.

Sera (til escolher uma configuracdo simples para o
sintetizador, sem modulagao do VCO ou VCF.

GRAVANDO UM PADRAO SIMPLES

1. Pressione SHIFT e <KYBD para selecionar o
modo de teclado.

2. Inicialize o padrao atual pressionando
SHIFT, RESET e PATTERN a0 mesmo tempo.
Isso apagard quaisquer passos anteriores do
padrao atual.

3. Pressione REC, e o LED do SWITCH STEP 1
comegard a piscar, indicando que este é o
passo atual prestes a ser adicionado e editado.
(Se vocé ndo conseguir selecionar REC, repitaa
etapa1.)

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

4. Pressione qualquer nota no teclado GRIND
ou uma pausa, conforme mostrado abaixo.
Os interruptores <KYBD e STEP> podem
serusados para alterar a oitava, indicada
por 8 LEDs de OITAVA / LOCATOR acesos
em vermelho.

5. Parainseriruma pausa em vez de uma
nota, pressione o interruptor HOLD/REST.
Quando uma pausa é adicionada, o LED
LOCATOR 8 acenderd.

6. Pressione mais notas. 0 proximo LED do
SWITCH STEP estard piscando apds a adicao de
cada nota ou pausa.

7. 0 comprimento do gate de um passo pode
ser ajustado usando o controle TEMPO/GATE
LENGTH. Os LEDs LOCATOR ficarao vermelhos,
mostrando o comprimento do gate de 1a8.
Se definido como 8, isso cria um empate com
0 préximo passo. Se o préximo passo for a
mesma nota, isso cria uma nota mais longa,
pois 05 2 passos estdo atados.

8. Paracriar um "Ratchet", mantenha
pressionado SHIFT e gire o controle GLIDE.
0s LEDs de localizagdo mostrardo o nimero de
ratchets de 1a4, em amarelo. Por exemplo,
com uma configuracdo de 4, o (inico passo
édividido em 4 partes iguais. Quando um
ratchet é aplicado, o LED de LOCALIZACAO 6
seacenderd.

9. Paraligar o GLIDE para um passo, gire o
controle GLIDE para cima. Para desligar, gire-o
totalmente para baixo. Quando o GLIDE estd
ligado para um passo, 0 LED de LOCALIZACAQ
5seacenderd.

10. Paraaumentar o brilho ou acento, pressione
ointerruptor RESET/ACCENT. Quando um
acento é aplicado, o LED de LOCALIZACAO 7
seacenderd.

11. Pressione REC quando terminar de criar o
padrdo. Ainda ndo estd salvo, mas pode ser
reproduzido. Atencdo: Nao desligue a unidade,
nem crie um novo padrao, ou o padrao atual
ndo salvo serd perdido.

REPRODUZINDO UM PADRAO

1. Pressione PLAY/STOP para ouvir o
padrdo atual.

2. Sedecidir ndo salva-lo, pode repetir as etapas
de gravacdo acima para gravar um novo
padrdo. Alternativamente, pressione PATTERN
e RESET para recuperar o padrao salvo
atualmente e descartar quaisquer alteragdes.

3. Sedecidirsalvar o padrdo, siga o
procedimento de "SALVAR UM PADRAQ"
mostrado abaixo, ou ele ndo permanecerd na
memdria se um novo padrao for iniciado ou se
aenergia for desligada.

4. Para criar um SWING para este padrao,
mantenha pressionado SHIFT e ajuste o
controle TEMPO/GATE LENGTH. Na posicdo
central, nenhum swing é aplicado; se virado
para baixo, apenas os contratempos serao
reproduzidos, e se virado completamente
para cima, apenas os tempos fortes serao
reproduzidos. A configuragdo SWING para
0 padrdo é salva quando o padrao é salvo,
como mostrado abaixo.
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Enquanto reproduz um padréo, vocé pode:

Pressionar HOLD/REST para manter o
passo atual.

Pressionar RESET/ACCENT para retornar ao
passo 1.

Pressionar SHIFT e qualquer STEP, e vocé pode
editar o comprimento do gate, pausa, acento,
ratchet, glide, mas ndo a nota. Pressione
SHIFT e 0 mesmo STEP novamente para sair
da edicdo de passo. (Se a reproducdo estiver
pausada, amesma operagao pode editara
nota também.)

Pressione PAGE para visualizar a pdgina do
padrdo de 1a 4. Pressione SHIFT e PAGE para
voltar a virada automatica de pagina.

Pressione SHIFT e ARP/SETEND e um STEP para
alterar o passo final da sequéncia.

PLAY/STOP para pausar a reprodugdo.

6. Pressione PLAY/STOP.

7. Nota: Para reproduzir ao contrario, pressione
SHIFT e PLAY/STOP.

SALVAR UM PADRAO

1. Pressione e sequre SHIFT + PLAY/STOP por

2segundos até que o LED do LOCATOR do
niimero do padrao atual comece a piscar
lentamente em verde.

Pressione um SWITCH STEP de 1a 8 para
selecionar o novo nimero de padréo desejado.

Pressione PATTERN + SWITCH STEP de 128
para selecionar o nimero do banco desejado.

Pressione SHIFT + REC para salvar o padrdo e
sair do modo de salvamento.
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RELEMBRANDO UM PADRAO SALVO

1. Pressione e sequre PATTERN. O LED de
LOCALIZACAO mostrard o nimero atual do
padrao. Use os interruptores <KYBD ou STEP>
para mover para cima e para baixo pelos
padrdes de 1a38, ou pressione um SWITCH
STEP de 12 8. Vocé também pode fazerisso
enquanto um padrao esta sendo reproduzido.

2. Pressione e sequre SHIFT e PATTERN. O LED
de LOCALIZACAO mostrard o nimero atual do
banco. Use os interruptores <KYBD ou STEP>
para mover para cima e para baixo pelos
bancos de 1a 8, ou pressione um SWITCH
STEP de 12 8. Vocé também pode fazer isso
enquanto um padrao esta sendo reproduzido.

3. Pressione PLAY/STOP para reproduzir o
padrao atual.

4. Durante areprodugdo, os LEDs de
LOCALIZACAO mostrarao a pagina atual do
padrao (de 1a4), e os LEDs dos SWITCHES STEP
mostrardo os passos se movendo.

DESEMPENHO A0 VIVO

Durante a reprodugdo, ajustes temporarios podem
ser feitos da seguinte forma. (Nenhum deles é salvo
com o padrao.)

1. Paraadicionar Ratchet a todos os passos
do padrao, pressione SHIFT e ajuste o
controle GLIDE.

2. Paraadicionar SWING, pressione SHIFT e
ajuste o controle TEMPO.

3. Parasilenciar o padréo, pressione SHIFT +
HOLD/REST.

4. Paraadicionar um acento a todos os passos,
pressione SHIFT 4 RESET/ACCENT.

5. Useosinterruptores <KYBD e STP> para
alterar a oitava. Os LEDs mostrardo a Oitava
atual em vermelho.

EDIGAO DE UM PADRAO

1. Paraeditar um padrao no modo de teclado,
pressione REC. Os LEDs do interruptor
STEP acenderdo.

2. Pressione PAGE para selecionar a pagina
do padrao de 1a 4 a sereditada. Os LEDs
de LOCALIZACAO verde de 1a 4 mostrardo
apagina atual e o LED do hotdo PAGE
aceso indicard que a pagina estd travada
(pressione SHIFT e PAGE para destravar).

3. Pressione SHIFT e o interruptor STEP que
deseja editar. Vocé pode inserir uma nova
nota ou uma pausa e ajustar quaisquer outros
parametros, como ratchet, glide ligado/
desligado, etc.

4. Pressione SHIFT e o proximo interruptor
STEP a ser editado. (s passos ndo avangardo
automaticamente para o proximo passo;
vocé pode escolher quais passos editar
em sequida.)

5. Pressione REC para sair do modo de edicdo.

6. Pressione PLAY/STOP para ouvir o
padrao editado.

7. Lembre-se de salvar o padrdo usando o
procedimento "SALVAR UM PADRAQ" acima.

CRIAR UM PADRAQ NO MODO DE PASSO

1. Pressione SHIFT e STEP> para selecionar
omodo de PASSO do sequenciador. 0 LED
de LOCALIZACAO piscante mudara de
verde (modo de teclado) para amarelo
(modo de passo).

2. Inicialize o padrdo atual pressionando
SHIFT, RESET e PATTERN a0 mesmo tempo.
Isso apagard quaisquer passos anteriores do
padrao atual. (Se vocé quiser usar o padrdo
atual, entdo ndo o inicialize.)

Quick Start Guide 117

3. Pressione PAGE para ir para uma pagina
desejada do seu padrdo. Em sequida,
pressione SET END e um interruptor STEP
para escolher o comprimento do padréo.

Por exemplo, se vocé estiver na pagina 1e
pressionar SETEND + 8, o comprimento do
padrao serd de 8 passos. Se vocé pressionar
PAGE e chegar a pdgina 4, e pressionar SET
END + 8, 0 padrdo terd 32 passos (4 pginas de
8 passos cada).

4. Quando o SETEND desejado for selecionado,
todos os LEDs do interruptor STEP até esse
passo ficardo vermelhos sdlidos.

5. Pressione SHIFT e qualquer um dos
interruptores STEP a0 mesmo tempo.
Ele comecard a piscar, indicando que é 0 passo
atual prestes a ser editado. Agora, vocé pode
adicionar uma nota, uma pausa ou qualquer
uma das outras fungdes descritas acima no
modo de teclado, como Ratchet, Glide, Accent,
alterar o comprimento do gate, etc.

6. Pressione SHIFT e o interruptor STEP atual
para finalizar a edicdo desse passo. Ele deixard
de piscar.

7. Repita os passos 5 e 6 acima até que todos os
passos necessarios estejam bons.

8. Pressione PLAY/STOP para reproduzir
0 padrdo.

9. Enquanto estiver tocando, vocé pode
adicionar ajustes tempordrios conforme
mostrado no procedimento "DESEMPENHO AO
VIVO" acima.

SALVAR UM PADRAO NO MODO DE PASSO

Salve 0 padrao usando o procedimento "SALVAR
UM PADRAO" mostrado acima para o modo
de TECLADO.

Atencao: Nao desligue a unidade, nem crie
um novo padrao, ou o padrao atual nao salvo
serd perdido.
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GRIND Modo de Selecao de Parametro

0Os parametros podem ser alterados usando o
sequinte procedimento:

1. Pressione SHIFT -+ HOLD/REST + 8 para
entrar no modo de configuracdo. 0 LED de
LOCALIZACAOQ 1 piscara amarelo.

2. Pressione <KYBD ou STEP> para selecionar
as paginas de 1a4. 0 LED de LOCALIZACAO
amarelo mostra a pagina atual:

3. Péagina 1 permite que vocé selecione o modo
de entrada de tempo, de 1a 5. (Consulte
Modos de Entrada de Tempo, abaixo)

4. Pdgina 2 permite que vocé selecione o modo
de saida atribuivel, de 1a 16. (Consulte Modo
de Saida Atribuivel, abaixo)

5. Pdgina 3 permite que vocé selecione o modo
de tipo de reldgio, de 1a 5. (Consulte Modos
deTipo de Reldgio, abaixo)

6. Pdgina4 permite que vocé selecione o modo
de borda do relégio, de 1a 2. (Consulte Modos
de Borda do Reldgio, abaixo)

7. Pressione osinterruptores STEP de 1a8
para selecionar valores numéricos de 1a
8.0 valor atual é indicado por um LED de
LOCALIZACAQ verde.

8. Paraacessarvaloresde 9a 16, pressione
SHIFT + STEP switch de 1a8. 0 valor
atual é mostrado por um LED de
LOCALIZACAQ vermelho.

9. Nota: Se uma configuracdo estiver no mesmo
niimero de LED que o nimero atual da pagina,
entdo o LED piscard alternadamente entre
a coramarela da pagina e a cor verde ou
vermelha do parametro.

10. Pressione SHIFT -+ HOLD/REST + 8 para sair
do modo de configuracdo e salvar quaisquer
alteragdes nos parametros.

1. Mais pardmetros podem ser alterados usando
o aplicativo SynthTribe.

Programming Tempo Input Modes:

1. 1PPS

2. 2PPQ
3. 24PPQN
4. 48PPQN
5 v

Assignable Output Modes:
1. Sequencer Accent

2. Sequencer Clock

3. Sequencer Clock/2

4. Sequencer Clock/4

5. Sequencer Step Ramp
6. Sequencer Step Saw

7. Sequencer Step Triangle
8. Sequencer Step Random
9. Sequencer Step 1Trigger Output
10. MIDI Velocity

11. MIDI Channel Pressure
12. MIDI Pitch Bend

13. MIDICCT

14. MIDICC2

15. MIDICC4

16. MIDICC7
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Clock Type Modes:
1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNALTRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:
1. Fall
2. Rise
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GRIND Allacciare

Passo 1: Allacciare Studio System Sistema band /pratica

MIDI Keyboard MIDI Keyboard
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GRIND Allacciare

Passo 1: Allacciare Sistema live

MIDI Keyboard
MIDI OUT

Footswitch

Laptop Computer

MIDIIN
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Power
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Active Loudspeakers Headphones

Mixing console
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Sistema Poly Chain

MIDI Keyboard MIDI OUT

To next GRIND

MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU
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From next GRIND
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GRIND Controlli

Passo 2: Controlli
Sezione oscillatore (VCO)

1. TIMBRE KNOB - La funzione varia a seconda
del modello selezionato, ma generalmente
passa da contenuti pill scuri a contenuti
pill luminosi.

2. TIMBRE CV LEVEL — Attenua la tensione
ricevuta all'ingresso del CV Timbre. Se I'input
CV non viene patchato e viene ricevuto un
segnale all'ingresso Trig, questa manopola
controllera invece la quantita di modulazione
dal generatore diinviluppo interno.

3. BANKBUTTON — Alterna trai modelli Bank A,
Bank B e Bank C.

4. MODEL LEDs — Indicare il modello corrente
tramite LED rosso per la banca A, LED verde
peril banco B o LED giallo per il banco C.

5. MODELBUTTON - Scorre i modelli disponibili
nella banca attualmente attiva.

6. HARMONICS KNOB — La funzione varia
aseconda del modello selezionato, ma
generalmente regola la diffusione della
frequenza o il bilanciamento tonale.

7. FMCVLEVEL - Attenua la tensione ricevuta
all'ingresso FM CV.

8. FREQUENCY KNOB - Copre unintervallo di 8
ottave, ma pud essere ridotto a 14 semitoni.

9. MORPH KNOB — La funzione varia a seconda
del modello selezionato, ma generalmente
controllail carattere.

10. MORPH CV LEVEL - Attenua la tensione
ricevuta all'ingresso Morph CV. Se l'input
CV non viene patchato e viene ricevuto un
segnale all'ingresso Trig, questa manopola
controllera invece la quantita di modulazione
dal generatore diinviluppo interno.

Sezione Filtro (VCF)
L'ingresso VCF predefinito & Output 1 dal VCO.

11. CUTOFF - Regola la frequenza di taglio
del filtro.

12. MODE - Selezionare il tipo di filtro VCF tra
passa-hasso, passa-alto o GPL.

13. RESONANCE — Regolare la quantita di
miglioramento dato ai segnali alla frequenza
ditaglio.

14. MOD SOURCE — Selezionare |a sorgente
dimodulazione del VCF dal generatore di
inviluppo o dall'LFO

15. VCF MOD — Regola la profondita della
modulazione VCF.

16. MOD POLARITY — Selezionare la polarita
della modulazione VCF.

Sezione Qutput (VCA)

17. VOLUME — Regolare il livello di uscita
complessivo del sintetizzatore.

18. VCA MODE — Selezionare 'inviluppo e il VCA
viene modulato dall'inviluppo. Nella posizione
ON, l'uscita VCA & I'ultimo tasto riprodotto ed
¢ indipendente dall'inviluppo. Selezionare
GPL per sostituire il VCA con un cancello
passa-basso.

Sezione busta

19. ATTACK - Controlla la quantita di tempo
necessaria per raggiungere il livello massimo
dopo aver premuto un tasto.

20. DECAY - Controlla la quantita di tempo
necessaria per decadere dal livello corrente
al minimo.

21. SUSTAIN — Controlla il livello dell'inviluppo
che viene sostenuto dopo che il tempo di
attacco & stato raggiunto.

Sezione Vibrato

22. VIBRATO - Controlla la quantita di
modulazione all'oscillatore, perimpostazione
predefinita controlla il livello di modulazione
difrequenza dall'LFO.

Sezione Modulazione

23. LFO RATE - Regola la frequenza
dell'oscillatore a bassa frequenza. Il LED
lampeggia alla velocita LFO.

24. SHAPE - Selezionare la forma d'onda LFO da
onda quadra o onda triangolare.

Sezione Utilita

25. GLIDE —Regola la quantita di tempo di
scorrimento (Portamento), tra le note
sulla tastiera. (Se sitiene premuto SHIFT,
lamanopola regola anche il "cricchetto”
durante il funzionamento del sequencer.)

26. VCMIX - Regolare il VC MIX da LO/Mix 1a HI/
Mix 2. Questo controllo richiede cavi patch
per funzionare, poiché si trova al di fuori del
percorso del segnale del sithesizer interno.
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Sezione sequencer

27.

28.

29.

30.

TEMPO/GATE LENGTH — Controlla il
sequencer e il tempo ARP quando la sorgente
di clock & impostata su internal. Se viene
utilizzato un orologio USB o MIDI, controlla
anche il valore della divisione dell'orologio.
Durante la modifica dei passaggi, controlla la
lunghezza del gate. Se si tiene premuto SHIFT
e viene riprodotto il sequencer, regola anche
lo swing. Se SHIFT viene tenuto premuto e
ARPriprodotto, regola anche la lunghezza
del gate ARP.

HOLD/REST — Durante la riproduzione del

pattern, consente di mantenere il passo

corrente. Durante la modifica dei passaggi, ( IT
ti consente di inserire un resto. Durante la

modalita ARP, consente di entrare/uscire

dalla modalita ARP-Hold. Durante |'uso

della tastiera, consente di tenere premuti

itasti. (Un interruttore a pedale collegato
all'ingresso HOLD fara anche questo.)

RESET/ACCENT — Durante la riproduzione,
consente di ripristinare il pattern al passaggio
1. Durante la modifica dei passaggi, & possibile
aggiungere un accento a un passaggio.

ARP (SET END) — In modalita ARP, suonera
un arpeggio, basato sulle note trattenute
utilizzando i 13 interruttori della tastiera del
GRIND. Premi due volte ARP, o premi HOLD

e ARP, per suonare e tenere premuto un
arpeggio. In modalita Sequencer, premendo
MAIUSC e SET END insieme, sequiti da un
interruttore STEP, il passo diventera la fine
della serie corrente.
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31. PATTERN (BANK) — Questo pulsante viene
utilizzato per accedere al modello corrente o
al numero di banca, come seque:

PATTERN: premere PATTERN e uno degli

8 LED LOCATION mostrera il numero del
pattern corrente (da 1a 8). Per passare a un
numero di serie diverso, tenete premuto il
pulsante PATTERN e premete uno dei pulsanti
STEP (da 1a 8) oppure premete <KYBD per
diminuire o STEP> per aumentare il numero
dipattern.

BANK: premere MAIUSC e PATTERN e uno
degli 8 LED LOCATION mostrera il numero di
banca corrente (da 1a 8). Per passare aun
numero bancario diverso, tenere premuti sia
MAIUSC che BANK e premere uno dei pulsanti
STEP (da 1a 8) oppure premere <KYBD per
diminuire o STEP> per aumentare il numero
dibanca.

32. OCTAVE/LOCATION — Questi LED multicolori
mostrano vari dettagli, come l'ottava, il
numero PATTERN, il numero BANK, la PAGE
corrente e la GATE LENGTH.

33. KEYBOARD/STEP SWITCHES — Questi
interruttori multifunzione consentono di
visualizzare e selezionare singoli passi di
pattern, selezionare un numero di pattern,
selezionare un pattern bank. Vengono
utilizzati durante la registrazione di un
modello per mostrare il passo corrente.
| gradini attivi sono illuminati con un LED
rosso fisso e il passo corrente lampeggia
in rosso.

Gliinterruttori sono disposti come una
tastieraa 13 note. L'ottava puo essere
spostata su e gill premendo gli interruttori
<KYBD o STEP> e la fila di 8 LED mostrera
I'ottava corrente. Gliinterruttori vengono
utilizati per controllare |'editing

del sequencer e il funzionamento
dell'arpeggiatore.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

SHIFT — Viene utilizzato per accedere alle
funzionalita secondarie di alcuni degli altri
controlli del sequencer, come SET END,

BANK, SWING, KYDB e STEP. Tenere premuti
contemporaneamente MAIUSC e |'altro
interruttore. Ad esempio, SHIFT + PATTERN
(BANK) mostrera il numero BANK corrente nei
LED LOCATOR.

PAGE — Ogni modello puo essere lungo fino
a32 passi. Questo interruttore consente
divisualizzare ciascuna delle 4 pagine di

8 passaggi ciascuna. | LED LOCATION da
1a4 mostrano su quale pagina ti trovi.

Se &inriproduzione un pattern, i LED

STEP mostreranno i passiin uso nella
pagina corrente.

PLAY/STOP — Avvia o interrompe la
riproduzione del pattern. Se SHIFT viene
tenuto contemporaneamente, questo é l'inizio
della procedura di salvataggio della serie.

REC - Premere questo per iniziare la
registrazione di un nuovo modello. Questo
viene utilizzato anche con SHIFT durante la
procedura di salvataggio della serie.

KYBD — Premere SHIFT + KYBD per impostare
il sequencer in modalita tastiera. Premere per
cambiare ['ottava della tastiera di 13 note.

STEP — Premere SHIFT + STEP per impostare
il sequencer in modalita STEP. Premere per
cambiare ['ottava della tastiera di 13 note.

ALIMENTAZIONE - Indica che I'alimentazione
¢ fornita all'unita e che I'interruttore di
alimentazione sul pannello posteriore
&acceso.

Sezione MIDI

41. MIDIIN - Questojack DINa 5 pinriceve i
dati MIDI da una fonte esterna. Questo sara
comunemente una tastiera MIDI,
un sequencer hardware esterno, un computer
dotato di un'interfaccia MIDI, ecc.

42. MIDIOUT/THRU — Passa attraverso i dati
MIDI ricevuti all'NPUT MIDI e invia i dati MIDI
aun'applicazione.

Sezione diingresso Patchbay
(connessioni TS da 3,5 mm)

43. OSCTIMBRE CV - Controlla il parametro
Timbre tramite tensione di controllo esterna.

44. OSCHAR CV - Controlla il parametro
Armoniche tramite tensione di
controllo esterna.

45. 0SCFM — Controlla il parametro FM tramite
tensione di controllo esterna.

46. 0SCMORPH CV - Controllail parametro
Morph tramite tensione di controllo esterna.

47. VICFIN — Ingresso audio esterno al VCF.
48. VICF CUTOFF - VCF cutoff frequency CV.
49. VCF RES — VCF Resonance CV.

50. MIX1—Mix1CVin, collegato internamente
aVCMIX.

51. MIX2—Mix 2 CVin, collegato internamente
aVCMIX.

52. VCMIX - VCmix control CVin,
collegato internamente a VC MIX.

53. 0SCMODEL CV - Consente di effettuare la
selezione del modello da remoto tramite
tensione di controllo esterna.

54.
55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
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0SCCV - Oscillatore passo CV, a 1 V/ottava.

OSCLEVEL — Apre il gate passa-basso interno
sul segnale di uscita, controllando sia il livello
diuscita che la luminosita. Attiva anche un
accento quando i modelli fisici o percussivi
sono attivi.

0SCTRIG - Svolge diverse funzioni:

- Attivail generatore di inviluppo interno.
« Eccitaimodellifisici e percussivi.

« Colpisceil cancello passa-basso interno.

- Campiona e contiene il valore dell'input del
CVmodello.

TEMPO — Tempo sequencer.
PLAY/STOP — Sequencer play/stop.
RESET — Reset del sequencer.
HOLD — Sequencer hold.

ENV GATE — Cancello portabuste.
VCACV-VCACV.

Tasso LFO — (V tasso di frequenza IFO.

Patchbay (connessioni TS da 3,5 mm)
Sezione di uscita

64.

65.

66.

67.

VCMIX - Uscita VCMIX collegata
internamente a VCMIX.

LFO TRI - Forma d'onda triangolare LFO
TRI- LFO.

0SCOUT 1 - Invia il segnale principale
elaborato tramite cavo TS da 3,5 mm.

0SCOUT 2 - Invia un segnale alternativo o
variante del segnale Out 1 tramite cavo TS
da3,5mm.
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68. ENV - Uscita della busta.

69. VCA/LINE - Collegare questa uscita TS da
3,5mmall'ingresso audio a livello dilinea
del sistema. Assicurarsi che il volume sia
abbassato e che il sistema sia spento prima di
effettuare le connessioni.

70. PHONES - Collega le cuffie a questa uscita
TRS da 3,5 mm. Assicurati che il volume sia
abbassato prima diindossare le cuffie.

71. LFO SQU - Uscita della forma d'onda
quadra LFO.

72. NOISE — Emissione acustica.
73. ASSIGN — Assegna output.
74. KB CV - Output CV tastiera.
75. GATE - Uscita cancello.

76. VCF - Uscita VICF.

Pannello posteriore

77. MIDI CHANNEL — Questi 4 switch consentono
diimpostare il numero del canale MIDI da 1a
16, come mostrato nel grafico.

78. USB PORT — Questo jack USB di tipo B
consente il collegamento a un computer.
I GRIND si presentera come un dispositivo
MIDIUSB conforme alla classe, in grado di
supportare MIDI in entrata e in uscita.

« USB MIDIIN - accettai dati MIDI in ingresso
da un‘applicazione.

« USB MIDIOUT - invia dati MIDI a
un‘applicazione.

79. POWER — Accendere o spegnere il
sintetizzatore. Assicurarsi che tuttii
collegamenti siano effettuati prima di
accendere l'unita.

80. DCINPUT - Collegare qui I'adattatore di
alimentazione da 12 V (Cin dotazione.
L'adattatore di alimentazione puo essere
collegato a una presa CAin grado di fornire
da 100V a 240V a 50 Hz/60 Hz. Utilizzare solo
I'adattatore di alimentazione in dotazione.

Cancello passante basso e busta

Per regolare il cancello passa-basso, tenere
premuto il pulsante Bank (3) e utilizzare il controllo
Timbre per regolare la sua risposta dall'essere

un VCAin senso orario ad essere un vero cancello
passa-basso quando & completamente in senso
antiorario o il controllo Morph (9) per regolare il
tempo dell'anello e aumentare il decadimento
dell'inviluppo interno. Le impostazioni sono
mostrate dal numero di LED gialli accesi, da 1a 4.

| gate passa-basso riducono simultaneamente il
livello e il cutoff, con il risultato che il segnale perde
contenuti ad alta frequenza man mano che diventa
piti silenzioso.

Gamma di frequenza

Tenete premuto il pulsante Modello (5) e utilizzate
il controllo Armoniche (5) perimpostare |'intervallo
del controllo Frequenza (8). Il numero di LED accesi
corrisponde all'intervallo. 1LED rappresenta (0
+/-7 semitoni, 2 LED C1 +/- 7 semitoni fino a
quando 8 LED rappresentano (7 +/- 7 semitoni.
Quando tutti i LED sono accesi, il controllo di
frequenza ha un intervallo di otto ottave che copre
daC0ac8.

GRIND Iniziare

Passo 3: Iniziare
PANORAMICA

Questa guida introduttiva ti aiutera a configurare
il sintetizzatore analogico GRIND e a introdurne
brevemente le funzionalita.

CONNESSIONE

Per collegare il GRIND al sistema, consultare
la quida di connessione pitl indietro in
questo documento.

CONFIGURAZIONE DEL SOFTWARE

IIGRIND & un dispositivo MIDI compatibile con la
classe USB e quindi non e richiesta I'installazione
didriver. Il GRIND non richiede alcun driver
aggiuntivo per funzionare con Windows e Mac0S.

CONFIGURAZIONE HARDWARE

Effettua tutte le connessioni nel tuo sistema. Usa gli
interruttori MIDI del pannello posteriore perimpostare
il GRIND su un canale MIDI univoco nel tuo sistema.
Collegare una tastiera MIDI esterna direttamente
all'ingresso GRIND MIDI INa 5 pin di tipo DIN.

Applicare I'alimentazione al GRIND utilizzando
solo I'adattatore di alimentazione in dotazione.
Assicurati che il sistema audio sia spento.
Accendere l'interruttore di alimentazione del
pannello posteriore GRIND.

TEMPO DI RISCALDAMENTO

Si consiglia dilasciare 15 minuti o pitl di

tempo affinché il GRIND si riscaldi prima della
registrazione o dell'esibizione dal vivo. (Pita
lungo se & stato portato dal freddo.) Cio consentira
ai circuiti analogici di precisione di raggiungere

la normale temperatura operativa e le

prestazioni sintonizzate
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SEZIONE FILTRO (VCF)

Gioca con la frequenza di taglio e i controlli di
risonanza e ascolta i loro effetti sul suono.

| classici filtri passa-alto e passa-hasso da 24 dB/
ottava consentono un grande controllo sui suoni
creati da GRIND.

Ilfiltro passa-alto riduce il livello dei

segnali al di sotto della frequenza di taglio.
Riduce efficacemente il livello delle armoniche
fondamentali e di ordine inferiore.

Ilfiltro passa-basso riduce il livello dei segnali al di

sopra della frequenza di taglio. Riduce i livelli delle
T

armoniche di ordine superiore.

Il controllo della risonanza da un miglioramento ai
segnali alla frequenza di crossover.

La quantita di modulazione VCF puo essere variata
conil controllo VCF MOD e anche la polarita puo
essere invertita. Ad esempio, se la modulazione
aumenta la frequenza di taglio, la polarita negativa
la diminuira.

La sorgente di modulazione VCF puo essere
l'inviluppo o I'LFO.

Tutte queste caratteristiche, oltre all'utilizzo del
patch bay, consentono una grande flessibilita nella
creazione del suono.

SEZIONE DI MODULAZIONE

L'oscillatore a bassa frequenza puo essere utilizzato
permodulare il VCO e il VCF. La frequenza LFO

puo essere variata e la forma d'onda selezionata

da quadrata o triangolare. Un LED indica il tasso
diLFO.
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SEZIONE GENERATORE DI INVILUPPO

I generatore di inviluppo pud essere utilizzato
permodulare |a frequenza di taglio nella sezione
VCF e I'amplificatore controllato in tensione
(VCA). L'inviluppo pud anche essere utilizzato
permodulare la frequenza V(O e la larghezza
dell'impulso.

| controlli per il tempo di attacco, il livello di
sustain e il tempo di decadimento, consentono di
regolare la forma dell'inviluppo attraverso un
ampio intervallo.

SEZIONE PATCH BAY

Questa sezione ti consente la versatilita di creare
molti suoni diversi, con una varieta infinita di
opzioni e configurazioni.

Il controllo VC MIX & come avere un mini-mixer
separato o una sorgente a tensione variabile.
Funziona indipendentemente dal percorso del
segnale principale. Consente di regolare un mix
tra l'ingresso patchbay MIX 1e I'ingresso MIX

2, con eventuale controllo della modulazione
dall'ingresso VCMIX CV. L'uscita patchbay VC MIX
pud quindi essere utilizzata per connettersi ad altri
ingressi nel patch bay.

Se non sono collegatiingressi MIX 10 MIX 2, l'uscita
VCMIX varierada 0V (completamente a sinistra)
a-+5V (completamente a destra). Sperimentate
questa operazione collegando I'uscita VCMIX a un
ingresso e variando il controllo VC MIX.

Attenzione: non sovraccaricare gliingressi da
3,5mm. Possono accettare solo il livello corretto
ditensioni come mostrato nelle tabelle delle
specifiche. Le uscite da 3,5 mm devono essere
collegate solo ad ingressi in grado di ricevere

le tensioni di uscita. La mancata osservanza di
queste istruzioni puo danneggiare il GRIND o le
unita esterne.

SEZIONE SEQUENCER

I sequencer & descritto in modo pid dettagliato
in questo documento. Dispone inoltre di un
arpeggiatore e di una tastiera a 13 tasti.

SEZIONE OUTPUT (VCA)

Utilizzare il controllo del volume principale per
regolare il livello sonoro nelle cuffie o nel sistema
dialtoparlanti.

Mantieni basso il livello quando indossi le cuffie per
la prima volta.

Tenere I'alimentazione GRIND spenta quando si
effettuano connessioni.

Accendere il GRIND prima di accendere qualsiasi
amplificatore di potenza e spegnerlo per ultimo.
Cio contribuira a prevenire I'accensione o la
disattivazione di "scoppi o tonfi" negli altoparlanti.

L'uscita puo essere modulata usando l'inviluppo,
oppure pud essere accesa continuamente,
suonando e tenendo premuta |'ultima nota
suonata, fino a quando non si verifica la

nota successiva.

ARPEGGIATORE

Per utilizzare I'arpeggiatore, premere |'interruttore
ARP nella sezione sequencer:

1. Premerlo una volta per suonare
I'arpeggiatore. (Si interrompe quando
vengono rilasciate le note.)

Premerlo due volte, o premi HOLD e
ARP, per tenere premuto |'arpeggio.
(Continua quando vengono rilasciate le note.)

La velocita dell'arpeggiatore é impostata dalla
manopola TEMPO/GATE LENGTH. La lunghezza del
cancello dell'arpeggiatore & impostata da SHIFT +
TEMPO / GATE LENGTH.
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L'ordine in cui vengono suonate le note
dell'arpeggiatore ha 8 opzioni, che possono
essere modificate tenendo premuto SHIFT (34)
e utilizzando i tasti 1 - 8 per selezionare la
modalita desiderata:

1. 801

2. Glo1

3. GIUESU
4. ALEATORIO

5. UP(+1ott)

6. GIU(+1ott)

7. UP(-Tott)

8. DOWN(-1Tott)

ACCENTO arT

Se stai suonando una tastiera MIDI, I'accento viene
attivato automaticamente quando la velocita
supera la soglia. (Questa soglia di velocita di
accento puo essere regolata, o questa funzione
disabilitata, utilizzando I'APP SynthTribe ).

Per usare 'accento duranteil gioco, premere
I'interruttore ACCENT:

1. Tieni premuto per riprodurre la nota con lo
stato di accento. (Si interrompe quando viene
rilasciato l'interruttore.)

2. Premerlo due volte per riprodurre e
mantenere lo stato di accento. (I LED
lampeggia lentamente.)

AGGIORNAMENTO DEL FIRMWARE

L'app SynthTribe & disponibile come download
gratuito dalla pagina del prodotto GRIND del
nostro sito Web: behringer.com. Il file piu recente
puo essere scaricato e memorizzato sul computer
e quindi utilizzato per aggiornare il GRIND,

s necessario.
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GRIND Funzionamento del Sequenziatore

RESET/ACCENT ARP/SET END OCTAVE and
HOLD/REST | | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
| |
FQUERCER P

=)

&S @ (L

behringer:

rt T
TEMPO/  SHIFT

REC  KYBD/STEP

TT t1

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
PANORAMICA

Le seguenti informazioni mostrano alcune delle
operazioni di base del sequenziatore. Puoi creare
un breve modello di 2 0 3 passi, prima di provare
modelli pill complessi. Regola un singolo parametro
allavolta, come lunghezza del gate, ratchet,
accento, glide, riposo, legatura o swing, e ascolta

il suo effetto durante la riproduzione. Sara utile
scegliere una configurazione semplice per il

sintetizzatore e nessuna modulazione del VCO o VCF.

REGISTRAZIONE DI UN MODELLO SEMPLICE

1. Premi SHIFT e <KYBD per selezionare la
modalita tastiera.

2. Inizializza il modello attuale premendo
contemporaneamente SHIFT, RESET e
PATTERN. Questo eliminera eventuali passaggi
precedenti del modello attuale.

3. PremiREC, ela LED dello SWITCH STEP 1
iniziera a lampeggiare, indicando che questo
¢l passo attuale pronto per essere aggiunto
e modificato. (Se non riesci a selezionare REC,
ripetiil passo 1.)

4. Premi una qualsiasi nota sulla tastiera GRIND
0 un riposo come mostrato di seguito. | tasti
<KYBD e STEP> possono essere utilizzati per
cambiare |'ottava, indicata da 8 LED OTTAVA /
LOCATION accesi di rosso.

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

o

Per inserire un riposo invece di una nota, premi
il tasto HOLD/REST. Quando viene aggiunto un
riposo, si accendera il LED LOCATOR 8.

Premi ulteriori note. Il prossimo LED SWITCH
STEP lampeggera dopo I'aggiunta di ogni nota
01iposo.

Lalunghezza del gate di un passo puo essere
regolata utilizzando il controllo TEMPO/GATE
LENGTH. I LED LOCATOR diventeranno rossi,
mostrando la lunghezza del gateda 1a8.
Seimpostato su 8, si crea una legatura con il
passo successivo. Se il passo successivo é la
stessa nota, si crea una nota pitl lunga, poichéi
2 passaggi sono legati.

Per creare una "Ratchet", premi SHIFT e gira il
controllo GLIDE. I LED del locator mostreranno
il numero diratchet da 1a4, in giallo.

Ad esempio, con un'impostazione di 4, il passo
singolo & diviso in 4 parti uguali. Quando
viene applicato un ratchet, si accendera il LED
LOCATION 6.

Per attivare il GLIDE per un passo, alzail
controllo GLIDE. Per spegnere, abbassalo
tutto. Quando il GLIDE & attivo per un passo,
siaccendera il LED LOCATION 5.

. Peraumentare la luminosita o I'accento, premi

il tasto RESET/ACCENT. Quando viene applicato
un accento, si accendera il LED LOCATION 7.

. Premi REC quando hai finito di creare il

modello. Non & ancora salvato, ma puo essere
riprodotto. Attenzione: non spegnere ['unita o
creare un nuovo modello, altrimenti il modello
attuale non salvato verra perso.

RIPRODUZIONE DI UN MODELLO

1

Premi PLAY/STOP per ascoltare il
modello attuale.

Se decidi di non salvarlo, puoi ripetere i passaggi
diregistrazione sopra per registrare un nuovo
modello. In alternativa, premi PATTERN e RESET
per richiamare il modello attualmente salvato e
scartare eventuali modifiche.

Se decidi di salvare il modello, devi sequire

la procedura "SALVATAGGIO DI UN MODELLO"
mostrata di sequito, altrimenti non rimarra in
memoria se viene avviato un nuovo modello o
se viene spento |'alimentatore.

Per creare uno SWING per questo modello,
tieni premuto SHIFT e regola il controllo
TEMPO/GATE LENGTH. In posizione centrale,
non viene applicato alcun swing, se
abbassato, suoneranno solo gli off-beat, e se
alzato completamente, suoneranno solo gli
on-beat. L'impostazione SWING per il modello
viene salvata quando il modello viene salvato
come mostrato di sequito.

Durante la riproduzione di un modello, puoi:

Remere HOLD/REST per trattenere il
passo attuale.

Premere RESET/ACCENT per tornare al passo 1.

Quick Start Guide 135

Premere SHIFT e qualsiasi STEP, e puoi
modificare la lunghezza del gate, il riposo,
I'accento, la ratchet, il glide ma non la nota.
Premere SHIFT e lo stesso STEP di nuovo

per uscire dalla modifica del passo. (Se la
riproduzione & in pausa, la stessa operazione
pud modificare anche la nota.)

Premere PAGE per visualizzare la pagina del
modello da 1a 4. Premere SHIFT e PAGE per
tornare al cambio automatico di pagina.

Premere SHIFT e ARP/SETEND e un STEP per
cambiare il passo di fine sequenza.

PLAY/STOP per mettere in pausa la
riproduzione.

Premere PLAY/STOP.

Nota: Perriprodurre al contrario, premi SHIFT
e PLAY/STOP.

SALVATAGGIO DI UN MODELLO

1

Premi e tieni premuto SHIFT 4 PLAY/STOP
per 2 secondi fino a quando il LED LOCATOR
del numero di modello attuale inizia a
lampeggiare lentamente di verde.

Premi uno SWITCHSTEP da a8
per selezionare il nuovo numero di
modello desiderato.

Premi PATTERN + SWITCH STEP da 1a 8 per
selezionare il numero di banca desiderato.

Premi SHIFT + REC per salvare il modello ed
uscire dalla modalita di salvataggio.

ar_
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RICHIAMO DI UN MODELLO SALVATO

1. Premietieni premuto PATTERN. I LED
LOCATION mostrera il numero di modello
attuale. Usa i tasti <KYBD o STEP> per
muovertisu e gilitrai modellida 1a8, o premi
uno SWITCH STEP da 1a 8. Puoi fare questo
anche mentre un modello & in riproduzione.

2. Premie tieni premuto SHIFT e PATTERN.
I LED LOCATION mostrera il numero di
banca attuale. Usa i tasti <KYBD o STEP>
per muovertisu e git trale banche da 1
a8, 0premiuno SWITCHSTEPda1a8.
Puoi fare questo anche mentre un modello &
inriproduzione.

3. PremiPLAY/STOP per riprodurre il
modello attuale.

4. Durante lariproduzione, i LED LOCATION
mostreranno la pagina attuale del modello
(da1a4),eiLlED SWITCH STEP mostreranno i
passi che si muovono.

LIVE PERFORMANCE

Durante la riproduzione, & possibile apportare
regolazioni temporanee come segue. (Nessuna di
queste viene salvata con il modello.)

1. Peraggiungere una "Ratchet" a tuttii
passi del modello, premi SHIFT e regola il
controllo GLIDE.

2. Peraggiungere SWING, premi SHIFT e regola il
controllo TEMPO.

3. Persilenziare il modello, premi SHIFT +
HOLD/REST.

4. Peraggiungere un accento a tuttii passi,
premi SHIFT -+ RESET/ACCENT.

5. Utilizza i tasti <KYBD e STP> per cambiare
I'ottava. Gli LED mostreranno I'ottava corrente
inrosso.

MODIFICA DI UN MODELLO

1. Permodificare un modello in modalita
tastiera, premi REC. | LED degli SWITCH STEP si
illumineranno.

2. PremiPAGE per selezionare la pagina del
modello da 1a 4 damodificare. | LED VERDI
diLOCATOR da 1a 4 mostreranno la pagina
attuale e il LED del pulsante PAGE sara acceso
perindicare che la pagina é bloccata (premi
SHIFT e PAGE per sbloccare).

3. PremiSHIFT e lo SWITCH STEP che desideri
modificare. Puoi inserire una nuova nota o un
riposo e regolare altri parametri come ratchet,
glide on/off, e cosi via.

4. Premi SHIFT e lo SWITCH STEP successivo
da modificare. (I passaggi non passeranno
automaticamente al passo successivo;
puoi scegliere quali passaggi modificare
successivamente.)

5. PremiREC per uscire dalla modalita
dimodifica.

6. PremiPLAY/STOP per ascoltare il
modello modificato.

7. Ricorda disalvare il modello usando
la procedura "SALVATAGGIO DI UN
MODELLO" sopra.

CREAZIONE DI UN MODELLO IN MODALITA STEP

1. PremiSHIFT e STEP> per selezionare la
modalita STEP del sequenziatore. Il LED di
LOCATOR lampeggera passando dal verde
(modalita tastiera) al giallo (modalita Step).

2. Inizializza il modello attuale premendo
contemporaneamente SHIFT, RESET
e PATTERN. Cio eliminera eventuali
passaggi precedenti del modello attuale.
(Se desideri utilizzare il modello attuale,
non inizializzarlo.)
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3. PremiPAGE per spostarti su una pagina
desiderata del tuo modello. Quindi premi
SETEND e uno SWITCH STEP per scegliere
lalunghezza del modello. Ad esempio,
se seisulla pagina 1e premi SETEND + 8,
lalunghezza del modello sara di 8 passi.
Se premi PAGE e raggiungi la pagina 4, e
premi SET END + 8, il modello sara lungo
32 passi (4 pagine da 8 passi ciascuna).

4. Quando viene selezionato SET END desiderato,
tutti gli SWITCH STEP fino a quel passo
saranno accesi di rosso fisso.

5. Premi SHIFT e uno qualsiasi degli SWITCH
STEP contemporaneamente. Iniziera a
lampeggiare, indicando che & il passo attuale
pronto per essere modificato. Ora puoi
aggiungere una nota, o un riposo, o qualsiasi
altra funzione descritta sopra in modalita

tastiera, come Ratchet, Glide, Accent, cambio
lunghezza gate e cosi via. ur
6. Premi SHIFT e lo SWITCH STEP attuale

per completare la modifica di quel passo.
Smettera di lampeggiare.

7. Ripetiipassaggi della procedura 5 e 6 sopra,
finché tuttii passaggi desiderati sono buoni.

8. Premi PLAY/STOP per riprodurre il modello.

9. Durante lariproduzione, puoi aggiungere
regolazioni temporanee come mostrato nella
procedura "LIVE PERFORMANCE" sopra.

SALVATAGGIO DI UN MODELLO IN
MODALITA STEP

Salva il modello usando la procedura
"SALVATAGGIO DI UN MODELLO" mostrata sopra per
la modalita TASTIERA.

Attenzione: Non spegnere I'unita, o creare un
nuovo modello, altrimenti il modello attuale non
salvato verra perso.
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GRIND Modalita di Selezione Parametri

10. Premi SHIFT + HOLD/REST + 8 per uscire dalla

| parametri possono essere modificati sequendo
la procedura:

1.

Premi SHIFT+ HOLD/REST + 8 per entrare in
modalita diimpostazione. Il LED di LOCATOR 1
lampeggera in giallo.

Premi <KYBD o STEP> per selezionare le
pagine da 1a4. Il LED di LOCATOR giallo
mostra la pagina corrente:

Pagina 1ti consente di selezionare la
modalita diinput del tempo, da 1a5.

(Vedi Programmazione delle Modalita di Input
del Tempo, sotto)

Pagina 2 ti consente di selezionare la modalita
diassegnazione dell'output, da 1a 16.
(Vedi Modalita di Output Assegnabile, sotto)

Pagina 3 ti consente di selezionare la modalita
ditipo diclock, da 1a5. (Vedi Modalita di Tipo
di Clock, sotto)

Pagina 4 ti consente di selezionare la
modalita di tipo di bordo del clock, da Ta2.
(Vedi Modalita di Bordo del Clock, sotto)

Premi gli SWITCH STEP da 1a 8 per selezionare
valori numerici da 1a8. Il valore corrente &
indicato da un LED di LOCATOR verde.

Per accedere aivalori da 9 a 16, premi SHIFT
+ SWITCH STEP da 1a 8. Il valore corrente &
mostrato da un LED di LOCATOR rosso.

Nota: Se una impostazione & sullo stesso
numero LED di quello corrente della pagina,
il LED lampeggera alternativamente tra

il colore della pagina gialla e il colore del
parametro verde o rosso.

modalita di impostazione e salvare eventuali

modifiche ai parametri.

1. Altri parametri possono essere modificati
utilizzando I'app SynthTribe.

Programming Tempo Input Modes:

1. 1PPS

2. 2PPQ
3. 24PPQN
4. 48PPQN
5

Assignable Output Modes:

1
2.
3.

Sequencer Accent

Sequencer Clock

Sequencer Clock/2

Sequencer Clock/4

Sequencer Step Ramp
Sequencer Step Saw

Sequencer Step Triangle
Sequencer Step Random
Sequencer Step 1Trigger Output
MIDI Velocity

. MIDI Channel Pressure

MIDI Pitch Bend
MIDICC1
MIDICC2
MIDI CC4
MIDI CC7
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Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNAL TRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:

1. Fll

2. Rise
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GRIND Aansluiten

Stap 1: Aansluiten Studio-systeem Band/ oefensysteem

MIDI Keyboard MIDI Keyboard
MIDIOUT MIDI OUT

‘ MIDIIN

Footswitch

MIDIIN

5 O
: S S T
> = OO00O00 4

= T e
S5 o OO0 2

H EgNj o, wESE@ D @LH

USBBﬂ

Power
Adapter

Power 1‘
Adapter ‘

USBA

{ .

Headphones

USBA

8

Desktop Computer Studio Monitors Headphones Keyboard Amplifier
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GRIND Aansluiten

Stap 1: Aansluiten Studio-systeem

MIDI Keyboard
MIDI OUT

Footswitch

Laptop Computer

MIDIIN

X ROK XX XOXOXOXONOXS
[OXORONORONORONORONONO)

=T S, =ERE@ Qo P

Power
Adapter

0B

Active Loudspeakers Headphones

Mixing console
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Band/ oefensysteem

MIDI Keyboard MIDI OUT

To next GRIND

MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU

19 (OFR¢
o, [EEgEEE

coDe oo (O£
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From next GRIND

Mixing console

Headphones

Active Loudspeakers
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GRIND Bediening

Stap 2: Bediening
Oscillator (VCO) Sectie

1.

TIMBRE KNOB — De functie varieert
afhankelijk van het geselecteerde model,
maar gaat over het algemeen van donkere
naar helderdere inhoud.

TIMBRE CV LEVEL — Dempt de spanning die
wordt ontvangen op de Timbre CV-ingang.
Als de CV-ingang niet is gepatcht en er een
signaal wordt ontvangen op de Trig-ingang,
regelt deze knop in plaats daarvan de
hoeveelheid modulatie van de interne
envelopgenerator.

BANK BUTTON — Schakelt tussen Bank A,
Bank B en Bank G-modellen.

MODEL LED's — Geef het huidige model aan
via rode LED voor bank A, groene LED voor
bank B of gele LED voor bank C.

MODEL BUTTON — Bladert door de
beschikbare modellen in de momenteel
actieve bank.

HARMONICS KNOB — De functie varieert
afhankelijk van het geselecteerde
model, maar past over het algemeen de
frequentiespreiding of toonbalans aan.

FM CV LEVEL — Dempt de spanning die wordt
ontvangen op de FM CV-ingang.

FREQUENCY KNOB — Beslaat een bereik van
8 octaven, maar kan worden beperkt tot 14
halve tonen.

MORPH KNOB — Functie varieert afhankelijk
van het geselecteerde model, maar bestuurt
over het algemeen het personage.

. (10) MORPH CV LEVEL — Dempt de spanning
die wordt ontvangen op de Morph CV-ingang.

Als de CV-ingang niet is gepatcht en er een
signaal wordt ontvangen op de Trig-ingang,
regelt deze knop in plaats daarvan de
hoeveelheid modulatie van de interne
envelopgenerator.

Filter (VCF) sectie

De standaard VCF-ingang is Uitgang 1 van de VCO.

1.

12.

16.

CUTOFF — Pas de afsnijfrequentie van het
filter aan.

MODE - Selecteer het VCF-filtertype uit
laagdoorlaat, hoogdoorlaatfilter of LPG.

. RESONANCE — Pas de mate van verbetering

aan die aan de signalen wordt gegeven bij de
afsnijfrequentie.

. MOD SOURCE — Selecteer de modulatiebron

van de VCF uit de envelopgenerator of de LFO

. VCF MOD — Pas de diepte van VCF-

modulatie aan.

MOD POLARITY- Selecteer de polariteit van
de VCF-modulatie.

Output (VCA) Sectie

17.

18.

VOLUME - Pas het totale uitgangsniveau van
de synthesizer aan.

VCA MODE - Selecteer envelop en de VCA
wordt gemoduleerd door de envelop. In de
ON-positie is de VCA-uitgang de laatste toets
die wordt afgespeeld en is onafhankelijk

van de envelop. Selecteer LPG om de VCA te
vervangen door een Low Pass Gate.

Envelop sectie

19.

20.

21.

ATTACK — Bepaal de hoeveelheid tijd die
nodig is om het maximale niveau te bereiken
nadat een toets is ingedrukt.

DECAY — Beheers de hoeveelheid tijd die
nodig is om te vervallen van het huidige
niveau tot een minimum.

SUSTAIN — Controleer het niveau van de
enveloppe die wordt gehandhaafd nadat de
aanvalstijd is bereikt.

Vibrato Sectie

2.

VIBRATO — Regel de hoeveelheid modulatie
naar de oscillator, standaard regelt dit het
niveau van frequentiemodulatie van de LFO.

Afdeling Modulatie

23.

24,

LFO RATE - Pas de frequentie van de
laagfrequente oscillator aan. De LED knippert
met de LFO-snelheid.

SHAPE — Selecteer de LFO-golfvorm uit
blokgolf of driehoeksgolf.

Utility sectie

25.

26.

GLIDE — Pas de hoeveelheid glijtijd
(Portamento) tussen noten op het
toetsenbord aan. (Als SHIFT wordt ingedrukt,
past de knop ook de "ratel" aan tijdens de
werking van de sequencer.)

VCMIX - Pas de VC MIX aan van LO/Mix 1 naar
HI/Mix 2. Deze besturing vereist patchkabels
om te werken, omdat deze zich buiten het
interne sythesizer-signaalpad bevindt.
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Sequencer Sectie

27.

28.

29.

30.

TEMPO/GATE LENGTH - Dit regelt de
sequencer en het ARP-tempo wanneer de
klokbron isingesteld op intern. Als een USB-
of MIDI-klok wordt gebruikt, bepaalt deze ook
de waarde van de klokverdeling. Tijdens het
stapsgewijs bewerken wordt de poortlengte
geregeld. Als SHIFT wordt vastgehouden en
sequencer wordt gespeeld, past het ook de
swing aan. Als SHIFT wordt vastgehouden en
ARP wordt gespeeld, past het ook de ARP-
poortlengte aan.

HOLD/REST - Tijdens het afspelen van
patronen kunt u de huidige stap vasthouden.
Tijdens het stapsgewijs bewerken kunt u een
rustinvoeren. Tijdens de ARP-modus kunt
ude ARP-Hold-modus openen / verlaten.
Tijdens het gebruik van het toetsenbord
kunt u de toetsen ingedrukt houden.

(Een voetschakelaar die is aangesloten op de
HOLD-ingang doet dit ook.)

RESET/ACCENT - Tijdens het afspelen kuntu
hiermee het patroon terugzetten naar stap 1.
Tijdens het bewerken van stappen kunt u een
accent toevoegen aan een stap.

ARP (SET END) — In de ARP-modus

speelt een arpeggio, gebaseerd op de
vastgehouden noten met behulp van de 13
toetsenbordschakelaars van de GRIND. Druk
tweemaal op ARP of druk op HOLD en ARP om
een arpeggio af te spelen en vast te houden.
Als uin de sequencermodus samen op SHIFT
en SETEND drukt, gevolgd door een STEP-
schakelaar, wordt die stap het einde van het
huidige patroon.
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31

32

33.

PATTERN (BANK) — Deze knop wordt
gebruikt om als volgt toegang te krijgen tot
het huidige patroon of het banknummer:

PATTERN: Druk op PATTERN en een

van de 8 LOCATION LED's toont het

huidige patroonnummer (van 1tot 8).

Als u wilt overschakelen naar een ander
patroonnummer, houdt u de knop PATTERN
ingedrukt en drukt u op een van de STEP-
knoppen (1 tot 8) of drukt u op <KYBD om te
verlagen of STEP> om het patroonnummer
te verhogen.

BANK: Druk op SHIFT en PATTERN en een

van de 8 LOCATIE-LED's toont het huidige
banknummer (van 1 tot 8). Als u wilt
overschakelen naar een ander banknummer,
houdt uzowel SHIFT als BANK ingedrukt en
drukt u op een van de STEP-knoppen (1 tot 8)
of drukt u op <KYBD om te verlagen of STEP>
om het banknummer te verhogen.

OCTAVE/LOCATION — Deze veelkleurige LED's
tonen verschillende details, zoals het octaaf,
patroonnummer, banknummer, huidige
PAGINA en POORTLENGTE.

KEYBOARD/STEP SWITCHES — Met deze
multifunctionele schakelaars kunt u
afzonderlijke patroonstappen bekijken en
selecteren, een patroonnummer selecteren,
een patroonbank selecteren. Ze worden
gebruikt tijdens het opnemen van een
patroon om de huidige stap weer te geven.
Actieve stappen worden verlicht met een
constante rode LED en de huidige stap
knippert rood.

De schakelaars zijn ingedeeld als een
13-noten toetsenbord. Het octaaf kan op en
neer worden bewogen door op de schakelaars
<KYBD of STEP> te drukken en de rijvan 8

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

LED's toont het huidige octaaf. De schakelaars
worden gebruikt om de sequencerbewerking
teregelen, evenals de arpeggiatorbediening.

SHIFT - Dit wordt gebruikt om toegang

te krijgen tot de secundaire functies

van sommige van de andere sequencer-
besturingselementen, zoals SET END, BANK,
SWING, KYDB en STEP. Houd SHIFT en de
andere schakelaar tegelijkertijd ingedrukt.
SHIFT + PATTERN (BANK) toont bijvoorbeeld
het huidige BANK-nummer in de LOCATOR-
LED's.

PAGE - Elk patroon kan maximaal 32 stappen
lang zijn. Met deze schakelaar kunt u elk van
de 4 pagina's van elk 8 stappen weergeven.
De LOCATION LED's 1t/m 4 geven aan op
welke pagina je zit. Als er een patroon wordt
afgespeeld, tonen de STEP-LED's de gebruikte
stappen op de huidige pagina.

LAY/STOP — Start of stopt het afspelen
van het patroon. Als SHIFT tegelijkertijd
wordt gehouden, is dit het begin van de
patroonopslagprocedure.

REC - Druk hierop om de opname van
een nieuw patroon te starten. Dit wordt
ook gebruikt met SHIFT tijdens de
patroonopslagprocedure.

KYBD — Druk op SHIFT + KYBD om de
sequencer in de toetsenbordmodus te zetten.
Druk hierop om het octaaf van het klavier met
13 noten te wijzigen.

STEP — Druk op SHIFT + STEP om de
sequencer in STEP-modus te zetten.

Druk hierop om het octaaf van het klavier met
13 noten te wijzigen.

POWER — Geeft aan dat er stroom wordt
geleverd aan het apparaat en dat de
aan/uit-schakelaar op het achterpaneel
isingeschakeld.

MIDI-sectie

.

42.

MIDIIN - Deze 5-pins DIN-aansluiting
ontvangt MIDI-gegevens van een externe
bron. Dit is meestal een MIDI-toetsenbord,
een externe hardware sequencer, een
computer uitgerust met een MIDI-
interface, enz.

MIDI OUT/THRU - Passeert MIDI-gegevens
die op de MIDI-ingang worden ontvangen en
stuurt MIDI-gegevens naar een toepassing.

Patchbay (3,5 mm TS-aansluitingen)
Ingangssectie

4.

44,

45.

46.

47.

48.
49
50.

51

52.

53.

54.

OSCTIMBRE CV — Regel de Timbre-
parameter via externe stuurspanning.

0SCHAR CV - Regel de parameter Harmonics
via externe stuurspanning.

0SCFM - Regel de FM-parameter via externe
stuurspanning.

0SCMORPH CV — Regel de Morph-parameter
via externe stuurspanning.

VCF IN — Externe audio-ingang naar de VCF.
VCF CUTOFF — VCF cutoff frequentie CV.
VCF RES — VCF Resonantie CV.

MIX1—Mix 1CVin, intern aangesloten op
VCMIX.

MIX 2 — Mix 2 CVin, intern aangesloten op
VCMIX.

VCMIX - VC mix control CVin,
intern aangesloten op VCMIX.

0SCMODEL CV - Hiermee kan modelselectie
op afstand worden gemaakt via
externe stuurspanning.

0SC CV - Oscillator pitch CV, bij 1 V/octaaf.

55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
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SCLEVEL - Opent de interne low-pass gate
op het uitgangssignaal en regelt zowel het
uitgangsniveau als de helderheid. Activeert
ook een accent wanneer de fysieke of
percussieve modellen actief zijn.

0SCTRIG - Voert verschillende functies uit:

« Hiermee wordt de interne
envelopgenerator geactiveerd.

« Prikkelt de fysieke en percussieve modellen.
« Slaat de interne laagdoorlaatpoortin.

« Monstert en houdt de waarde van de Model
(V-ingang.

TEMPO — Sequencer tempo.

PLAY/STOP — Sequencer afspelen/stoppen.
RESET — Sequencer reset.

HOLD — Sequencer vasthouden.

ENV GATE — Enveloppoort.
VCACV-VCACV.

LFO RATE - LFO-frequentiesnelheid CV.

Patchbay (3,5 mm TS-aansluitingen)
Uitgangssectie

64.

65.
66.

67.

68.

VCMIX - VCmix uitgang intern aangesloten
op VCMIX.

LFO TRI - LFO driehoekige golfvormuitgang.

0SCOUT 1 - Verzendt het verwerkte
hoofdsignaal via een TS-kabel van 3,5 mm.

0SCOUT 2 - Verzendt een alternatief of
variant van het Out 1-signaal via een TS-kabel
van 3,5 mm.

ENV — Enveloppe-uitgang.
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69. VCA/LINE -Sluit deze 3,5 mm TS-uitgang
aan op de audio-ingang op lijnniveau van uw
systeem. Zorg ervoor dat het volume lager
staat en dat het systeem is uitgeschakeld
voordat u verbinding maakt.

70. PHONES —Sluit uw hoofdtelefoon aan op
deze 3,5 mm TRS-uitgang. Zorg ervoor
dat het volume lager staat voordat u een
hoofdtelefoon opzet.

71. LFO SQU - LFO blokgolfvorm uitgang.
72. NOISE - Geluidsemissie.

73. ASSIGN — Uitvoer toewijzen.

74. KB CV —Toetsenbord CV-uitgang.
75. GATE - Gate-uitgang.

76. VCF - VCF-uitgang.

Achterpaneel

77. MIDI CHANNEL — Met deze 4 schakelaars
kunt u het MIDI-kanaalnummer instellen van
1tot 16, zoals weergegeven in de grafiek.

78. USB PORT — Deze USB type B-aansluiting
maakt aansluiting op een computer mogelijk.
De GRIND zal verschijnen als een klasse-
compatibel USB MIDI-apparaat, dat MIDI in en
uitkan ondersteunen.

- USB MIDI IN - accepteert inkomende MIDI-
gegevens van een toepassing.
+ USB MIDI OUT - stuurt MIDI-gegevens naar
een toepassing.
79. POWER — Zet de synthesizer aan of uit.
Zorg ervoor dat alle verbindingen zijn
gemaakt voordat u het apparaat inschakelt.

80. DCINPUT - Sluit hier de meegeleverde 12V
DC-voedingsadapter aan. De voedingsadapter
kan worden aangesloten op een stopcontact
dat geschikt is voor voeding van 100 V tot
240V bij 50 Hz/60 Hz. Gebruik alleen de
meegeleverde voedingsadapter.

Low Pass Gate en Envelop

0Om de Low Pass Gate aan te passen, houdt u de
bankknop (3) ingedrukt en gebruikt u de timbre-
besturing om de respons aan te passen van een V(A
wanneer deze volledig met de klok mee is naar een
echte laagdoorlaatpoort wanneer deze volledig
tegen de klokin is, of de Morph-besturing (9)

om de ringtijd aan te passen en het verval van de
interne omhulling te vergroten. De instellingen
worden weergegeven door het aantal gele LED's
dat brandt,van1-4.

Low Pass Gates verminderen tegelijkertijd het
niveau en de afsnijding, waardoor het signaal
hoogfrequente inhoud verliest naarmate het
stiller wordt.

Frequentiebereik

Houd de modelknop (5) ingedrukt en gebruik de
harmonische regelaar (5) om het bereik van de
frequentieregeling (8) in te stellen. Het aantal
verlichte LED's komt overeen met het bereik. 1

LED staat voor (0 +/- 7 halve tonen, 2 LED's voor
(1 +/-7 halve tonen tot 8 LED's voor (7 +/- 7
halve tonen. Wanneer alle LED's branden, heeft de
frequentieregeling een bereik van acht octaven
van (0 tot (8.
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GRIND Primeiros Passos

(D) Stap 3: Aan de slag
OVERZICHT

Deze ‘aan de slag'-gids helpt je bij het instellen van
de GRIND analoge synthesizer en introduceert kort
de mogelijkheden ervan.

VERBINDING

Om de GRIND op uw systeem aan te sluiten,
raadpleegt u de verbindingshandleiding eerder in
dit document.

SOFTWARE INSTELLEN

De GRIND is een USB Class Compliant MIDI-
apparaat en eris dus geen installatie van een
stuurprogramma vereist. De GRIND vereist geen
extra stuurprogramma's om met Windows en
MacOS te werken.

HARDWARE INSTELLEN

Maak alle verbindingen in uw systeem. Gebruik
de MIDI-schakelaars op het achterpaneel om de
GRIND in te stellen op een uniek MIDI-kanaal in
uw systeem. Sluit een extern MIDI-toetsenbord
rechtstreeks aan op de GRIND MIDI IN 5-pins
DIN-ingang.

Breng alleen stroom aan op de GRIND met behulp
van de meegeleverde voedingsadapter. Zorg ervoor
dat uw geluidssysteem is uitgeschakeld. Schakel de
aan/uit-schakelaar op het GRIND-achterpaneel in.

OPWARMTLID

We raden aan om 15 minuten of meer tijd te
geven voor de GRIND om op te warmen voordat
je opneemt of live optreedt. (Langer als het
van de kou is binnengehaald.) Dit geeft de

precisie analoge circuits de tijd om hun normale
bedrijfstemperatuur en afgestemde prestaties
te bereiken.

FILTER (VCF) SECTIE

Speel met de afsnijfrequentie en
resonantieregelaars en luister naar hun effecten
op het geluid.

De klassieke 24 dB/octaaf hoogdoorlaat- en
laagdoorlaatfilters bieden veel controle over de
geluiden die door GRIND worden gecreéerd.

Het hoogdoorlaatfilter vermindert het niveau

van signalen die zich onder de afkapfrequentie
bevinden. Het vermindert effectief het niveau van
de fundamentele en lagere orde harmonischen.

Het laagdoorlaatfilter vermindert het niveau van
signalen die boven de afkapfrequentie liggen.
Het vermindert de niveaus van de hogere orde
harmonischen.

De resonantieregeling geeft een verbetering van
dessignalen op de crossover-frequentie.

De hoeveelheid VCF-modulatie kan worden
gevarieerd met de VCF MOD-regeling en ook de
polariteit kan worden omgekeerd. Als modulatie
bijvoorbeeld de afkapfrequentie verhoogt, zal
negatieve polariteit deze verminderen.

De VCF-modulatiebron kan de envelop of de
LFO zijn.

Al deze functies, naast het gebruik van de patch
bay, zorgen voor een grote mate van flexibiliteit bij
het creéren van geluid.

(NL_
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MODULATIE SECTIE

De laagfrequente oscillator kan worden

gebruikt om de VCO en de VCF te moduleren.

De LFO-frequentie kan worden gevarieerd en de
golfvorm kan worden geselecteerd uit vierkant of
driehoekig. Een LED geeft de LFO-snelheid aan.

ENVELOP GENERATOR SECTIE

De envelopgenerator kan worden gebruikt

om de afsnijfrequentie in de VCF-sectie en

de spanningsgestuurde versterker (VCA) te
moduleren. Envelope kan ook worden gebruikt om
de VCO-frequentie en pulshreedte te moduleren.

Met de bedieningselementen voor aanvalstijd,
sustainniveau en vervaltijd kunt u de envelopvorm
over een breed bereik aanpassen.

PATCH BAY SECTIE

Deze sectie biedt u de veelzijdigheid om veel
verschillende geluiden te creéren, met een
eindeloze verscheidenheid aan opties

en configuraties.

De VCMIX-besturing is als het hebben van een
aparte mini-mixer of variabele spanningsbron.
Het werkt onafhankelijk van het hoofdsignaalpad.
Hiermee kunt u een mix aanpassen tussen de
patchbay MIX 1-ingang en MIX 2-ingang, met
mogelijke modulatieregeling van de VC MIX
CV-ingang. De patchbay VC MIX-uitgang kan
vervolgens worden gebruikt om verbinding te
maken met andere ingangen in de patch bay.

Als er geen MIX 1- of MIX 2-ingangen zijn
aangesloten, varieert de VC MIX-uitgang van

0V (volledig links) tot +5 V (volledig rechts).
Experimenteer hiermee door de VC MIX-uitgang op
eeningang aan te sluiten en de VC MIX-besturing
tevariéren.

Let op: Overbelast de 3,5 mm ingangen niet.

Ze kunnen alleen het juiste spanningsniveau
accepteren zoals weergegeven in de
specificatietabellen. De 3,5 mm uitgangen mogen
alleen worden aangesloten op ingangen die de
uitgangsspanningen kunnen ontvangen. Het niet
opvolgen van deze instructies kan de GRIND of
externe eenheden beschadigen.

SEQUENCER SECTIE

De sequencer wordt in dit document nader
beschreven. Het beschikt ook over een arpeggiator
en een toetsenbord met 13 toetsen.

SECTIE OUTPUT (VCA)

Gebruik de hoofdvolumeregeling om het
geluidsniveau in uw hoofdtelefoon of
luidsprekersysteem aan te passen.

Houd het niveau laag wanneer u voor het eerst een
hoofdtelefoon opzet.

Houd de GRIND-stroom uitgeschakeld bij het
maken van verbindingen.

Schakel de GRIND in voordat u eindversterkers
inschakelt en schakel deze als laatste uit. Dit helpt
voorkomen dat u "knallen of dreunen” in uw
luidsprekers in- of uitschakelt.

De uitvoer kan worden gemoduleerd met behulp
van de envelop, of het kan continu worden
ingeschakeld, waarbij de laatste gespeelde noot
wordt gespeeld en vastgehouden, totdat de
volgende noot optreedt.

ARPEGGIATOR

Als u de arpeggiator wilt gebruiken, drukt u op de
ARP-schakelaar in het sequencergedeelte:

1. Drukereenmaal op om de arpeggiator af te
spelen. (Het stopt wanneer notities worden
vrijgegeven.)

2. Drukertwee keer op of druk op HOLD en ARP
om de arpeggio vast te houden. (Het gaat
door wanneer notities worden vrijgegeven.)

De arpeggiatorsnelheid wordt ingesteld door de
knop TEMPO/GATE LENGTH. De arpeggiator gate
lengte wordt ingesteld door SHIFT + TEMPO/
GATE LENGTH.

De volgorde waarin de arpeggiatornoten worden
gespeeld heeft 8 opties, die kunnen worden
gewijzigd door SHIFT (34) ingedrukt te houden
en de toetsen 18 te gebruiken om de gewenste
modus te selecteren:

1. OMHO00G1

2. OMLAAG1

3. OMLAAG en OMH00G
4. WILLEKEURIG

5. UP(+1okt)

6. DOWN (+1 okt)

7. UP(-Tokt)

8. DOWN (- Tokt)
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ACCENT

Als ueen MIDI-keyboard bespeelt, wordt het
accent automatisch geactiveerd wanneer

de snelheid de drempel overschrijdt.

(Deze accentsnelheidsdrempel kan worden
aangepast of deze functie kan worden
uitgeschakeld met behulp van de SynthTribe APP).

Als uaccenten wilt gebruiken tijdens het spelen,
drukt u op de schakelaar ACCENT:

1. Houdingedrukt om de noot met accentstatus
afte spelen. (Het stopt wanneer de schakelaar
wordt losgelaten.)

2. Drukertwee keer op om af te spelen en
de accentstatus vast te houden. (De LED
knippert langzaam.)

FIRMWARE-UPDATE

De SynthTribe App is beschikbaar als gratis
download van de GRIND productpagina van onze
website: behringer.com. Het nieuwste bestand
kan worden gedownload en opgeslagen op uw
computer en vervolgens worden gebruikt om de
GRIND indien nodig bij te werken.
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GRIND Sequencer Bedrijf

RESET/ACCENT ARP/SET END OCTAVE and
HOLD/REST| | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
| |
FQUERCER P

=)

LT

behringer:

I d—— - -
rt T T rort
TEMPO/  SHIFT REC  KYBD/STEP

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
OVERZICHT

De volgende details tonen een deel van de
basiswerking van de sequencer. Je kunt een kort
patroon van 2 of 3 stappen maken voordat je
complexere patronen probeert. Pas één parameter
tegelijk aan, zoals gate-lengte, ratchet, accent,
glide, rust, tie of swing, en luister vervolgens naar
het effect ervan tijdens het afspelen.

Het is handig om een eenvoudige instelling voor
de synthesizer te kiezen en geen modulatie van de
V(O of VCF toe te passen.

OPNEMEN VAN EEN EENVOUDIG PATROON

1. Druk op SHIFT en <KYBD om de
toetsenbordmodus te selecteren.

2. Initialiseer het huidige patroon door
tegelijkertijd op SHIFT, RESET en PATTERN te
drukken. Dit zal alle vorige stappen van het
huidige patroon verwijderen.

3. Druk op RECen de LED van de STEP 1-schakelaar
begint te knipperen, wat aangeeft dat dit de
huidige stap is die zal worden toegevoegd
en bewerkt. (Als je REC niet kunt selecteren,
herhaal dan stap 1.)

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

4. Drukop een willekeurige noot op het GRIND-
toetsenbord, of een rust zoals hieronder
weergegeven. De <KYBD en STAP> schakelaars
kunnen worden gebruikt om de octaaf
te wijzigen, aangegeven door 8 OCTAVE/
LOCATION LEDs die rood branden.

5. Omeenrustin te voeren in plaats van een noot,
druk je op de HOLD/REST-schakelaar. Wanneer
een rust s toegevoegd, zal de LOCATOR LED 8
gaan branden.

6. Druk opnieuw op noten. De volgende LED
van de STEP-schakelaar zal knipperen na elke
toegevoegde noot of rust.

7. Degate-lengte van een stap kan worden
aangepast met de TEMPO/GATE LENGTH-
regeling. De LOCATOR LEDs zullen rood worden,
wat de gate-lengte van 1 tot 8 aangeeft. Als het
op 8isingesteld, ontstaat er een tie met de
volgende stap. Als de volgende stap dezelfde
noot is, ontstaat er een langere noot, omdat de
2stappen zijn gebonden.

8. Omeen "Ratchet" te maken, houd SHIFT
ingedrukt en draai aan de GLIDE-regeling.
De locator LEDs zullen het aantal ratchets van 1
tot4in geel weergeven. Bijvoorbeeld, met een
instelling van 4, wordt de enkele stap verdeeld
in4 gelijke delen. Wanneer een ratchet wordt
toegepast, zal de LOCATIE LED 6 gaan branden.

9. OmGLIDEin te schakelen voor een stap, draai
jeaan de GLIDE-regeling. Om uit te schakelen,
draai je hem helemaal naar beneden.
Wanneer GLIDE is ingeschakeld voor een stap,
zal de LOCATOR LED 5 gaan branden.

10.  Omde helderheid of het accent te verhogen,
druk je op de RESET/ACCENT-schakelaar.
Wanneer een accent wordt toegepast, zal de
LOCATOR LED 7 gaan branden.

11. Druk op RECwanneer je klaar bent met het
maken van het patroon. Het is nog niet
opgeslagen, maar het kan worden afgespeeld.
Let op: schakel het apparaat niet uit,
maak geen nieuw patroon, anders gaat het
huidige niet-opgeslagen patroon verloren.

HET AFSPELEN VAN EEN PATROON

1. Drukop PLAY/STOP om naar het huidige
patroon te luisteren.

2. Alsje besluit het niet op te slaan, kun je de
bovenstaande opnamestappen herhalen
om een nieuw patroon op te nemen.
Druk alternatief op PATTERN en RESET om het
momenteel opgeslagen patroon op te roepen
en eventuele wijzigingen te negeren.

3. Alsje besluit het patroon op te slaan,
moet je de hieronder getoonde procedure
"EEN PATROON OPSLAAN" volgen, anders blijft
het niet in het geheugen als een nieuw
patroon wordt gestart of de stroom
wordt uitgeschakeld.

4. Omeen SWING voor dit patroon te maken,
houd je SHIFT ingedrukt en pas je de
TEMPO/GATE LENGTH-regeling aan. In de
middenpositie wordt geen swing toegepast,
als je hem naar beneden draait, worden
alleen de off-heats afgespeeld, en als je hem
helemaal omhoog draait, worden alleen de
on-beats afgespeeld. De SWING-instelling
voor het patroon wordt opgeslagen wanneer
het patroon wordt opgeslagen zoals hieronder
wordt getoond.
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5. Tijdens het afspelen van een patroon kun je:

Druk op HOLD/REST om de huidige stap vast
te houden.

Druk op RESET/ACCENT om terug te keren
naarstap 1.

Druk op SHIFT en een WILLEKEURIGE STAP,

en je kunt de gate-lengte, rust, accent,
ratchet, glide, maar niet de noot bewerken.
Druk opnieuw op SHIFT en dezelfde STAP

om de bewerking van de stap te verlaten.
(Als de weergave is gepauzeerd, kan dezelfde
handeling ook de noot bewerken.)

Druk op PAGE om het patroon van pagina 1
tot 4 te bekijken. Druk op SHIFT en PAGE om
terug te keren naar automatisch bladeren
door de pagina's.

Druk op SHIFT en ARP/SETEND en een STAP om
het eindpunt van de sequentie te wijzigen.

PLAY/STOP om afspelen te pauzeren.
6. Druk op PLAY/STOP.

7. Opmerking: Om in omgekeerde volgorde af te
spelen, druk op SHIFT en PLAY/STOP.

EEN PATROON OPSLAAN

1. Houd SHIFT + PLAY/STOP 2 seconden
ingedrukt totdat de LOCATOR LED van het
huidige patroonnummer langzaam groen
begint te knipperen.

2. Drukop een STAP-schakelaar van 1tot 8
om het nieuwe gewenste patroonnummer
te selecteren.

3. Drukop PATTERN + STAP-schakelaar van
1tot 8 om het gewenste banknummer
te selecteren.

>~

Druk op SHIFT -+ REC om het patroon op te
slaan en de opslagmodus te verlaten.



156 GRIND
HERINNERT EEN OPGESLAGEN PATROON

1.

Houd PATTERN ingedrukt. De LOCATOR LED
zal het huidige patroonnummer tonen.
Gebruik de <KYBD of STAP> schakelaars om
omhoog en omlaag te gaan door de patronen
1tot 8, of druk op een STAP-schakelaar van 1
tot 8. Dit kan ook worden gedaan terwijl een
patroon wordt afgespeeld.

Houd SHIFT en PATTERN ingedrukt.

De LOCATOR LED zal het huidige banknummer
tonen. Gebruik de <KYBD of STAP>
schakelaars om omhoog en omlaag te gaan
door de banken 1tot 8, of druk op een STAP-
schakelaar van 1tot 8. Dit kan ook worden
gedaan terwijl een patroon wordt afgespeeld.

Druk op PLAY/STOP om het huidige patroon
afte spelen.

Tijdens het afspelen zullen de LOCATOR LEDs
de huidige pagina van het patroon (1 tot

4) tonen, en de STEP Switch LEDs zullen de
stappen laten zien die bewegen.

LIVEOPTREDEN

Tijdens het afspelen kunnen tijdelijke
aanpassingen als volgt worden gemaakt. (Geen van
deze wordt opgeslagen met het patroon.)

1.

Om Ratchet aan alle stappen van het patroon
toe te voegen, druk op SHIFT en pas de GLIDE-
regeling aan.

Om SWING toe te voegen, druk op SHIFT en
pas de TEMPO-regeling aan.

Om het patroon te dempen, druk op SHIFT +
HOLD/REST.

Om een accent aan alle stappen toe te voegen,
druk op SHIFT + RESET/ACCENT.

Gebruik de <KYBD en STP> schakelaars om de
octaaf te wijzigen. De LED's zullen de huidige
octaaf in het rood weergeven.

HET BEWERKEN VAN EEN PATROON

1.

Om een patroon in de toetsenbordmodus te
bewerken, druk op REC. De STEP-schakelaar-
LED's zullen oplichten.

Druk op PAGE om de patroonpagina van 1 tot
4te selecteren om te bewerken. De groene
LOCATIELED's 1 tot 4 zullen de huidige pagina
tonen en de PAGE-knop-LED zal branden om
aan te geven dat de pagina vergrendeld is
(druk op SHIFT en PAGE om te ontgrendelen).

Druk op SHIFT en de STAP-schakelaar die je wilt
bewerken. Je kunt een nieuwe noot invoeren,
of een rust, en andere parameters aanpassen
z0als ratchet, glide aan/uit, enzovoort.

Druk op SHIFT en de volgende STAP-schakelaar
die moet worden bewerkt. (De stappen

zullen niet automatisch naar de volgende

stap gaan; je kunt kiezen welke stappen je
wilt bewerken.)

Druk op RECom de bewerkingsmodus
te verlaten.

Druk op PLAY/STOP om naar het bewerkte
patroon te luisteren.

Vergeet niet om het patroon op te
slaan met de "EEN PATROON OPSLAAN"
procedure hierboven.

HET MAKEN VAN EEN PATROON IN STAPMODUS

1.

Druk op SHIFT en STEP> om de STAP-
modus van de sequencer te selecteren.

De knipperende LOCATIE LED zal veranderen
van groen (toetsenbordmodus) naar

geel (stapmodus).

Initialiseer het huidige patroon door
tegelijkertijd op SHIFT, RESET en PATTERN
te drukken. Dit zal alle vorige stappen van
het huidige patroon verwijderen. (Als je het
huidige patroon wilt gebruiken, initialiseer
het dan niet.)

3. Druk op PAGE om naar een gewenste pagina
van je patroon te gaan. Druk vervolgens op
SETEND en een STAP-schakelaar om de lengte
van het patroon te kiezen. Bijvoorbeeld, als
jeop pagina Tbenten SETEND + 8 indrukt,
danis de lengte van het patroon 8 stappen.
Als je op PAGE drukt en pagina 4 bereikt, en
dan SET END + 8 indrukt, dan zal het patroon
32 stappen lang zijn (4 pagina's van elk
8 stappen).

4. Wanneer het gewenste SETEND is
geselecteerd, zullen alle STEP-schakelaar-
LED's tot die stap volledig rood zijn.

5. Drukop SHIFT en een willekeurige STAP-
schakelaar tegelijkertijd. Het zal beginnen
te knipperen, wat aangeeft dat het de
huidige stap is die bewerkt gaat worden.
Je kunt nu een noot, of een rust, of een van
de andere functies hierboven beschreven
in de toetsenbordmodus toevoegen, zoals
Ratchet, Glide, Accent, verander gate-
lengte, enzovoort.

6. Druk op SHIFT en de huidige STAP-schakelaar
om het bewerken van die stap te voltooien.
Het zal stoppen met knipperen.

7. Herhaal procedurestappen 5 en 6 hierboven,
totdat al je benodigde stappen goed zijn.

8. Druk op PLAY/STOP om het patroon af
te spelen.

9. Tijdens het afspelen kun je tijdelijke
aanpassingen toevoegen zoals getoond in de
"LIVE OPTREDEN" procedure hierboven.

EEN PATROON OPSLAAN IN STAPMODUS

Sla het patroon op met de "EEN PATROON
OPSLAAN" procedure die hierboven is getoond voor
de TOETSENBORDmodus.

Let op: Zet het apparaat niet uit, maak geen nieuw
patroon, anders gaat het huidige niet-opgeslagen
patroon verloren.
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GRIND Modus voor parameterselectie

De parameters kunnen worden gewijzigd met de
volgende procedure:

1. Druk op SHIFT + HOLD/REST + 8 om de
instelmodus te betreden. De LOCATIE LED 1 zal
geel knipperen.

2. Drukop <KYBD of STEP> om pagina's 1 tot 4
te selecteren. De gele LOCATIE LED toont de
huidige pagina:

3. Pagina1steltjein staat de tempo-
invoermodus te selecteren, Ttot 5.
(Zie hieronder Programmering van
Tempo-invoermodi)

4. Pagina2steltjein staat de
toewijzingsuitvoermodus te selecteren, 1tot
16. (Zie hieronder Toewijshare Uitvoermodus)

5. Pagina3steltjein staat de kloktypemodus
teselecteren, 1tot 5. (Zie hieronder
Kloktypemodi)

6. Pagina4 steltjein staat de klokrandmodus
te selecteren, 1tot 2. (Zie hieronder
Klokrandmodi)

7. Drukop STAP-schakelaars 1tot 8 om
numerieke waarden van 1 tot 8 te selecteren.
De huidige waarde wordt aangegeven door
een groene LOCATIE LED.

8. Omtoegang te krijgen tot waarden 9 tot 16,
druk op SHIFT + STAP-schakelaar 1 tot 8.
De huidige waarde wordt weergegeven door
eenrode LOCATIE LED.

9.

Opmerking: Als een instelling op hetzelfde
LED-nummer staat als het huidige
paginanummer, knippert het LED afwisselend
tussen de gele paginakleur en de groene of
rode parameterkleur.

. Druk op SHIFT + HOLD/REST + 8 om de

instelmodus te verlaten en eventuele
parameterwijzigingen op te slaan.

. Erkunnen meer parameters worden gewijzigd

met behulp van de SynthTribe App.

Programming Tempo Input Modes:

1.
2.
3.
4.

1PPS
2PPQ
24PPQN
48PPQN
v

Assignable Output Modes:
1. Sequencer Accent

2. Sequencer Clock

3. Sequencer Clock/2

4. Sequencer Clock/4

5. Sequencer Step Ramp
6. Sequencer Step Saw

7. Sequencer Step Triangle
8. Sequencer Step Random
9. Sequencer Step 1Trigger Output
10. MIDI Velocity

11. MIDI Channel Pressure
12. MIDI Pitch Bend

13. MIDICCT

14. MIDICC2

15. MIDICC4

16. MIDICC7
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Clock Type Modes:
1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNALTRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:
1. Fall
2. Rise
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GRIND Anslutning

(58 Steg 1: Anslutning
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GRIND Anslutning

(58 Steg 1: Anslutning Live-system
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GRIND Kontroller

(58 Steg 2: Kontroller
Oscillator (VCO) avsnitt

1. TIMBRE KNOB — Funktionen varierar
beroende pd vald modell, men sveperi
allménhet fran morkare till ljusare innehall.

2. TIMBRE CV LEVEL - Ddmpar spanningen
som tas emot vid Timbre CV-ingangen.
0Om CV-ingdngen inte &r patchad och en signal
tas emot vid Trig-ingangen, kommer denna
rattistéllet att styra méangden modulering
fran den interna kuvertgeneratorn.

3. BANKBUTTON — Vaxlar mellan modellerna
Bank A, Bank B och Bank C.

4. MODEL LEDs — Ange aktuell modell via rod
lysdiod for bank A, gron lysdiod for bank B
eller gul lysdiod for bank C.

5. MODEL BUTTON — Bléddrar igenom de
tillgangliga modellernai den aktiva banken.

6. HARMONICS KNOB — Funktionen varierar
beroende pa vald modell, men justerari
allménhet frekvensspridning eller tonbalans.

7. FMCVLEVEL - Ddmpar spanningen som tas
emot vid FM CV-ingangen.

8. FREQUENCY KNOB — Técker ett intervall pa
8 oktaver, men kan minskas till 14 halvtoner.

9. MORPH KNOB — Funktionen varierar
beroende pa vald modell, men styri
allménhet karaktaren.

10. MORPH CV LEVEL — Ddmpar spanningen
som tas emot vid Morph CV-ingangen.
0Om CV-ingdngen inte &r patchad och en signal
tas emot vid Trig-ingdngen, kommer denna
rattistéllet att styra méangden modulering
frén den interna kuvertgeneratorn.

Filteravsnitt (VCF)
Standardindata for VCF &r utdata 1fran VCO.

11. CUTOFF — Justera filtrets
avstangningsfrekvens.

12. MODE -Valj VCF-filtertyp fran lagpass,
hogpass eller LPG.

13. RESONANCE - Justera méngden
forbattring som ges till signalerna vid
avstangningsfrekvensen.

14. MOD SOURCE - Valj moduleringskalla for VCF
fran kuvertgeneratorn eller LFO

15. VCF MOD —Justera djupet pa VCF-modulering.

16. MOD POLARITY - Vilj polariteten for
VCF-moduleringen.

Avsnittet Utdata (VCA)

17. VOLUME - Justera den totala synthesizer-
utgangsnivan.

18. VCA MODE - Vilj kuvert sa moduleras VCA
av kuvertet. | ON-Iége &r VCA-utgangen den
sista tangenten som spelas och ar oberoende
av kuvertet. Valj LPG for att ersatta VCA med
en lagpassgrind.

Kuvert avsnitt

19. ATTACK - Kontrollera hur lang tid det tar
att nd maximal niva efter att en tangent har
trycktsin.

20. DECAY — Kontrollera hurlang tid det tar att
forfalla fran nuvarande niva till ett minimum.

21. SUSTAIN - Kontrollera nivan pé hdljet
som uppratthalls efter att attacktiden
har uppnétts.

Vibrato avsnitt

22. VIBRATO - Styr méngden modulering till
oscillatorn, som standard styr detta nivan pa
frekvensmodulering fran LFO.

Modulation avsnitt

23. LFO RATE - Justera frekvensen for
lagfrekvensoscillatorn. LED-lampan blinkar
med LFO-hastighet.

24. SHAPE - Vilj LFO-vagformen fran fyrkantvag
eller trianqular vag.

Utility avsnitt

25. GLIDE - Justera méngden glidtid
(Portamento), mellan anteckningar pa
tangentbordet. (Om SHIFT halls intryckt,
justerar ratten ocksa "sparren” under

sequencerdrift.)

26. VCMIX —Justera VCMIX frén LO/Mix 1 till HI/
Mix 2. Denna kontroll kréver patchkablar for
attfungera, eftersom den ligger utanfér den
interna sythesizer-signalvagen.
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Sequencer avsnitt

27. TEMPO/GATE LENGTH — Detta styr
sequencern och ARP-tempot ndr klockkallan
drinstélld pa intern. Om USB- eller MIDI-
klocka anvénds styr den ocksé vérdet pa
klockdelningen. Under stegredigering styr
den grindldngden. Om SHIFT halls intryckt och
sequencer spelas justerar den ocksd svingen.
Om SHIFT halls intryckt och ARP spelas
justerar den ocksa ARP-grindléngden.

28. HOLD/REST — Under mdnsteruppspelning
kan du hélla det aktuella steget. Under
stegredigering kan du ange vila. Under ARP-
ldge kan du ga in / avsluta ARP-Hold-ldge.
Under tangentbordsanvandning kan du halla
tangenterna. (En fotbrytare ansluten till
HOLD-ingdngen gor ocksa detta.)

29. RESET/ACCENT - Under uppspelning kan
du aterstéllamonstret till steg 1. Under
stegredigering kan du ldgga till en accent i
ettsteg.

30. ARP (SETEND) - | ARP-lage kommer
en arpeggio att spela, baserat pa de
hallna tonerna med hjalp av GRINDs 13
tangentbordsomkopplare. Dubbeltryck
pa ARP, eller tryck pa HOLD och ARP, for
att spela upp och halla ned en arpeggio.
I sekvenseringslége kan du trycka pa SHIFT
och SET END tillsammans, foljt av en STEP-
omkopplare, sd att det steget blir slutet pa det
aktuella monstret.
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31

32

33.

PATTERN (BANK) — Den har knappen
anvands for att komma at antingen det
aktuella monstret eller banknumret
enligt foljande:

PATTERN: Tryck pa PATTERN, och en av de

8 LOCATION-lysdioderna visar det aktuella
monsternumret (frén 1till 8). For att

andra till ett annat monsternummer, hall
PATTERN-knappen intryckt och tryck pa
ndgon av STEP-knapparna (1till 8), eller tryck
pa <KYBD for att minska, eller STEP> for att
oka monsternumret.

BANK: Tryck pa SHIFT och MONSTER, och
enav de 8 LOCATION-lysdioderna visar det
aktuella banknumret (fran 1till 8). For att
andratill ett annat banknummer, héll béde
SHIFT och BANK nedtryckta och tryck pa
nagon av STEP-knapparna (1till 8), eller tryck
pa <KYBD for att minska, eller STEP> for att
oka banknumret.

OCTAVE/LOCATION — Dessa flerférgade
lysdioder visar olika detaljer, sasom oktav,
maonsternummer, banknummer, aktuell sida
och grindlangd.

KEYBOARD/STEP SWITCHES — Dessa
multifunktionsomkopplare later dig visa
och valja enskilda monstersteg, vélja ett
maonsternummer, vélja en mdnsterbank.

De anvénds under inspelning av ett monster
foratt visa det aktuella steget. Aktiva steg
lyser med en stadig rod lysdiod och det
aktuella steget blinkar rott.

Omkopplarna ar utformade som ett 13-tonigt
tangentbord. Oktaven kan flyttas upp och
ner genom att trycka pa <KYBD eller STEP>
-omkopplarna, och raden med 8 lysdioder
visar den aktuella oktaven. Omkopplarna
anvands for att styra sequencerredigeringen,
liksom arpeggiatoroperationen.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

SHIFT — Detta anvands for att komma at

de sekundara funktionerna i nagra av de
andra sequencerkontrollerna, sasom SET
END, BANK, SWING, KYDB och STEP. Hall

ned SHIFT och den andra vaxlingsknappen
samtidigt. Till exempel visar SHIFT +
PATTERN (BANK) det aktuella BANK-numret i
LOCATOR-lysdioderna.

PAGE — Varje ménster kan vara upp till 32 steg
langt. Med den har omkopplaren kan du visa
var och en av de 4 sidorna med 8 steq vardera.
LOCATION-lysdioderna 1 till 4 visar vilken sida
du drpd. Om ett monster spelas upp visar
STEP-lysdioderna de steg som anvands pa den
aktuella sidan.

PLAY/STOP — Startar eller stoppar
uppspelningen av manstret. Om SHIFT
halls samtidigt ar detta borjan pa
maonsterbesparingsproceduren.

REC - Tryck hér for att borja spela in ett nytt
maonster. Detta anvénds ocksa med SHIFT
under mdnsterbesparingsproceduren.

KYBD — Tryck pa SHIFT + KYBD for att &ndra
sequencern till tangentbordslage. Tryck for att
dndra tangentbordsoktaven med 13 toner.

STEP — Tryck pa SHIFT + STEP for att andra
sequencern till STEP-lage. Tryck for att dndra
tangentbordsoktaven med 13 toner.

POWER - Indikerar att strommen matas till
enheten och att strmbrytaren pa bakpanelen
arpa.

MIDI-sektionen

.

42.

MIDIIN — Detta 5-stifts DIN-uttag tar emot
MIDI-data fran en extern kalla. Detta kommer
vanligtvis att vara ett MIDI-tangentbord,

en extern hardvarusekvenserare, en dator
utrustad med ett MIDI-granssnitt etc.

MIDI OUT/THRU — Passerar MIDI-data som
tas emot vid MIDI-ingdngen och skickar MIDI-
data till en applikation.

Patchbay (3,5 mm TS-anslutningar)
Ingangssektion

43.

44,

45.

46.

47.

48.
49.
50.

51

52.

53.

54.

OSCTIMBRE CV — Styr parametern Timbre via
extern styrspanning.

0SCHAR CV - Styr dvertonsparametern via
extern styrspanning.

0SCFM — Styr FM-parametern via extern
styrspanning.

0SCMORPH CV — Styr parametern Morph via
extern styrspanning.

VCF IN — Extern ljudingang till RKF.
VCF CUTOFF — VCF cutoff frequency CV.
VCF RES - VCF Resonans CV.

MIX 1-Blanda 1CVi, internt ansluten till
VCMIX.

MIX 2 — Mix 2 (Vin, internt ansluten till
VCMIX.

VCMIX - VCmix control CV in, internt
ansluten till VCMIX.

0SCMODEL CV - Majliggor fidrrval av modell
via extern styrspanning.

0SCCV - Oscillator pitch CV, vid 1V / oktav.

55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
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0SC LEVEL — Oppnar den interna
ldgpassgrinden pa utsignalen och styr bade
utgangsniva och ljusstyrka. Utldser ocksa
en accent nér de fysiska eller slagkraftiga
modellerna dr aktiva.

0SCTRIG — Utfor flera funktioner:
« Utldser deninterna kuvertgeneratorn.

« Exciterar de fysiska och
slagverksmodellerna.

« Traffar deninre lagpassporten.

« Prover och innehller vérdet for modellens
(V-indata.

TEMPO — Sequencer tempo.
PLAY/STOP — Sequencer play/stop.
RESET - Aterstallning av sequencer.
HOLD — Sequencer hall.

ENV GATE — Kuvertgrind.
CVFORVCA - CV FOR VCA

LFO RATE — LFO-frekvens CV.

Patchbay (3,5 mm TS-anslutningar)
Utgéng avsnitt

64.

65.
66.

67.

68.
69.

VCMIX - VC-mixutgang ansluten internt till
VCMIX.

LFO TRI - LFO trianguldr vagformsutgang.

0SCOUT 1 - Skickar den huvudsakliga
bearbetade signalen via 3,5 mm TS-kabel.

0SCOUT 2 - Skickar en alternativ eller variant
av Out 1-signalen via 3,5 mm TS-kabel.

ENV - Utdata for anslag.

VCA/LINE - Anslut denna 3,5 mm TS-utgang
till systemets ljudingang pa linjeniva. Se till
attvolymen dr sénkt och att systemet ar
avstangtinnan du ansluter.
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70. PHONES — Anslut horlurarna till denna
3,5mm TRS-utgang. Se till att volymen &r
sanktinnan du sétter pa horlurar.

71. LFO SQU — LFO kvadratisk vagformsutgang.
72. NOISE - Buller.

73. ASSIGN —Tilldela utdata.

74. KB CV - (V-utdata for tangentbord.

75. GATE - Grindutgdng.

76. VCF - RKF-utgang.

Bakpanel

77. MIDI CHANNEL — Med dessa 4 omkopplare
kan du stallain MIDI-kanalnumret fran 1 till
16, som visas i diagrammet.

78. USB PORT — Detta USB-typ B-uttag tillater
anslutning till en dator. GRIND kommer att
visas som en klasskompatibel USB MIDI-enhet
som kan stodja MIDIin och ut.

- USB MIDI IN - accepterar inkommande
MIDI-data fran ett program.

+ USB MIDI OUT - skickar MIDI-data till
ett program.

79. POWER - SIa pa eller sténg av synthesizern.
Setill attalla anslutningar ar gjorda innan du
slar pa enheten.

80. DCINPUT - Anslut den medféljande 12V
DC-ndtadaptern hér. Stromadaptern kan
anslutas till ett vagguttag som kan forsorja
fran 100 V till 240 V vid 50 Hz/60 Hz. Anvénd
endast den medfdljande natadaptern.

Lagpassport och kuvert

For att justera ldgpassgrinden, tryck och hall ned
bankknappen (3) och anvand klangkontrollen for
attjustera dess svar fran att vara en VCA ndr den

ar helt medurs till att vara en riktig lagpassgrind
nar den &r helt moturs,, eller morfkontrollen (9)
for att justera ringtiden och 6ka sonderfallet av det
inre holjet. Installningarna visas med antalet gula
lysdioder som lyser, fran 1-4.

Lagpassportar minskar niva och avstangning
samtidigt, vilket resulterar i att signalen forlorar
hdgfrekventinnehall nér den blir tystare.

Frekvensomrade

Hall modellknappen (5) intryckt och

anvand dvertonsreglaget (5) for att stalla

in frekvensreglagets rackvidd (8). Antalet
tanda lysdioder motsvarar intervallet. T LED
representerar C0 +/- 7 halvtoner, 2 lysdioder C1
+/-7 halvtoner tills 8 lysdioder representerar
(7 +/- 7 halvtoner. Nér alla lysdioder lyser har
frekvenskontrollen ett attaoktavomrade som
tdcker CO till C8.
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GRIND Komma igang

(B Steg 3: Komma igang
OVERBLICK

Denna "komma igang" -quide hjalper dig att stalla
in GRIND analog synthesizer och kort presentera
dess funktioner.

SAMBAND

For att ansluta GRIND till ditt system,
se anslutningsguiden tidigare i detta dokument.

INSTALLATION AV PROGRAMVARA

GRIND dren USB Class Compliant MIDI-enhet,
saingen drivrutinsinstallation kravs. GRIND kréaver
inga ytterligare drivrutiner for att fungera med
Windows och Mac0S.

INSTALLATION AV MASKINVARA

Gor alla anslutningar i ditt system. Anvénd midi-
brytarna pa bakpanelen for att stalla in GRIND pd
en unik MIDI-kanal i ditt system. Anslut ett externt
MIDI-tangentbord direkt till GRIND MIDI IN 5-stifts
DIN-ingang.

Applicera strom pa GRIND endast med den
medfdljande stromadaptern. Se till att ditt
ljudsystem dravstangt. SI& pa GRIND-bakpanelens
strombrytare.

UPPVARMNINGSTID

Virekommenderar att du lamnar 15 minuter eller
mer tid for GRIND att varmas upp fore inspelning
eller liveframtrddande. (Langre om det har
tagitsin fran kylan.) Detta gor det méjligt for de
analoga precisionskretsarna att nd sin normala
driftstemperatur och instéllda prestanda.

AVSNITTET FILTER (VCF)

Spela med avsténgningsfrekvensen och
resonanskontrollerna och lyssna pa deras effekter
pa ljudet.

De klassiska 24 dB/oktavfiltren med hagpass och
ldgpass ger stor kontroll dver ljuden som skapas
av GRIND.

Hogpassfiltret minskar nivén pa signaler som
ligger under avstangningsfrekvensen. Det minskar
effektivt nivan pa de grundldggande och lagre
ordningens dvertoner.

Lagpassfiltret minskar nivan pa signaler som
ligger Gver avstangningsfrekvensen. Det minskar
nivéerna av dvertoner av hogre ordning.

Resonanskontrollen ger en forbéttring av
signalerna vid delningsfrekvensen.

Mangden VCF-modulering kan varieras med

VCF MOD-kontrollen, och &ven polariteten

kan vandas. Till exempel, om modulering dkar
cutoff-frekvensen, kommer negativ polaritet att
minska den.

VCF-moduleringskallan kan antingen vara kuvertet
eller LFO.

Alla dessa funktioner, forutom att anvénda
patchfacket, mojliggor stor flexibilitet vid
ljudskapande.

MODULATION AVSNITT

Den ldgfrekventa oscillatorn kan anvandas for
attmodulera VCO och VCF. LFO-frekvensen kan
varieras och vagformen valjs fran kvadratisk eller
trianguldr. En lysdiod indikerar LFO-hastigheten.
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SEKTION FOR KUVERTGENERATOR

Kuvertgeneratorn kan anvandas for att modulera
avstangningsfrekvensen i VCF-sektionen och den
spanningsstyrda forstarkaren (VCA). Kuvert kan
ocksa anvandas for att modulera VCO-frekvensen
och pulsbredden.

Kontrollerna for attacktid, upprétthallningsniva
och forfallstid gor att du kan justera kuvertformen
genom ett brettintervall.

AVSNITTET PATCH BAY

Det har avsnittet ger dig mangsidigheten att
skapa manga olika ljud, med ett oéndligt utbud av
alternativ och konfigurationer.

VCMIX-kontrollen & som att ha en separat
minimixer eller variabel spanningskalla.

Den fungerar oberoende av huvudsignalvégen.

Det later dig justera en blandning mellan patchbay
MIX 1-ingédngen och MIX 2-ingangen, med méjlig
moduleringskontroll frén VCMIX CV-ingangen.
Patchbay VC MIX-utgangen kan sedan anvéndas for
attansluta till andra ingangar i patchfacket.

Om det inte finns nagra MIX 1- eller MIX 2-ingangar
anslutna varierar VC MIX-utgangen fran OV

(helt vénster) till +5 V (helt hdger). Experimentera

med detta genom att ansluta VC MIX-utdata till en

ingang och variera VC MIX-kontrollen.

Varning: Overbelasta inte 3,5 mm-ingangarna.

De kan bara acceptera ratt spanningsniva som visas
i specifikationstabellerna. 3,5 mm-utgangarna

bor endast anslutas till ingdngar som kan ta

emot utspanningarna. Underlatenhet att filja
dessa instruktioner kan skada GRIND eller

externa enheter.

SEQUENCER AVSNITT

Sekvenseraren beskrivs nérmare i detta
dokument. Den har ocksd en arpeggiator och ett
13-tangenters tangentbord.

AVSNITTET UTDATA (VCA)

Anvand huvudvolymkontrollen for att justera
ljudnivan i hdrlurarna eller hogtalarsystemet.

Hall nivan ldg ndr du forst sétter pa dig horlurar.

Hall GRIND-strémmen avstangd nér du gor
nagra anslutningar.

SI& pa GRIND innan du slar pa ndgra
effektforstérkare och stang av den sist. Detta
hjélper till att forhindra att du slar pa eller stanger
av "poppar eller dunkar" i dina hégtalare.

Utgangen kan moduleras med kuvertet, eller s
kan den vara pa kontinuerligt, spela och halla den
sista tonen spelad tills nasta ton intréffar.

ARPEGGIATOR

Forattanvénda arpeggiatorn, tryck pa ARP-
omkopplaren i sequencersektionen:

1. Tryck pa den en gang for att spela
arpeggiatorn. (Den stannar nar
anteckningar slapps.)

2. Tryck pa den tvé ganger, eller tryck pa HOLD
och ARP, for att halla arpeggio. (Det fortsatter
naranteckningar slapps.)

Arpeggiatorhastigheten stalls in med ratten
TEMPO/GATE LENGTH. Arpeggiatorgrindens langd
stallsin med SHIFT + TEMPO / GRINDLANGD.

Ordningen i vilken arpeggiatornoterna spelas har

8 alternativ, som kan @ndras genom att trycka och
halla ned SHIFT (34) och anvénda tangenterna 1 -8
for att valja onskat ldge:

1. UPP1

2. NER1

3. NERoch UPP
4. SLUMPMASSIG

5. UPP(+1Tokt)
6. NER (+10kt)
7. UPP(-Tokt)
8. NER(-1okt)
ACCENT

0Om du spelar ett MIDI-tangentbord utldses
accenten automatiskt nar hastigheten dverskrider
troskelvérdet. (Denna accenthastighetstroskel kan
justeras, eller den hér funktionen inaktiveras, med
SynthTribe APP).

Om du vill anvanda accent medan du spelar trycker
du pd ACCENT-reglaget:

1. Tryck och héll ned for att spela upp
anteckningen med accentstatus. (Den stannar
naromkopplaren slapps.)

2. Tryck pa den tva ganger for att spela och
hdlla accentstatusen. (LED-lampan blinkar
langsamt.)

UPPDATERING AV FAST PROGRAMVARA

SynthTribe-appen ér tillganglig som en gratis
nedladdning fran GRIND-produktsidan pa var
webbplats: behringer.com. Den senaste filen

kan laddas ner och lagras pa din dator och sedan
anvandas for att uppdatera GRIND om det behdvs.
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GRIND Sekvensoperation

RESET/ACCENT ARP/SET END OCTAVE and
HOLD/REST| | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
| |
FQUERCER P

=)

LT

behringer:

I d—— - -
rt T T rort
TEMPO/  SHIFT REC  KYBD/STEP

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
OVERSIKT

Fdljande detaljer visar ndgra grundlaggande
funktioner hos sekvensorn. Du kan skapa ett

kort ménster av 2 eller 3 steg innan du provar

mer komplexa manster. Justera en parameter at
gangen, som t.ex. gate-langd, ratchet, accent,
glide, rest, tie eller swing, och lyssna sedan pa dess
effekt under uppspelning.

Det kommer att hjalpa att vélja en enkel instéllining
for synthesizern och ingen modulation av V(O
eller VCF.

INSPELNING AV ETT ENKELT MONSTER

1. Tryck pa SHIFT och <KYBD for att vdlja
tangentbordslaget.

2. Initialisera det aktuella monstret genom
att trycka pa SHIFT, RESET och PATTERN
samtidigt. Detta tar bort eventuella tidigare
steg i det aktuella monstret.

3. Tryck pa REC, och STEP 1-switchens LED
kommer borja blinka, vilket indikerar att detta
ar det aktuella steget som kommer att ldggas
till och redigeras. (Om du inte kan vélja REC,
upprepa sedan steg 1.)

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

4. Tryck pa vilken not som helst pa GRIND-
tangentbordet, eller en paus enligt nedan.
<KYBD och STP> -omkopplarna kan anvandas
for att andra oktav, indikerat av 8 OKTAV /
LOCATIONS-LED: er som lyser rott.

5. Forattange en pausistallet for en not,
tryck pa HOLD/REST-switchen. Nar en paus
1dggs till, kommer LOCATOR LED 8 att lysa.

6. Tryck pa ytterligare noter. Nasta STEP-switchs
LED kommer att blinka efter varje not eller
paus har lagts till.

7. Gate-langden for ett steg kan justeras med
TEMPO/GATE LENGTH-kontrollen. LOCATOR
LED: erna kommer att bli réda och visa gate-
langden frén 1till 8. Om den &r installd pa 8
skapas en bindning med ndsta steg. Om nésta
steg & samma not skapas en langre not,
eftersom de 2 stegen &r bundna.

8. Forattskapaen "Ratchet", hall ner SHIFT
och vrid pa GLIDE-kontrollen. Locator-LED:
erna kommer att visa antalet ratchets fran
1till 4, qult. Med en instélining av 4 delas
det enskilda steget upp i 4 lika delar. Nar en
ratchet anvénds kommer LOCATIONS LED 6
attlysa.

9.  Forattaktivera GLIDE for ett steg, vrid upp
GLIDE-kontrollen. For att stanga av, vrid den
helt ned. Nar GLIDE &r pa for ett steg kommer
LOCATOR LED 5 att lysa.

10. Foratt oka ljusstyrkan eller accenten, tryck pa
RESET/ACCENT-switchen. Nar en accent
anvénds kommer LOCATOR LED 7 att lysa.

1. Tryck pd REC ndr du har avslutat skapandet av
monstret. Det r inte sparat &n, men det kan
spelas upp. Varning: Stang inte av enheten
eller skapa ett nytt monster, annars forloras
det nuvarande osparade monstret.

UPPSPELANDE AV ETT MONSTER

1. Tryck pa PLAY/STOP for att lyssna pa det
aktuella monstret.

2. Omdu bestammer dig for att inte spara det
kan du upprepa inspelningsstegen ovan for
attspelain ett nytt monster. Alternativt,
tryck pa PATTERN och RESET for att dterkalla
det for ndrvarande sparade monstret och
kassera eventuella andringar.

3. Omdu bestammer dig for att spara monstret
méste du folja "SPARA ETT MONSTER"
-proceduren som visas nedan, annars kommer
det inte att forbli i minnet om ett nytt
manster pabarjas eller strommen sténgs av.

4. Forattskapa en SWING for detta monster, hall
ner SHIFT och justera TEMPO/GATE LENGTH-
kontrollen. I mittenlaget tillimpas ingen
swing, om den &r vriden ner kommer endast
off-beats att spelas och om den &r vriden
helt upp kommer endast on-beats att spelas.
SWING-installningen for manstret sparas nar
ménstret sparas som visas nedan.

5. Medan du spelar ett monster kan du:

Tryck p& HOLD/REST for att halla det
aktuella steget.

Tryck pd RESET/ACCENT for att aterga
till steg 1.

Tryck pa SHIFT och valfritt STEG, och du kan
redigera gate-langd, paus, accent, ratchet,
glide men inte not. Tryck pa SHIFT och samma
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STEG igen for att avsluta stegredigering.
(Om uppspelningen ar pausad kan samma
operation redigera noten ocksa.)

Tryck pa PAGE for att visa monstersidan fran
1till 4. Tryck pa SHIFT och PAGE for att atergd
till automatisk sidomslagning.

Tryck pa SHIFT och ARP/SETEND och ett STEG
for att dndra sekvensens slutsteg.

PLAY/STOP for att pausa uppspelningen.
6. Tryck pa PLAY/STOP.

7. Observera: For att spela baklénges, tryck pa
SHIFT och PLAY/STOP.

SPARA ETT MONSTER

1. Tryck och héll ner SHIFT + PLAY/STOP i 2
sekunder tills LOCATOR LED for det aktuella
maonsternumret barjar blinka gront langsamt.

2. Tryck pa en STEG-switch 1 till 8 for att vélja
det nya onskade mdnsternumret.

3. Tryck pd PATTERN -+ STEG-switch 1 till 8 for att
vilja det onskade banknumret.

4. Tryck pa SHIFT + REC for att spara monstret
och avsluta sparldget.

ATERKALLANDE AV ETT SPARAT MONSTER

1. Tryck och hdll ner PATTERN. LOCATOR LED
kommer att visa det aktuella mdnsternumret.
Anvénd <KYBD eller STP> -omkopplarna for
attrdra dig upp och ner genom ménstren 1 till
8, eller tryck pa en STEG-switch 1till 8. Du kan
ocksa gora detta medan ett monster spelas.

2. Tryckoch hall ner SHIFT och PATTERN.
LOCATOR LED kommer att visa det aktuella
banknumret. Anvand <KYBD eller STP>
-omkopplarna for att réra dig upp och ner
genom bankerna 1till 8, eller tryck pa en
STEG-switch 1till 8. Du kan ocksd gora detta
medan ett monster spelas.
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3. Tryck pa PLAY/STOP for att spela upp det
aktuella mdnstret.

4. Under uppspelningen kommer LOCATOR
LED:erna att visa den aktuella sidan av
monstret (1 till 4), och STEG Switch LED:erna
kommer att visa de rérliga stegen.

LIVE-FRAMTRADANDE

Under uppspelningen kan temporéra justeringar
goras enligt foljande. (Inget av dessa sparas
med monstret.)

1. Forattlagga till Ratchet pa alla steg i
monstret, tryck pa SHIFT och justera GLIDE-
kontrollen.

2. Forattldgga till SWING, tryck pa SHIFT och
justera TEMPO-kontrollen.

3. Foratttystamonstret, tryck pa SHIFT +
HOLD/REST.

4. Forattlagga till en accent pa alla steg, tryck
pé SHIFT + RESET/ACCENT.

5. Anvénd <KYBD och STP> -omkopplarna
foratt dndra oktav. LED-lamporna visar den
nuvarande oktaven i rott.

REDOGERA ETT MONSTER

1. Forattredigera ett monsteri
tangentbordslage, tryck pd REC. STEP-switch
LED: erna kommer lysa.

2. Tryck pa PAGE for att vilja monstersidan fran
1till 4 som ska redigeras. De grona LOCATION
LED: erna 1till 4 kommer att visa den aktuella
sidan, och PAGE-knappen LED kommer att lysa
forattindikera att sidan ar last (tryck pd SHIFT
och PAGE for att Idsa upp).

3. Tryck pa SHIFT och den STEP-switch du vill
redigera. Dukan ange en ny not eller en paus
och justerandgon av de andra parametrarna
som ratchet, glide on/off, och sa vidare.

4. Tryck pa SHIFT och nésta STEP-switch som ska
redigeras. (Stegen kommer inte automatiskt
att ga vidare till ndsta steg i raden; du kan
vélja vilka steg du vill redigera harnast.)

5. Tryck pa RECfor att avsluta redigeringsldget.

6. Tryck pa PLAY/STOP for att lyssna pa det
redigerade monstret.

7. Komihdg att spara monstret med hjalp av
"SPARA ETT MONSTER" -proceduren ovan.

SKAPA ETT MONSTER | STEG-LAGE

1. Tryck pa SHIFT och STEG> for att vélja
sekvensens STEG-ldge. Den blinkande
LOCATION LED kommer att &ndras fran gron
(tangentbordslage) till gul (Steg-ldge).

2. Initialisera det aktuella monstret genom att

trycka pa SHIFT, RESET och PATTERN samtidigt.

Detta tar bort eventuella tidigare steg i det
aktuella ménstret. (Om du vill anvanda det
nuvarande monstret, initiera det inte.)

3. Tryck pa PAGE for att ga till en onskad sida
av ditt monster. Tryck sedan pa SET END
och en STEP-switch for att valja langden pa
monstret. Om du till exempel & pa sida 1 och
trycker pa SETEND + 8 kommer monstrets
ldngd vara 8 steg. Om du trycker pa PAGE och
nar sida 4 och trycker pa SET END + 8 kommer
monstret att vara 32 steg langt (4 sidor med
8steg vardera).

4. Nérdet énskade SETEND dr valt kommer alla

STEP-switch LED: er upp till det steget att lysa
med fast rott ljus.

5. Tryck pa SHIFT och nagon av STEP-switcharna

samtidigt. Den kommer att bérja blinka

och indikera att det ar det aktuella steget
som kommer att redigeras. Du kan nu lagga
till en not, eller en paus, eller ndgon av de
andra funktionerna som beskrivs ovan i
tangentbordslaget, som Ratchet, Glide,
Accent, andra gate-ldngd och sa vidare.

6. Tryck pa SHIFT och den nuvarande STEP-
switchen for att avsluta redigeringen av det
steget. Den kommer att sluta blinka.

7. Upprepa procedursteg 5 och 6 ovan tills alla
dina dnskade steq dr bra.

8. Tryck pa PLAY/STOP for att spela
upp monstret.

9. Under uppspelningen kan du ldgga
till temporara justeringar enligt "LIVE
PERFORMANCE" -proceduren ovan.

SPARA ETT MONSTER | STEG-LAGE

Spara monstret med hjalp av "SPARAETT
MONSTER" -proceduren som visas ovan for
TANGENTBORDSLAGET.

Varning: Stang inte av enheten, eller skapa ett
nytt monster, annars forloras det nuvarande
osparade ménstret.
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GRIND Parameter Selection Mode

Parametrar kan @ndras med foljande procedur:

1.

Tryck pé SHIFT + HOLD/REST + 8 for att
kommain iinstaliningslaget. LOCATION LED 1
kommer att blinka qult.

Tryck pa <KYBD eller STEP> for att vélja sidor
1till 4. Den gula LOCATION LED visar den
nuvarande sidan:

Sida 11ater dig valja tempo-inputlage, 1till
5. (Se Programmering av Tempo Input-
ldgen nedan)

Sida 2 later dig valja tilldelningsutlageslage,
1till 16. (Se Tilldelbart utlageslédge nedan)

Sida 3 later dig valja klocklageslage, 1till 5.
(Se Klocktyper nedan)

Sida 4 later dig valja klockkantlage, 1 till 2.
(Se Klockkantlagen nedan)

Tryck pa STEP-switchar 1till 8 for att valja
numeriska vérden frén 1till 8. Det nuvarande
vérdet indikeras av en gron LOCATION LED.

For att komma at vérden fran 9 till 16, tryck pa
SHIFT + STEP-switch 1till 8. Det nuvarande
vérdet visas av en rod LOCATION LED.

Observera: Om en instélIning &r pa samma
LED-nummer som den aktuella sid-LED:en
kommer LED: en att blinka véxelvis mellan
den gulasidfargen och den grona eller roda
parametriska fargen.

. Tryck pé SHIFT + HOLD/REST + 8 for att

ldmna installningslédget och spara eventuella
parametriska dndringar.

. Fler parametrar kan &ndras med hjalp av

SynthTribe App.

Programming Tempo Input Modes:

1. 1PPS
2PPQ

3. 24PPQN

4. 48PPQN

5 v

Assignable Output Modes:
1. Sequencer Accent

2. Sequencer Clock

3. Sequencer Clock/2

4. Sequencer Clock/4

5. Sequencer Step Ramp

6. Sequencer Step Saw

7. Sequencer Step Triangle
8. Sequencer Step Random
9. Sequencer Step 1 Trigger Output
10. MIDI Velocity

11. MIDI Channel Pressure
12. MIDI Pitch Bend

13. MIDICCT

14. MIDICC2

15. MIDICC4

16. MIDICC7

Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNAL TRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:

1. Fll

2. Rise
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GRIND Podtaczeni

Krok 1: Podtaczeni Studio System Zespdt/ system cwiczeri

MIDI Keyboard MIDI Keyboard
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GRIND Podtaczeni

Krok 1: Podfaczeni Systemna zywo

MIDI Keyboard
MIDI OUT

Footswitch

Laptop Computer

MIDIIN

X ROK XX XOXOXOXONOXS
[OXORONORONORONORONONO)

=T 5, EsESm Do

Power
Adapter

0B

Active Loudspeakers Headphones

Mixing console
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Poly Chain System

MIDI Keyboard MIDI OUT

To next GRIND

MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU
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GRIND Sterowanica

Krok 2: Sterowanica

Sekcja oscylatora (VC0)

1.

TIMBRE KNOB - Funkgja rozni sie

w zaleznosci od wybranego modelu,

ale generalnie zmienia si¢ z ciemniejszej na
jasniejsza zawartosc.

TIMBRE CV LEVEL — Thumi napiecie
odbierane na wejsciu Timbre CV. Jesli wejscie
CV nie zostanie zatatane, a sygnat zostanie
odebrany na wejéciu Trig, to pokretto bedzie
zamiast tego kontrolowac ilos¢ modulacji z
wewnetrznego generatora obwiedni.

BANK BUTTON — Przetacza migdzy modelami
banku A, banku B i banku C.

MODEL LEDs — Wskazuje biezacy model za
pomoca czerwonej diody LED dla banku A,
zielonej diody LED dla banku B lub z6ttej diody
LED dla banku C.

MODEL BUTTON — umozliwia przewijanie
dostepnych modeli w aktualnie
aktywnym banku.

HARMONICS KNOB — Funkgja rézni sie
w zaleznosci od wybranego modelu,
ale generalnie dostosowuje rozpieto$¢
czestotliwosci lub balans tonalny.

FM CV LEVEL - Ttumi napigcie odbierane na
wejsciu FM CV.

FREQUENCY KNOB — Obejmuje zakres
8 oktaw, ale moze by¢ zawezony do
14 péttonow.

MORPH KNOB — Funkcja rézni sie w
zaleznosci od wybranego modelu,
ale generalnie kontroluje postac.

. MORPH CV LEVEL — Ttumi napiecie

odbierane na wejsciu Morph CV. Jesli wejscie
CV nie zostanie zatatane, a sygnat zostanie
odebrany na wejéciu Trig, to pokretto bedzie
zamiast tego kontrolowacilos¢ modulacji z
wewnetrznego generatora obwiedni.

Sekgja filtrow (VCF)

Domysinym wejsciem VCF jest wyjscie 1z VCO.

1.

12.

CUTOFF — Dostosuj czestotliwos¢
odciecia filtra.

MODE - Wybierz typ filtra VCF sposrod
dolnoprzepustoweqgo, gérnoprzepustowego
lub LPG.

. RESONANCE — Dostosuj ilos¢ wzmocnienia

sygnatow przy czestotliwosci odcigcia.

. MOD SOURCE — Wybierz Zrddto modulacji VCF

zgeneratora obwiedni lub LFO

. VCF MOD - Dostosuj gtebokos¢ modulacji VCF.
. MOD POLARITY — Wybierz polaryzacje

modulagji VCF.

Sekcjawyjsciowa (VCA)

17.

18.

VOLUME - Dostosuj ogéIny poziom
wyjéciowy syntezatora.

VCA MODE — Wybierz koperte, a VCA jest
modulowany przez koperte. W pozycji ON
wyjécie VCA jest ostatnim zagranym i jest
niezalezne od obwiedni. Wybierz LPG,

aby zastapic VCA bramka dolnoprzepustowa.

Sekcja koperty

19.

20.

21.

ATTACK — Kontroluj czas potrzebny do
osiggniecia maksymalnego poziomu
po nacisnieciu.

DECAY — Kontroluj czas potrzebny do rozpadu
zobecnego poziomu do minimum.

SUSTAIN — Kontroluje poziom powtoki,
ktdry utrzymuje sie po osiagnieciu
czasu ataku.

Sekcja Vibrato

22.

VIBRATO - Kontroluje ilos¢ modulagji
oscylatora, domyslnie kontroluje poziom
modulacji czestotliwosci z LFO.

Sekcja modulacji

23.

24.

LFO RATE — Dostosuj czestotliwos¢ oscylatora
niskiej czestotliwosci. Dioda LED bedzie migac
zszybkoscia LFO.

SHAPE — Wybierz przebieg LFO z fali
prostokatnej lub fali tréjkatnej.

Sekcja uzytecznosci publicznej

25.

26.

GLIDE - Dostosuj czas $lizgu (Portamento),
miedzy nutami na klawiaturze.

(Jesli przytrzymany jest SHIFT, pokretto
reguluje réwniez "grzechotke" podczas
pracy sekwencera.)

VCMIX - Dostosuj VC MIX z LO/Mix 1 na HI/
Mix 2. To sterowanie wymaga do dziatania
krosowych, poniewaz znajduje sie poza
wewnetrzng Sciezka sygnatu syntezatora.
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Sekcja sekwencera

27.

28.

29,

30.

TEMPO/GATE LENGTH - Kontroluje tempo
sekwencera i ARP, gdy Zrodfo zegara jest
ustawione na wewnetrzne. Jesli uzywany jest
zegar USB lub MIDI, kontroluje on réwniez
warto$¢ podziatu zegara. Podczas edycji kroku
kontroluje dtugos¢ bramy. Jesli przytrzymany
jest SHIFT i sekwencer jest odtwarzany,

to rowniez dostosowuje hustawke. Jesli
przytrzymany jest SHIFT i odtwarzany

jest ARP, dostosowuje on réwniez dtugos¢
bramki ARP.

HOLD/REST — Podczas odtwarzania wzoru
pozwala to na przytrzymanie biezacego
kroku. Podczas edycji kroku pozwala na
wejécie w odpoczynek. W trybie ARP
umozliwia wchodzenie/wychodzenie z trybu
ARP-Hold. Podczas korzystania z klawiatury
pozwala na trzymanie. (Przetacznik nozny
podtaczony do wejscia HOLD rowniez to zrobi.)

RESET/ACCENT - Podczas odtwarzania
umozliwia to zresetowanie wzoru z powrotem
do kroku 1. Podczas edycji kroku mozna dodac
akcent do kroku.

ARP (SET END) — W trybie ARP bedzie
odtwarzane arpeggio w oparciu o trzymane
nuty za pomoca 13 przetacznikow klawiatury
GRIND. Naci$nij dwukrotnie ARP lub nacisnij
HOLD i ARP, aby odtwarzaci przytrzymywac
arpeggio. W trybie sekwencera jednoczesne
nacisniecie SHIFT i SET END, a nastepnie
przetacznika STEP, sprawi, ze krok stanie sig
koricem biezacego wzorca.

@
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31

32.

33

PATTERN (BANK) — Ten przycisk stuzy do
uzyskiwania dostepu do biezacego wzorca lub
numeru banku w nastepujacy sposob:

PATTERN: Naciénij WZOR, a jedna z 8 diod
LED LOCATION pokaze aktualny numer wzoru
(0d 1do 8). Aby zmieni¢ numer wzoru nainny,
przytrzymaj wcisniety przycisk PATTERN i
nacisnij dowolny z przyciskéw STEP (od 1 do
8) lub nacisnij <KYBD, aby zmniejszy¢, lub
STEP>, aby zwiekszy¢ numer wzoru.

BANK: Naciénij SHIFTi WZOR, a jedna z 8
diod LED LOCATION pokaze aktualny numer
banku (od 1 do 8). Aby zmieni¢ numer banku,
przytrzymaj wcisnigte SHIFT i BANK i nacisnij
dowolny z przyciskow STEP (od 1do 8) lub
nacisnij <KYBD, aby zmniejszy¢, lub STEP>
aby zwiekszy¢ numer banku.

OCTAVE/LOCATION — Te wielokolorowe
diody LED pokazuja rézne szczegoty, takie
jak oktawa, numer WZORU, numer BANKU,
biezaca STRONA i DEUGOSC BRAMKI.

KEYBOARD/STEP SWITCHES —

Te przefaczniki wielofunkcyjne umozliwiaja
przegladanie i wybieranie poszczegdlnych
krokéw wzoru, wybieranie numeru wzoru,
wybieranie banku wzoréw. Sa one uzywane
podczas nagrywania wzoru, aby pokazac
biezacy krok. Aktywne stopnie sg o$wietlane
stata czerwong dioda LED, a biezacy krok

na czerwono.

Przetaczniki sa rozmieszczone jako klawiatura
13-nutowa. Oktawe mozna przesuwac

w gdreiw dot, naciskajac przetaczniki

<KYBD lub STEP>, arzad 8 diod LED pokaze
biezaca oktawe. Przetaczniki stuzq do
sterowania edycja sekwencera, a takze

praca arpeggiatora.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

SHIFT — Stuzy do uzyskiwania dostepu do
drugorzednych funkgji niektorych innych
elementéw sterujacych sekwencerem,
takich jak SETEND, BANK, SWING, KYDB i
STEP. Przytrzymaj jednoczesnie wcisniety
SHIFT i drugi przefacznik. Na przyktad SHIFT +
PATTERN (BANK) pokaze biezacy numer BANK
w diodach LED LOCATOR.

PAGE — Kazdy wzér moze mie¢ dtugos¢

do 32 krokow. Ten przetacznik umozliwia
wyswietlenie kazdej z 4 stron po 8 krokéw.
Diody LED LOKALIZAC)I od 1do 4 pokazuja,
na ktorej stronie sie znajdujesz. Jesli
odtwarzany jest wzor, diody LED STEP pokazq
kroki uzywane na biezacej stronie.

PLAY/STOP — Uruchamia lub zatrzymuje
odtwarzanie wzoru. Jesli SHIFT jest trzymany
w tym samym czasie, jest to poczatek
procedury zapisywania wzorca.

REC— Nacisnij ten przycisk, aby rozpocza¢
rejestrowanie nowego wzoru. Jest to
réwniez uzywane z SHIFT podczas procedury
zapisywania wzorca.

KYBD — Nacisnij SHIFT + KYBD, aby przefaczy¢
sekwencer w tryb klawiatury. Nacisnij, aby
zmienic oktawe klawiatury o dtugosci 13.

STEP — Nacisnij SHIFT + STEP, aby zmienic
sekwencer w tryb STEP. Naci$nij, aby zmienic
oktawe klawiatury o dtugosci 13.

POWER — Wskazuje, ze urzadzenie jest
zasilane, a wytacznik zasilania na panelu
tylnym jest wiczony.

Sekcja MIDI

.

42.

MIDIIN — To 5-pinowe gniazdo DIN odbiera
dane MIDI z zewnetrznego Zrodta. Zwykle
bedzie to klawiatura MIDI, zewnetrzny
sekwencer sprzetowy, komputer wyposazony
winterfejs MIDI itp.

MIDI OUT/THRU — Przechodzi przez dane
MIDI otrzymane na wejsciu MIDI i wysyta dane
MIDI do aplikacji.

Patchbay (potaczenia TS 3,5 mm)
Sekcja wejsciowa

43.

44,

45.

46.

47.

48.
49.
50.

51

52.

53.

0SCTIMBRE CV - Kontroluj parametr
Timbre za pomoca zewnetrznego
napiecia sterujacego.

0SCHAR CV - Kontroluj parametr
harmonicznych za pomoca zewnetrznego
napiecia sterujacego.

0SCFM — Sterowanie parametrem FM za
pomoca zewnetrznego napiecia sterujacego.

0SCMORPH CV — Steruj parametrem
Morph za pomocg zewnetrznego
napiecia sterujacego.

VCF IN — Zewnetrzne wejscie audio do VCF.
VCF CUTOFF — czestotliwos¢ odciecia VCF CV.
VCF RES — VCF Resonance CV.

MIX 1 - Mix 1CVin, podtaczony wewnetrznie
do VCMIX.

MIX 2 — Mix 2 CVin, podtaczony wewnetrznie
do VCMIX.

VCMIX - VCMIX control CVin,
podtaczony wewnetrznie do VC MIX.

0SCMODEL CV - Umozliwia zdalny
wybér modelu za pomoca zewnetrznego
napiecia sterujacego.

54.

55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
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0SC CV - CV skoku oscylatora,
przy 1V/oktawe.

OSCLEVEL - Otwiera wewnetrzng
bramke dolnoprzepustowa na sygnale
wyjsciowym, kontrolujac zardwno poziom
wyjsciowy, jak i jasnos¢. Wyzwala réwniez
akeent, gdy aktywny jest model fizyczny
lub perkusyjny.

0SCTRIG — Spetnia kilka funkgji:

- Wyzwala wewnetrzny generator obwiedni.
« Ekscytuje modele fizyczne i perkusyjne.

« Uderzaw wewnetrzng brame
dolnoprzepustowa.

« Prébkuje i przechowuje wartos¢ danych
wejsciowych CV modelu.

TEMPO — Tempo sekwencera.
PLAY/STOP — Sekwencer play/stop.
RESET — Reset sekwencera.

HOLD - przytrzymanie sekwencera.
ENV GATE — bramka kopertowa.
VCACV-VCACV.

LFO RATE - Czestotliwos¢ LFO CV.

Patchbay (potaczenia TS 3,5 mm)
Sekcjawyjsciowa

64.

65.
66.

67.

68.

VCMIX - VCMIX podtaczone wewnetrznie
do VCMIX.

LFO TRI - LFO Przebieg tréjkatny

0SCOUT 1 Wysyta gtdwny przetwarzany
sygnat TS 3,5 mm.

0SCOUT 2 — Wysyta alternatywny lub
wariant sygnatu Out 1za pomoca TS 3,5 mm.

ENV — Wyjscie z obwiedni.

@
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69. VCA/LINE — Podtacz to wyjscie TS 3,5 mm
do liniowego wejécia audio systemu.
Przed nawiazaniem potaczenia upewnij
sie, ze gtosnos¢ jest zmniejszona, a
system wytaczony.

70. PHONES — Podtacz stuchawki do tego wyjécia
TRS 3,5 mm. Przed zatozeniem stuchawek
upewnij sie, ze gtosnos¢ jest zmniejszona.

71. Wyjscie LFO SQU — LFO przebieg
kwadratowy.

72. NOISE — Hatas wyjéciowy.

73. ASSIGN — Przypisz dane wyjsciowe.

74. KB CV — Wyjscie CV klawiatury.

75. GATE — Wyjscie bramki.

76. VCF —Produkcja VCF.

Panel tylny

77. MIDI CHANNEL - Te 4 przetaczniki
umozliwiaja ustawienie liczby kanatéw MIDI
od 1do 16, jak pokazano na wykresie.

78. USB PORT — To gniazdo USB typu B umozliwia
podtaczenie do komputera. GRIND pojawi
sie jako zgodne z klas urzadzenie USB MIDI,
zdolne do obstugi wejscia i wyjscia MIDI.

« USB MIDI IN - akceptuje przychodzace dane
MIDI z aplikagji.

« USB MIDI OUT - wysyta dane MIDI
do aplikacji.

79. POWER - Wiacza lub wytacza syntezator.
Przed wtaczeniem urzadzenia upewnij sie,
e wszystkie potaczenia zostaty wykonane.

80. DCINPUT - Podtacz dostarczony zasilacz
12V DCtutaj. Zasilacz mozna podtaczy¢ do
gniazdka elektrycznego zdolnego do zasilania
0d 100V do 240V przy 50 Hz / 60 Hz. Uzywaj
tylko dotaczonego zasilacza.

Brama dolnoprzepustowa i koperta

Aby wyregulowac bramke dolnoprzepustowa,
nacisnij i przytrzymaj przycisk Bank (3) i uzyj
kontrolki Timbre, aby dostosowac jej reakcje z
VCA, gdy jest w petni zgodna z ruchem wskazéwek
zegara, do prawdziwej bramki dolnoprzepustowej,
gdy jest w petni przeciwna do ruchu wskazowek
zegara lub kontrolka Morph (9), aby dostosowac
czas dzwonka i zwiekszy¢ zanik wewnetrznej
obwiedni. Ustawienia s wyswietlane przez liczbe
26ttych diod LED, od 1do 4.

Bramy dolnoprzepustowe jednoczesnie redukuja
poziom i odciecie, co powoduje, ze sygnat traci
zawartosc wysokiej czestotliwosci, gdy staje

sie cichszy.

Zakres czestotliwosci

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Model (5) i uzyj
przycisku Harmoniczne (5), aby ustawic zakres
requlacji czestotliwosci (8). Liczba Swiecacych
diod LED odpowiada zakresowi. 1 dioda LED
reprezentuje C0 +/- 7 péttonéw, 2 diody LED

(1 +/-7 péttondw, az 8 diod LED reprezentuje

(7 +/-7 péttonow. Gdy Swieca sie wszystkie diody
LED, regulacja czestotliwosci ma zakres osmiu
oktaw obejmujacy C0 do (8.
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GRIND Pierwsze kroki

Krok 3: Pierwsze kroki
PRZEGLAD

Ten przewodnik "wprowadzenie" pomoze (i
skonfigurowac syntezator analogowy GRIND i
krétko przedstawic jego mozliwosci.

POLACZENIE

Aby podtaczy¢ GRIND do swojego systemu,
zapoznaj sie z instrukcja podtaczania wezesniej w
tym dokumencie.

KONFIGURACJA OPROGRAMOWANIA

GRIND jest urzadzeniem MIDI zgodnym z klasa USB,
wiecnie jest wymagana instalacja sterownika.
GRIND nie wymaga zadnych dodatkowych
sterownikéw do pracy z Windows i Mac0S.

KONFIGURACJA SPRZETU

Wykonaj wszystkie potaczenia w systemie. Uzyj
przefacznikéw MIDI na panelu tylnym, aby ustawic
GRIND na unikalny kanat MIDI w twoim systemie.
Podtacz zewnetrzna klawiature MIDI bezposrednio
do wejscia GRIND MIDI IN 5-pin DIN.

Podtacz zasilanie do GRIND tylko za pomocg
dostarczonego zasilacza. Upewnij sie, ze system
dzwiekowy jest wytaczony. Wiacz przetacznik
zasilania tylnego panelu GRIND.

CZAS NAGRZEWANIA

Zalecamy pozostawienie 15 minut lub wigcej
czasu na rozgrzanie GRIND przed nagraniem
lub wystepem na zywo. (Dtuzej, jesli zostat
przyniesiony z zimna.) Pozwoli to precyzyjnym
obwodom analogowym osiagna¢ normalng
temperature robocza i dostrojona wydajnosc.

SEKCJA FILTRA (VCF)

Graj z czestotliwoscia odciecia i kontrolkami
rezonansu i stuchaj ich wptywu na dzwiek.

Klasyczne filtry gérnoprzepustowe i
dolnoprzepustowe 24 dB/oktawe pozwalaja
na duzg kontrole nad dZzwigkami tworzonymi
przez GRIND.

Filtr gdrnoprzepustowy zmniejsza poziom
sygnatéw ponizej czestotliwosci odciecia.
Skutecznie obniza poziom harmonicznych
podstawowego i nizszego rzedu.

Filtr doInoprzepustowy zmniejsza poziom
sygnatow powyzej czestotliwosci odcigcia.
Imniejsza poziomy harmonicznych
wyzszego rzedu.

Kontrola rezonansu wzmacnia sygnaty na
czestotliwosci zwrotnicy.

llo$¢ modulacji VCF mozna zmieniac za

pomoca sterownika VCF MOD, a takze odwréci¢
polaryzacje. Na przyktad, jesli modulacja
zwiekszy czestotliwos¢ odciecia, wowczas ujemna
polaryzacja zmniejszy ja.

Irédtem modulacji VCF moze by¢ obwiednia
lub LFO.

Wszystkie te cechy, oprécz wykorzystania
patch bay, pozwalaja na duza elastycznosé w
tworzeniu dzwieku.

SEKCJAMODULACI

Oscylator niskiej czestotliwosci moze by¢
uzywany do modulacji VCO i VCF. Czestotliwos¢
LFO moze by¢ zmieniana, a przebieg wybierany
od kwadratowego lub tréjkatnego. Dioda LED
wskazuje szybkos¢ LFO.

@
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SEKCJA GENERATORA OBWIEDNI

Generator obwiedni moze by¢ uzywany do
modulacji czestotliwosci odciecia w sekcji VCF
0raz wzmacniacza sterowanego napieciem

(VCA). Obwiednia moze by¢ réwniez uzywana do
modulacji czestotliwosci VCO i szerokosci impulsu.

Elementy sterujace czasem ataku, poziomem
podtrzymania i czasem rozpadu pozwalaja
dostosowac ksztatt koperty w szerokim zakresie.

SEKCJA PATCH BAY

Ta sekcja pozwala na wszechstronnosc tworzenia
wielu réznych dzwiekow, z nieskoriczong
réznorodnoscia opgji i konfiguracji.

Sterowanie VC MIX jest jak posiadanie oddzielnego
mini-miksera lub zrodta zmiennego napiecia.
Dziata niezaleznie od gtéwnej Sciezki sygnatu.
Umozliwia regulacje miksu pomiedzy wejsciem
patchbay MIX 11 wejsciem MIX 2, z mozliwoscig
sterowania modulacja z wejscia VC MIX CV. Wyjscie
VCMIX patchbay mozna nastepnie wykorzystac do
podtaczenia do innych wejs¢ w patch bay.

Jesli nie ma podtaczonych wejs¢ MIX 1 lub MIX

2, wyjscie VCMIX bedzie sie zmieniac w zakresie
0d 0V (catkowicie po lewej) do +5 V (catkowicie
po prawej). Poeksperymentuj z tym, podtaczajac
wyjscie VCMIX do wejscia i zmieniajac sterowanie
VCMIX.

Uwaga: Nie nalezy przeciazac wejs¢ 3,5 mm.
Moga akceptowac tylko prawidtowy poziom
napiecia, jak pokazano w tabelach specyfikacji.
Wyjscia 3,5 mm powinny by¢ podtaczone tylko do
wejs¢ zdolnych do odbioru napiec wyjsciowych.
Nieprzestrzeganie tych instrukgji moze
spowodowac uszkodzenie GRIND lub jednostek
zewnetrznych.

SEKCJA SEKWENCERA

Sekwencer jest szczegotowo opisany w tym
dokumencie. Posiada réwniez arpeggiator i
13-klawiszowa klawiature.

SEKCJA WYJSCIOWA (VCA)

Uzyj gtownego regulatora gtosnosci, aby
dostosowac poziom dzwieku w stuchawkach
lub gtosnikach.

Utrzymuj niski poziom przy pierwszym
zaktadaniu stuchawek.

Wytacz zasilanie GRIND podczas nawiazywania
jakichkolwiek potaczen.

Whacz GRIND przed wiaczeniem jakichkolwiek
wzmacniaczy mocy i wytacz go jako ostatni.
Pomoze to zapobiec wiaczaniu lub wyfczaniu
"trzaskow lub uderzer" w gtosnikach.

Wyjscie moze by¢ modulowane za pomocg
obwiedni lub moze by¢ wtaczone w sposéb ciagty,
grajaci przytrzymujac ostatnia odtwarzang nute,
az do nastepnej nuty.

ARPEGGIATOR

Aby uzy¢arpeggiatora, nacisnij przetacznik ARP w
sekgji sekwencera:

1. Nacisnij go raz, aby odtworzyc¢ arpeggiator.
(Zatrzymuje sie po opublikowaniu notatek).

2. Naci$nij go dwukrotnie lub naci$nij HOLD
i ARP, aby przytrzymac arpeggio. (Jest
kontynuowany, gdy notatki sa publikowane.)

Szybkosc arpeggiatora jest ustawiana za pomoca
pokretta TEMPO/GATE LENGTH. Dtugos¢ bramki
arpeggiator jest ustawiana przez SHIFT + TEMPO/
DEUGOSC BRAMKI.

Kolejnos¢, w jakiej nuty arpeggiatora sa grane,
ma 8 opji, ktére mozna zmieni¢, naciskajac i
przytrzymujac SHIFT (34) oraz uzywajac 1-8,

aby wybraczadany tryb:
1. D01
2. WDOt1

3. WDOLIW GORE
4. LOSOWY

5. UP(+1paz)

6. DOt (+1paz)

7. UP(-1pai)

8. DOWN (- 1paz)
AKCENT

Jesli grasz na klawiaturze MIDI, akcent jest
automatycznie wyzwalany, gdy predkos¢
przekroczy prag. (Ten prog predkosci akcentu
mozna dostosowac lub wytaczyc te funkcje za
pomoca aplikacji SynthTribe ).

Aby uzywac akcentu podczas odtwarzania,
nacisnij przetacznik ACCENT:

1. Nacis$niji przytrzymaj, aby odtworzy¢ nute
ze stanem akcentu. (Zatrzymuje sie po
zwolnieniu przetacznika).

2. Naci$nij go dwukrotnie, aby odtworzyci
przytrzymaj stan akcentu. (Dioda LED powoli.)

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA
SPRZETOWEGO

Aplikacja SynthTribe jest dostepna do pobrania za
darmo ze strony produktu GRIND na naszej stronie
internetowej: behringer.com. Najnowszy plik
mozna pobracizapisa¢ na komputerze, a nastepnie
uzy¢ do aktualizacji GRIND, jesli jest to wymagane.
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GRIND Operacja Sekwensera

RESET/ACCENT ARP/SET END OCTAVE and
HOLD/REST| | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
| |
FQUERCER P

=)

LT

behringer:

I d—— - -
rt T T rort
TEMPO/  SHIFT REC  KYBD/STEP

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
PRZEGLAD

Ponizsze szczegoty przedstawiaja podstawowa
operacje sekwensera. Mozesz stworzy¢ krétki
wzorzecz 2 lub 3 krokdw, zanim sprébujesz bardziej
ztozonych wzorcow. Dostosuj pojedynczy parametr
na raz, takie jak dtugos¢ gate, ratchet, akcent, glide,
rest, tie lub swing, a nastepnie stuchaj jego efektu
podczas odtwarzania.

Pomoze wybrac prosty ustawienia dla syntezatora,
bez modulacji VCO lub VCF.

NAGRYWANIE PROSTEGO WZORCA

1. Nacisnij SHIFT i <KYBD, aby wybrac
tryb klawiatury.

2. Iainijuj biezacy wzorzec, naciskajac
jednoczesnie SHIFT, RESET i PATTERN.
Spowoduje to usuniecie ewentualnych
poprzednich krokéw biezacego wzorca.

3. Naci$nij REC, a LED przetacznika STEP 1 zacznie
migac, sygnalizujac, ze to jest aktualny krok,
ktéry zaraz bedzie dodany i edytowany.
(Jeslinie mozesz wybrac REC, powtdrz krok 1.)

4. Nacisnij dowolng nute na klawiaturze GRIND
lub pauze, jak pokazano ponizej. Przetaczniki
<KYBD i STEP> mozna uzywac do zmiany
oktawy, wskazane przez 8 OKTAWA / LEDY
LOKALIZACYINE $wiecace na czerwono.

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

5. Aby wprowadzi¢ pauze zamiast nuty, nacisnij
przetacznik HOLD/REST. Gdy dodana jest
pauza, LED LOKATORA 8 bedzie Swiecic.

6. Nacisnij kolejne nuty. Nastepny LED
przetacznika STEP bedzie migat po dodaniu
kazdej nuty lub pauzy.

7. Dhugosc gate dla kroku mozna dostosowac,
uzywajac kontrolki TEMPO/GATE LENGTH. LEDY
LOKATORA beda czerwone, pokazujac dtugos¢
gate od 1do 8. Jesli ustawione na 8, tworzy
to tie z nastepnym krokiem. Jesli nastepny
krok to ta sama nuta, to tworzy duzsza nute,
poniewaz 2 kroki sa zwiazane.

8. Abyutworzyc "Ratchet", przytrzymaj SHIFT
i obroc kontrolke GLIDE. LEDY lokalizatora
pokaza liczbe ratchet od 1do 4, na zétto.

Na przykfad, przy ustawieniu 4, pojedynczy
krok jest dzielony na 4 réwne czesci. Gdy
ratchet jest zastosowany, LED LOKALIZAC)I 6
bedzie Swieci¢.

9. Aby wiaczy¢ GLIDE dla kroku, przekre¢
kontrolke GLIDE w gdre. Aby wytaczy¢,
przekrec ja do korica. Gdy GLIDE jest wiaczony
dla kroku, LED LOKALIZACI 5 bedzie swieci¢.

10.  Aby zwiekszy¢jasnos¢ lub akcent,
nacisnij przetacznik RESET/ACCENT. Gdy jest
zastosowany akcent, LED LOKALIZAC)I 7
bedzie Swieci¢.

.

Nacisnij REC, gdy skoriczysz tworzy¢ wzorzec.
Jeszcze nie jest zapisany, ale mozna go
odtworzy¢. Uwaga: Nie wytaczaj urzadzenia,
ani nie twérz nowego wzorca, w przeciwnym
razie biezacy niezapisany wzorzec

zostanie utracony.

ODTWARZANIE WZORCA

1

Nacinij PLAY/STOP, aby postucha¢
biezacego wzorca.

Jesli zdecydujesz sie go nie zapisac,

mozesz powtdrzyc kroki nagrywania powyzej,
aby nagra¢ nowy wzorzec. Alternatywnie
nacisnij PATTERN i RESET, aby przywrdci¢
obecnie zapisany wzorzeci odrzuci¢

wszelkie zmiany.

Jesli zdecydujesz sie zapisac wzorzec,

musisz postepowac zgodnie z procedura
"ZAPISYWANIE WZORCA" pokazang ponizej,

W przeciwnym razie nie pozostanie w pamieci,
jesli zacznie sig nowy wzorzec lub zasilanie
zostanie wytaczone.

Aby stworzy¢ SWING dla tego wzorca,
przytrzymaj SHIFT i dostosuj kontrolke
TEMPO/GATE LENGTH. W pozycji Srodkowej nie
jest zastosowany swing, jesli jest obrocony w
dot, tylko off-beaty beda odtwarzane, a jesli
jest obracony do gory, tylko on-beaty beda
odtwarzane. Ustawienie SWING dla wzorca
jest zapisywane podczas zapisywania wzorca,
jak pokazano ponizej.

Podczas odtwarzania wzorca mozna:
Nacisnij HOLD/REST, aby utrzymac biezacy krok.
Nacisnij RESET/ACCENT, aby wrdcic do kroku 1.

Nacisnij SHIFT i dowolny STEP, a mozna
edytowac dtugosc gate, pauze, akcent,
ratchet, glide, ale nie nute. Naciénij SHIFT

i ten sam STEP ponownie, aby zakoriczy¢
edycje kroku. (Jesli odtwarzanie jest
zatrzymane, ta sama operacja moze edytowac
réwniez nute.)
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Nacisnij PAGE, aby wyswietlic strone wzorca
od 1do 4. Naciénij SHIFT i PAGE, aby wrdci¢ do
automatycznego przewracania stron.

Naci$nij SHIFT i ARP/SETEND, a nastepnie STEP,
aby zmieni¢ krok koricowy sekwencji.

PLAY/STOP, aby wstrzymac odtwarzanie.
6. Naciénij PLAY/STOP.

7. Uwaga: Aby odtwarzac wstecz, nacisnij SHIFT
i PLAY/STOP.

ZAPISYWANIE WZORCA

1. Nacisniji przytrzymaj SHIFT + PLAY/STOP
przez 2 sekundy, az LED LOKATORA biezacego
numeru wzorca zacznie migota¢ wolno
nazielono.

2. Nacisnij przetacznik STEP 1 do 8, aby wybrac
nowy numer pozadanego wzorca.

3. Naci$nij PATTERN + przetacznik STEP 1do 8,
aby wybra¢ numer pozadanego banku.

4. Naci$nij SHIFT + REC, aby zapisa¢ wzorzeci
zakonczy¢ tryb zapisywania.

ODZYWANIE ZAPISANEGO WZORCA

1. Nacisniji przytrzymaj PATTERN. LED
LOKALIZACJI pokaze biezacy numer wzorca.
Uzyj przetacznikéw <KYBD lub STEP>, aby
poruszac sie w gore i w dot miedzy wzorcami
od 1do 8, lub nacisnij przetacznik STEP 1
do 8. Mozesz to réwniez zrobi¢ podczas
odtwarzania wzorca.

2. Naciéniji przytrzymaj SHIFT i PATTERN. LED
LOKALIZAC)! pokaze biezacy numer banku.
Uzyj przetacznikow <KYBD lub STEP>, aby
poruszac sie w gore i w dot miedzy bankami
od 1do 8, lub nacisnij przetacznik STEP 1
do 8. Mozesz to rowniez zrobic podczas
odtwarzania wzorca.

@
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3. Naci$nij PLAY/STOP, aby odtworzy¢
biezacy wzorzec.

4. Podczas odtwarzania LEDY LOKALIZACI
pokaza biezaca strone wzorca (od 1do 4),
a LEDY przefacznika STEP pokaza poruszajace
sie kroki.

WYKONANIE NA ZYWO

Podczas odtwarzania mozna dokonac
tymczasowych dostosowar, postepujac w
nastepujacy sposéb. (Zaden z nich nie jest
zapisywany wraz z wzorcem.)

1. Abydodac Ratchet do wszystkich
krokdw wzorca, nacisnij SHIFT i dostosuj
kontrole GLIDE.

2. Aby dodac SWING, nacisnij SHIFT i dostosuj
kontrole TEMPO.

3. Abywyciszy¢ wzorzec, naciénij SHIFT +
HOLD/REST.

4. Aby dodac akcent do wszystkich krokow,
nacisnij SHIFT + RESET/ACCENT.

5. Uiyj przefacznikéw <KYBDiSTP>,
aby zmieni¢ oktawe. LEDY pokaza biezaca
oktawe na czerwono.

EDYTOWANIE WZORCA

1. Aby edytowac wzorzec w trybie klawiatury,
nacisnij REC. LEDY przetacznika STEP
zostana wiaczone.

2. Naci$nij PAGE, aby wybrac strong wzorca od 1
do 4 do edycji. Zielone LEDY LOKALIZACYINE
1do 4 pokaza biezacg strone, a podswietlony
przycisk PAGE wskazuje zablokowana strone
(nacisnij SHIFT i PAGE, aby odblokowac).

3. Nacisnij SHIFT i przetacznik STEP, ktdry chcesz
edytowac. Mozesz wprowadzi¢ nowa nute,
pauze i dostosowac inne parametry, takie jak
ratchet, glide on/off, itp.

4. Naciénij SHIFT i kolejny przetacznik STEP
do edyqji. (Kroki nie beda automatycznie
przechodzi¢ do nastepnego kroku w linii;
mozesz wybrac, ktore kroki chcesz edytowac
jako nastepne.)

5. Naci$nij REC, aby wyjs¢ z trybu edyji.

6. Nacisnij PLAY/STOP, aby postuchac
edytowanego wzorca.

7. Pamietaj, aby zapisac wzorzec, uzywajac
procedury "ZAPISYWANIE WZORCA" powyzej.

TWORZENIE WZORCA W TRYBIE KROKU

1. Nacisnij SHIFT i STEP>, aby wybrac tryb kroku
sekwencera. Miga LED LOKALIZACYINE w
kolorze zielonym (tryb klawiatury) na z6tty
(tryb kroku).

2. Zainicjuj biezacy wzorzec, naciskajac
jednoczesnie SHIFT, RESET i PATTERN.
Spowoduje to usuniecie ewentualnych
poprzednich krokéw biezacego wzorca.
(Jesli chcesz uzy¢ biezacego wzorca,
nie inicjuj go.)

3. Nacisnij PAGE, aby przej$c do z3danej
strony wzorca. Nastepnie nacisnij SET END
iprzetacznik STEP, aby wybrac dtugosc¢
wzorca. Na przyktad, jesli jestes na stronie
Tinacisniesz SETEND + 8, dtugos¢ wzorca
wynosi 8 krokdw. Jesli nacisniesz PAGE i
osiggniesz strong 4, a nastepnie nacisniesz
SETEND + 8, wzorzec bedzie miat 32 kroki
(4 strony po 8 krokéw kazda).

4. Powybraniu zadanego SET END, wszystkie
LEDY przetacznika STEP do tego kroku beda
$wieci¢ na czerwono.

5. Nacisnij SHIFT i dowolny przetacznik STEP
jednoczesnie. Zacznie migac, sygnalizujac,
7e to jest aktualny krok, ktdry zaraz bedzie
edytowany. Teraz mozesz dodac nute, pauze
lub dowolne inne funkgje opisane powyzej
w trybie klawiatury, takie jak Ratchet, Glide,
Accent, zmiana dtugosci gate itp.

6. Nacisnij SHIFT i aktualny przetacznik
STEP, aby zakoriczy¢ edycje tego kroku.
Przestanie migac.

7. Powtdrz kroki procedury 516 powyzej,
az wszystkie wymagane kroki beda dobre.

8. Nacisnij PLAY/STOP, aby odtworzy¢ wzorzec.

9. Podczas odtwarzania mozna wprowadzac
tymczasowe dostosowania, takie jak
pokazano w procedurze "WYKONANIE NA
1YWO" powyzej.

ZAPISYWANIE WZORCA W TRYBIE KROKU

Zapisz wzorzec, uzywajac procedury "ZAPISYWANIE
WZORCA" pokazanej powyzej dla trybu Klawiatury.

Uwaga: Nie wytaczaj urzadzenia, ani nie twérz
nowego wzorca, w przeciwnym razie biezacy
niezapisany wzorzec zostanie utracony.
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GRIND Tryb Wyboru Parametréw

Parametry mozna zmieniac za pomocg
nastepujacej procedury:

1.

Nacisnij SHIFT + HOLD/REST + 8, aby wejs¢
w tryb ustawier. LED LOKALIZACYINE 1 beda
migac na zotto.

Naci$nij <KYBD lub STEP>, aby wybrac strony
od 1do 4. Z6tte LEDY LOKALIZACYINE pokazuja
biezaca strone:

Strona 1 pozwala wybrac tryb wprowadzania
tempa od 1do 5. (Zobacz nizej Tryby
Programowania Wprowadzania Tempa)

Strona 2 pozwala wybrac tryb przypisania
wyjécia od 1do 16. (Zobacz nizej Tryb
Przypisanego Wyjscia)

Strona 3 pozwala wybrac tryb rodzaju zegara
od 1do 5. (Zobacz nizej Tryby Rodzaju Zegara)

Strona 4 pozwala wybrac tryb krawedzi
zegaraod 1 do 2. (Zobacz nizej Tryby
Krawedzi Zegara)

Nacisnij przetaczniki STEP od 1 do 8, aby
wybra¢ wartosci numeryczne od 1do 8.
Biezacq wartos¢ wskazuje zielone LED
LOKALIZACYINE.

Aby uzyskac dostep do wartosci od 9 do 16,
nacisnij SHIFT + przetacznik STEP od 1 do
8. Biezaca wartosc pokazuje czerwone LED
LOKALIZACYINE.

9. Uwaga: Jesli ustawienie jest na tym samym
numerze LED co biezacy numer strony, LED
bedzie migotac na przemian miedzy z6ttym
kolorem strony a zielonym lub czerwonym
kolorem parametru.

10. Nacisnij SHIFT + HOLD/REST + 8, aby wyjs¢
ztrybu ustawien i zapisa¢ wszelkie zmiany
parametréw.

1. Wiecej parametréw mozna zmienia¢ za
pomoca aplikacji SynthTribe.

Programming Tempo Input Modes:

1. 1PPS

2. 2PPQ
3. 24PPQN
4. 48PPQN
5 v

Assignable Output Modes:

1
2.
3.

Sequencer Accent

Sequencer Clock

Sequencer Clock/2

Sequencer Clock/4

Sequencer Step Ramp
Sequencer Step Saw

Sequencer Step Triangle
Sequencer Step Random
Sequencer Step 1Trigger Output
MIDI Velocity

. MIDI Channel Pressure

MIDI Pitch Bend
MIDICC1
MIDICC2
MIDI CC4
MIDI CC7
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Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNAL TRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:

1. Fll

2. Rise

@
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GRIND 7v97v7

ATYT 1 I7VITPvT Studio System Band / Practice System

MIDI Keyboard MIDI Keyboard
MIDIOUT MIDIOUT

‘ MIDIIN

Footswitch
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Power \_1

Adapter

Power 1‘
Adapter '

USBA
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Headphones

USBA

¥

Desktop Computer Studio Monitors Headphones Keyboard Amplifier
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GRIND 7v 97w/

ATV 1 7vITPvT Live System
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Poly Chain System

MIDI Keyboard
MIDI OUT

MIDI Keyboard MIDI OUT

To next GRIND

Expression Pedal MIDIIN MIDI THRU MIDIIN

MIDIIN MIDI THRU

MIDIIN

0000006000 TTTT :E% |
[OR RO OXOROXOROXOKOROROROKO)
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= D00 2 s : = e oo OO0

s

From next GRIND
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Power 3- D

Mixing console

Headphones

Mixing console

Active Loudspeakers Headphones
Active Loudspeakers
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DEI2L—yavV—RERRULET

. VCFMOD - V(F ZF DR Z /L

EE

. MOD POLARITY MOD &1 - VCF 258 D

itz RIRLE Y,

A (V) &Y >a>

17. VOLUME - >> 51 —24k0Hh
LNIVERBLET,

18. VCAMODE - T RO—7%:&IRT 2
ENVA EToRO—=FIcL>TEH
INEY, AVOAE T VA £ H
FRBICHESNF—THH. TV
NO—T7EFMBERTT, LPG Z3EIR
UT VA ZO—/SRT— MBS #2
ZFET,

HFtsvay

19. ATTACK- F—H RS THSRAL
NIVICEBET 2 ETORBZFIEL
EH

20. DECAY - BENREDLANILDSFR
INLARIVICIRZ ETOREZFHIEL
EXB

21. SUSTAIN — BCEERFRS (CE LT ICHT
I BTURO—TDL AL ZHIfH
LET,

E7S5—hesvay

22. VIBRATO - iRz N\ DX HEZ ]
U T 7AL R T L0 H 5 DEIKE
ZRDOLANILEHEUET,

EREIVay

23. LFORATELFO L — bk — {EEIRFIRRD
AR EEHEUEL T, LED (& LFO L—k

TRBLET,

24. SHAPE- LFO B £ cld=FA
BNSRRLE Y,
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A-F4UT1EIvaY

25.

G

28.

29,

GLIDE - ¥ —R—ROERFEDT >

A RIS (RILI XV N) ZFBEL
9o SHIFTEIRLEEIT 2&. —T >
Y—BERIC/ T TSFv b B
BIhFY,

. VCMIXVC = v 7 X -VC v T R% L0/

Ty 105 H/ZSY IR 2 ICHHEL
£9. ZOHIETIR. REY A HESRE
BOIMAICH BT, /Ny FOA—RZH)
EEEIRENHDET,

—ToY—tosvay
. TEMPO/GATE LENGTH 7K / ¥'—hk

R-/70v7 V—ZXHAWMICHES
TWBIBEDY—ToHE ARP 7R
HHIEUET, USB Hicld MIDI 20
VUERERTZHEER. 7OvIRED
ELHIELET. ATy TREFIC. &
—MRZEHIELET, SHIFT F—Z3L
BISY—T o —2BETIE AT
VIHREINET, SHIFT F—%#HL
BHYS ARP ZBAET B & ARP I'—h
REFARINZET,

HOLD/REST - /X —>FBAEAHIC, RIE
DRTYTEREBIBIENTEXT,
ATV HRERIC. KEZEANTER
Yo ARP E—RTld, ARP R—)LRE—
RZRR/HT TEET, F—R—KD
ERRE, F—zRUKITd N TE
£, (HOLD AAcE S nic7 v bR
1Y FHINZETVET,

RESET/ACCENT Uy b/ 7oV bk -
BERIC, XY=V EFIRIUCUEY AT
EFXY, AT VIOREFIC, ATV
7Y N BMTEXT,

ap_
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30. ARP(SETEND) ARP (£ M&T) - ARP

31.

32

E—R Tl GRIND @ 13 BDF—R—
Ry F=ERALT RS hic/
—MZEDWTTZILRIANEESh
9, ARP 25 TILFLR9 %\, HOLD
EARPEIRL T, ZILRYAEBEL
TRELET, V=T VY —FE—RT
(&, SHIFT &SET END Z[RIRFICHR L Th
5 STEP 2y F 2T & ZDRT VT
MNRED/KY—> DD DITIRDE T,

PATTERN (BANK) - ZDRY >, RD &K
SICRED/INY —> KIclFRITESIC
FO RS BIHIERLET,

NG=2 )X\ —> % T e 8 D00
— 3V LD ® 1 DICRED/Y—>

&S (155 8) BRRINEFT, 5D

NG =V FESCEE T BIciE. PATTERN

Ry EBUIEE STEP RY > (1~8)

DWIT NV EIRFH\. <KYBD %8 L THE
59h\ STEP> ZIRL TSI —VFES%

j-RelVES- M

BANK: /\>/%7: SHIFT & —& PATTERN +
—Zz#{ge. 8 D00 -3y LD
D1 DCHREDNVIES (1 15 8)
PRESNET, FIONV I ESICE
B9 BITIE, SHIFT & BANK Ot %=
U EE, STEP AT (1~8) DL
Tz dh., <KYBD =L THS
IO\ STEP> ZRU TNV U ESZE
PUET,

OCTAVE/LOCATION # - % —2/047—%
3vV - ZNSOTILFHT—LED &
NGRS L= NVAE
SBEOR—I F—RRERE, F
IEBFHEMERRUET,

33

34,

35.

36.

KEYBOARD/STEP SWITCHES ¥ —iR—K/
ATFYTRALYF - TNSDZHERER
1y FEERTZE FLD/IF—VR
TYTDRREER, /- ESD
BIR, Y=Y\ I DRIRETS &
MTEET, 5}, /Y- DR
RICREDRT Y T HRYT feohIfER
SINFET, PITATRBRAT VT IEHRE
@ LED TRITL. BEDZT v 7 Id 7R
BICEBLET,

Ay FIE B EDOF—IR—RFeLTL
A7IRENTVES, AV5—T1
<KYBD & 7cld STEP> Ry F&HY T &
TLETICBEHTE, 8§ DD LED DFlic
REDAV T —THRREINET, 1
YFIE V=T —DREETILA
II—5—DBREEHES B dIcfE
AEh&xd,

SHIFT- Z#uid. SET

END. BANK. SWING. KYDB. STEP 7 & fth
DY—rrH¥—avhO-ILotEhy
FUBERIC TV RS BchIcfERE
NEY, SHIFT £65—ADRAY F%Z
FEIRF UK E T, fo& ZIEL SHIFT +
PATTERN (/X>27) (&, B —%—LED (
REDNV I ESERRLUET,

PAGE - R/\F—V DREIFRA 32 X
TV TY, CORMY F2ERTZ
ELENEN B AT YTD 4 R—=ID
EINENERRTEXT, AT—Y 3>
LEDI~4 F, BEDN—IERLET,
I = NBESINTWSIHEE, STEP
LED FIREDR—I THERFDRT Y
TaERUET,

PLAY/STOP - /X5 —> DE4E =B E
[FZIEUE T, SHIFT A RRFICRIES
TWBIBAEE. T Y-V REF
IEDF#B T,

37.

38.

39.

40.

REC- cnZfg e, LWy —>
DEFDFBEINE T, Tnld, /¥
—VREFFIERIC SHIFT THEMRE
LEED

KYBD — SHIFT + KYBD =#LC>—o >
Y—EF—R—RE—RICEELFT,
ZHUTC B EOF—IR—RAI5—T
EEELET,

STEP X7 — SHIFT + STEP %R LT
V=t —% STEP E—RICEBELE
T LT B EFEOF—R—RAIH
—JEEBELET,

POWER - L =v NCEBAN AN,
HHE/NRILOBRRAY FIA VIR
S2TWbZeZRULET,

MDY 3>

4.

4.

MIDIIN - 2D 5 E> DIN Vv w7,
NERY —ZAHS MIDI 7—5 %32
£, TNIEEE. MIDI F—R—RK,
NEN—RD 7> — > — MDI
AT A R%ZHEA AV E1—%
—1RETT,

MIDIOUT/THRU - MIDI AHTR{E LT
MIDI 7 —% 7% /XX Z)L—U. MIDI 7
— 5T TVT—2avIcEELET,

ISy FARA (3.5mm TS $#85) AHER

43.

44,

45,

46.

OSCTIMBRE CV - A ERHIHIEEZ N LT
TAYVIN=INTGRA=FZ UK,
OSCHARCV-AEBHIHEEZNLTE
ARNGA—=FZHELE T,

OSCFM - AAETHIFEBEZ N LT M
INSGA—=FZFIFEUE T,

0SCMORPH CV0SCE—7 CV - 4+2B%1
HEEENUTE—T/\GXA—=5 %]
HUET,

47.
48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.
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VCFIN - VCF ANDAEBA —F 1 A Ao

VCF CUTOFFVCF A3y hAZ - VCF 1w b
F7ERE Vo

VCF RSONANCE VCF AZREE - VCF LY
FUA .

MIX1 2v 72 1-1VADEIVIR
L. PIBRRIIC VC MIX (CEEREL & T

MX23v9Z22-3v7Z2200 A
73 VCMIX (S AEBEE#T.

VCMIXVC Sy PR -VC v o R avhk
A—JL (VT RERIIC VC =Y I R
EichTWEd,

O0SCMODELCV - SAERHIEEEZNLT
UE—NCETILZBIRTEET,

0SCCV-1V /AU 5 —T TORIRKFL
vFNo

OSCLEVEL - HAESOREO—/CRY
—hEREE HALNILEBEO™A
EHEILET, ko, MEETFILELEG
=Ny Y TETIDTIT1T1REE
EFoEY NERUA—LET,
0SCTRIG - W< DH DIEEEETL
ES:A
NEToRO—F JxxL—F%~
UH—=ULET,
YEBRHLCIN—Dy Y TRETIL
ZREIEFT,
HNEOO—/SZAT =K YD £ T,
EFIL NV ANDEEY Y TIVIL
TREFLES.
TEMPO 7> iR - =7 > —0DF

P21

PLAY/STOP B4 /fBIE - >— o> 5 —
DOBEE/ELE,

ap_



210 GRIND

59.

60.

61.

62.
63.

RESET V&Y - ¥—o > H—Dl
vk,

HOLD /R—JLR - > —T > ¥ —R—
LR,

ENVGATE TV~ O—7F4—h - TV
RA=T7—K,

VCACV-7R—JL R VCA (V.

LFORATELFO L — b 7R—/)L K LFO &R
#HL—hW,

ISy FARA (3.5mmTS 3§ HAE

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

VCMIXVC 27 R - V0 2 v RICAER
RSN Vv I RH A,

LFOTRILFO k5 - LFO =fAiKTE
HA,

0SCOUT1-35mm TS 7 —TILENLT
A VRBENAESEXELET,

0SCOUT2 -3.5mm TS ¥ —7ILENL
THEA1ESORERBF/NUTF VL
EEELET,

ENV - ToRO—7H7,

VCA/LINE - 2 3.5 mm TS B H%E VR
FTLDZAYLRILDOA—T 1 AAAIC
BERUE T, BRI DE0IC. FEMNNS
L YRTFLDOERDA ZICE>TWD
TEEFERUTIEE N,

PHONES BEE - v R T7A>%EZD

3.5 mm TRS BAICEFHLE T, Ay RK
VEEETDHEIIC. BENATA>TL
BT EEERBLTLIEE W,

.
72.
73.

74.
75.

76.

LFOSQU - LFO AR A,
NOISE /1 X — /A XA,

ASSIGN BID YT - HAZEFDHT
EE

KBCV- F—R—RD (V EH,
GATE 7'—b - 7"— b,
VCF - VCF 7,

UZIRIL

7.

78.

79.

80.

MIDI CHANNEL — Z1.50 4 DDA
FEEMIBE, Fr—MORTES
20 Dl F oY RLESEINS 16 &
TRETEET,

SBPORTUSB 7K—bk - 2 USB 71 7
BYvyvlEERIDE, AVvE1—%
—ICERRTEE T, GRIND (&, MIDI A
HE MDD HAZEYR—TEZISR
HEYLD USB MIDI 7/ RE LTHERR
InEd,

o USBMIDIIN - 7 FUsr—>avh
S5F{ELRE MD F—4%F T AN
EXB

. USBMIDI £ - MIDI =% %7 7Y
T—avItEFELET,

POWER- ¥ >t —%A Y Eicld
A7IELEYT, 1=V hOERZAN
ZHEIIC. IRNTOEHBHIEILS N TY
BT EEERBLTLIEE W,

DCAAN - FHED 12V DCBIRF

— R ZICERLET, BIR7Y 7Y
(&, 50 Hz / 60 Hz T 100 V~240 V % {3t
ATED M AVEYMIELADZE
NTEET, FHEOBRFY TIDH
ZEALTREN,

O—/XRT—hExoRO-7

O—/RT—KZR/EIBICF, /IR
YV (3) ZfUfcEER Tov/\—dv k0O
—)LEERLT. E2ICKEED O VA H
SERICRIEEDOEOO—/(RT—~
xRS I -7 O

9) EEALTYY I LEREL. WS
IVRO—TORBEEMSEET, BE
(& 1~4 DEBOD LED NS T2 TR
ENEI,

O—/RZAT—=NMELRILEDY " 7 % R
[TETSE, EENEMNCRBICONTE
BB ERNET,

AR EEE

EFILRE Y (5) #UHT. BRIV
O—J)L (5) =2EALCAREIY MO
(8) DEFEERELE T, mKITS LED O
(FEEFIC XIS LE T 1 DD LED I& C0+/-7
HEERL.2 DO LD (& (1+/-7¢FEX
U8 DO LED (& (7+/-7 ¥5%2XRULET,
IRTO LEDART T2 &, BRI~ O
—JLIE 0 15 B EHN—F3 8 AT5—
TOEHEICIEDET,
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GRIND [ZU&IC

AT 7 3 BUIC
HE

Z0 "TAFI) A4 RiE, GRIND 7FOT >
A=Y NPy T U, T DOEEEE R
BICBNTDDIERIEET,

&

GRIND % V2 F LR T BICIiE. ZOR
F1 AV NORIROER A RESRLT
<fEEwn,

VYIhoz70teyR7vF

GRIND (& USB & 5 X %4> MIDI 7/\+ X
THBH RTAN—DA VA —)Li%
DEHDE Ao GRIND (&, Windows &L T
Mac0S TEIES BT BIMD K Z 1 /\—
EREELEEA,

N=Roz7DEYTVT

JRTLRDINTOERETVET,
HE/CRILD MIDI 21y FZERL

T, GRINDZZ ZF LD —ED MIDI F+ >
RIVICERELH T, S4B MIDI F—R— K%
5 EVDIN ¥4 TOAATYZ+A> K MIDI
ICEEERLE S,

NEBOERFY T9—DHEFERLT
GRIND ICBAAEMIGUE T, YUV RIR
FLOBRNMA>TNWD e &RERLE
Fo GRIND U7 /SR DERRAA Y FEAY
lCUET,

VA—=LT v THRE

LIA=FAYIPIA4TNTA =Y VR
DHEIIC. GRIND BT A —LTF VT F2ET

15 MU EOREEZRT L2 REHLE
T (BIHSFHERAFNIIBRFRAD
£9, InicLh, BREE7 O EIBNE
BOEEREEABRINICERIGET SE
TORBNEZENET,

715 — (V(F) EY>a>y

Ay NATEEEHELY Y2y hO—
ILTHEAT. YOV RADEEEE T
fEEWn,

ISy UdB) AV T =T DI\AIX
274N I—EAQ—IKRT1)LT—lc &
D, GRIND BEHH T V> R KIEICH
HWTEET,

NIRRT 1)L 1E hy NATEREZ
TEIZESOLNLEZERLET, A
BHESARRBFEDOL NIV EFHRIIC
CEER

O—/XZ71ILF & Y "NA TR E B
ZBEBOLANIVEERUET, BXEH
BOLNILEETSIEET,

HIRFIEIE. VOXA—N\—FERHBDES
Z@{LLE T,

VCFMOD HIfEIC & D V(F ZREZZ(LSE
BIENTE MEEHICTEIEHTER
G fek 2 EFICL>THY A TER
HOEMT &, AOBENMETLEY,

VCF 2V —R 3. TYRA—F&flE LFO
DNFNHTY,

IRy FRADFEAICMZT, INEIRTD
HEREIC KD DY RERIC K E IR sr it
NHOET,

EREIVaY

BEKRFEREEZERLT VO & VF 2%

BIBENTEXT, LF0 ARBEEELE
HRTENTE RERBEAREIE=A

O SEIRT DT ENTEET, LED (& LFO
L—bhZRULET,

IVvRA—-7YIRXL—%tIvav

IVRO—FY XL —5%ERLT VEF
TIvarvohy NATEKEEBESIE
7Y7 (VA AERTEET, ToRNO—
ZER LT VO BREE /LR ERT
52EHTEET,

FEVIIALANRTAVLNIL T4
LDV O—)LIC&D, ToRO—F
O RE LEEICHETEEXT,

NYyFRA1EIV3>

ZOtvvav TR BROSESEBATS
YAvEBMEBERBLT, SESERYIY
REER T2 DEREZRBLET,

VCMIX > hE—)LiE ERIDI = SF4—
KFAEBEEREROLSBHDTY,
AV ESRBENSMILTEIELE T,
JCYFAA MIXT ATIE MIX2 ADDRD =
v 2 HETENMXNV AADDSDE
FATIEAFIEE TS, /Oy FARAD VCMIX H
NEERALT, IS FARAADRDATIIC
ERTEXY,

MIXT F7cid MIX2 AADERS N TWR

WSS, VCMIX HAlE 0V (i) HhS +5V
(Bih) FTEHRLET, VIMX EHZEAD
[CEEFLVCMIX O hO—)LEZEEBELT,
nzEHLTLEZ W,

ERE:3Smm ANISBERENFRVWT
KEEZV, HRRICRSNTVWBIELWL
NI DBEDHEZIIAND ZENTEE
To 35mm HAF HOBEERETED
AR OHEFRTD2BENHDET, Th
5 DIFRICHEDIR N E, GRIND FzlFAEBL
ZyRDMEIE I BEIREIEN B D E T,

=¥ —torvav
V=YY —COWTIE ZDORFIAVN

THUEHBALEY, e, ZIRIT—F
—& BF—FIR—REHEITVET,
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A (V) o> ay

XAV DRY2—LaAYbO—)LEERL
TAYRTAVEIFRAE—H—Y AT
DY IV RLARLERELET,

AYRRVERIICEETDEEE, LA
EEPZTLEE W,

EiR T B EE . GRIND DERZEA T7DEF
LT EE W,

EIR%EAICT BRI GRIND ZA>ICLE
9 amp NT—7 VA ZUTREICA TIC

LEY, Thickh. AE=h—0 Ry7

Fle@FY >y 2AVELEATICTEIE
NTEET,

HAE ToRO—T7%ERULTERATZT
EHRD/—MRETDE T REICHE
E3nfc/— M EBEUTRBEUTRGEN
[CAVICTZIEHTEEY,

FILRII—H—
FIRIT—5—%FERTBICIF, ¥—

TYH—EI3>vD ARP 21y FER
LET,

1. —EfgE FIRIYI—Y—HBE
ENEI, (/—IBUU—REZhdE
BIELET,

2. TIARIAZFEIFIBICIE, 2 BT
A HOLD & ARP L E T, (/—hhY
DU—REh3EMmInET,

FILRIT—9—L—hE, FVR/T—h

LY 2/ TTREVET, PILRIT—F

—07—hRIE, SHIFT + FYR/F—h R

THRELET,
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FIWRIIT—5—/— EESNZIERF
IZIE 8 DDA T2 380, Shift —
(B34) ZIRLEEF— 1~8 ZHEALTRE
RBRE-REBIRIDETEETERT,

1. 7v71

2. v

3. FoveTvS

4 SVETL

5 FyZ+10818)

6. o> (+108 1 H)

7. PyvZ (10 B18)

8. HUv (10 A1H)

o

MIDI F —R—RZR/ELTWRIHE, RO
TFAMUEWMEZBZ DTV Y RYE
BRNICNUH—ENET, (ZOTFIEVEN
OY 7+ OULEVMEIE. SynthTribe APP % {55 F3
LT T I, COMEEERMICTEE
NTEEY),

BERICTI/EY N 2EAT3IC
& ACCENT 21y FZRUE T,

1. WU E. 77y MIEDOER
NBESNKT, (RA1YFZRETEE
IEUET,

2. [ERTE. FUEYRRT—IRANE
EBLVOREEINET, (LEDA DK
RRUET,

T7=LITFF7Yv7TT—h

SynthTribe 77 7V &, SO THA b
@ GRIND H@ER—IhSER T o0
—RTZEE 9 behringer.com. RFDT 71
ey orO—RLTcaAvEa—9—IcfR
ZU. HEITIHEU T GRIND OFEFICHER
TEFEY
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GRIND >—47 Y —DIEME

RESET/ACCENT ARP/SET END OCTAVE and

HOLD/REST| | PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
| |

[ o | H

@E **Efg 00555505 L] L1
- I

L LTE

TEMPO/  SHIFT

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
SWING PLAY/STOP
xS

YT, =T v —0EREEDO—I
ZRUE Y, KDEMR/NG—> A T8I
(€02 Feld 3 AT v 7D\ —> %
FRTEET, I— MR FFIVN TV
TYM TZAR LAN 1, £iERY
AVTBREN DDINFGA—5—% 1[ET
DREBL. BERICZOHREREZ &N
TEXT,
YA —DI Y FIVIFRRTE & RIR
L. VOO &/l VEF DEYaL—yavE
TORBRVEBINDET,

VTN -2 DFEE

1. FR—RE-REZBRIDIC
(&, SHIFT & <KYBD =L % J,

2. BEQNY—>EDHRILTBIC
(&, SHIFT, RESET, & & U PATTERN Z [Rfks
ICHULEY, Ihlckh, BED/Y—
YOUBIDRT Y IDHEIBRENE T,

3. RECZ#U. STEP 1 21w F LED AR
LIRHE T, CNIFREBINE L UHR
EENBRATYTTHBIEERLTL
9 RECZBRTEBWBHIF AT
v7 1 ZBERTUEY) .

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

4. GRIND ¥—R—RDEREDERFE
BUTRRIESBAFERLE
Fo <KYBD &KV STEP> Ay FldA
VY—TOEBIEATEET, K<
AT UTc 8 DDOCTAVE / LOCATION LED
TRENET,

5. BRORLDICERRFEANTBIC
(. HOLD/REST 21y FZHLE Y,
RFFAYBINE 1% &\ LOCATOR LED 8
MRITULES,

6. EHI/—hEHULEY, BEFXIE
RFFDEINE Nt RD STEP RA'y
FLED BRBLUET,

7. AFv7 D45 —hRIE TEMPO/GATE
LENGTH O hO—)LEERLTHET
=% 9, LOCATOR LEDs (7' —h &% 1
MERFETRIMAMLET, 8 ICE&
ETDE RDATYTEIAITIRDE
Fo RDRATYIHRALEFOHE. T
NICED2DDRT Y THMEIENTELD
RUETICRDET,

8. TSFxvbhi ZERTDITIE SHIFT =
U, GLIDE O hA—LZEILE T,
O —% LD FEET1HS5 40T
FryhOBERUET, e E 32
EN 4 DBE B—DRTVTIF 4D
DELWED ICHEIESNET. TF
v Y ERAE % & LOCATION LED 6 AY
JVIIVES-

9. RTYT®D GLDE ZAVICTBIC
[& GLIDE > hA—)LZ EIFE T, A
I B BRICTFE Y, AT Y
70 GLIDE A7 > di5E, LOCATION LED
5 MRITLET,

0. B2SXFTI/EY M EBPTIC
13 RESET/ACCENT v F =L E T,
FUey s hEBENS & LOCATION
LED 7 ASRATLE S

N XY= DIERNTET UicS REC %4
LE T, &ERESNTOLWEEAN. B
ETEET ER A=V hOERZY)
S>feh FILWIS =V B ER LI
& RERGFSNTOARN/S—UH
Kbhxd,

Ny—vDBE

1. RED/Y—2ZFEL(TE PLAY/STOP %=
BUET,

2. RELBWER LW -z
BI3Hic LEOREFIBZEDIR
FENTEXY, £/cld. PATTERN &
RESET 23R L CRERFS N TNB /Y
—VEFUHL, EEZRETSE
HTEET,

3. INY—VERETBIEERELES
Ald LTFIRRT V=Y DR
FIBICHSBENHDE I, £S04
We LW —UithE 12D,
BRMNMISNID UIIBEICXEYIC
EOFE A
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DRI =R T =T B
[T SHIFT R L. TEMPO/GATE LENGTH
AVMO—ILEZRELE T, RRONM
BTRRVrIDBEAINT T3
EATE=NEFNBESh, EITFR
EAVE=RNZINBESNET, /N
F—>0 SWING FBEld. MUTFICRT &
ST/ =V IMRES N EEITRE
INFET,

I = EBERICIEROBENT
EEEH

REDRT Y7 REFS SICiE HOLD/
REST 2L & J

RESET/ACCENT Z3RUTR T v IR
DESCH

SHIFT &ERD STEP Z2# g &, 7'—
MROIRFR POV M ZF TV
71 RERETEXIN BRFIR
ETEFth. BEN—KELELTY
2350R1E RAURET/—hbiRET
EEED

NR=—YEFHLT1H5 4 FTO/INY—
INR—I%RRLET, SHIFT & PAGE
ERUCHBR—YEDICRDET,

SHIFT & ARP/SETEND &5k 0 STEP %4
LTy —T Y ADRT ATV T EE
LET,

PLAY/STOP THEAZ—KR{FILELE T,
PLAY/STOPZIR L & 9o

AR MEET BICE, SHIFT & PLAY/
STOP Z#LE Y,

ap_



218 GRIND
NT—V DRE

1.

RED/Y—>FS DL 0CATOR LED Y
> < DIFICHIBM T BE T SHIFT +
PLAY/STOP 7 2 R L&E T,

FUWRED/NY - BESZEIRY
BITIE, STEP Ay F 115 8 ZHF
LET,

FIEDN\Y I BESERIRT B
(&, PATTERN + STEPZw F1H 587 #
LET,

NY—VEREFVTRFEE—NZERT
I BICS. SHIFT + REC Z3RL £ T,

RESNIING—VDREVTHEL

1.

PATTERN %3 L THREs L& 9% LOCATOR
LED [CRED/NF -V FSHRRINK
Jo <KYBD Kol STEP> RAy F%={E
BALT =215 8§ £TZLETIC
BET BN STP Z(vF 1 H5 8 %
HULET, /Y- DBERTHEIN
NTEXY,

SHIFTE PATTERN =L TRIFL &

o LOCATOR LED (CIRFED/\> U ESH
FRENET, <KYBD /ol STEP> X
Ay FEFERLT NVT 1H5 8 F
TELETICBET 2\ STEP A1V F
175 8 ZHULEY, /\I—hBEH
THINKTEXT,

PLAY/STOP = # L CIRED/ Y —> %
EUET,

PB4, LOCATOR LEDs (3/X5—> DR
EDR—Y (1 15 4) ZRU. STEP
Switch LED sIZ R T v T BE T 2D %
RUET,

FATINTA—=I VR

BERICIE LTOLS IC—RFNRAREN
TEET (INSRIRNTY—VEULTR
FINELA) o

1.

IRTCDINY =V DRT YT F
v hEBIT BICiE, SHIFT Zif
U.GLIDE ¥ hO—)LZRELF T,

SWING 7=3E N9 BIcid. SHIFT Z3#
U.TEMPO Y hA—/LZRHELE T,

T =% a—hMTI Blcld. SHIFT +
HOLD/REST =L &9,

IRTDRTY LTIV N EEBM
I BICF. SHIFT + RESET/ACCENT %38
ULET,

FU9—T e EET BICIE. <KYBD H&
O STP> Ry FZEALE Y, LED &
RCBREDAV Y —TeRRLET,

NY—v DiRE

1.

F—R—RE—RTNI—VEIRET
ZITiE. REC UL E T, STEP 1w F
LEDASSRATUE T,

R=IZBLTIHS 4 EFTORET
BN —IR—IEBEIRLET, RED
LOCATION LED 1 H5 4 NIRTEDR—Y
%#7RU. PAGE R% > LED AYATLTR
—INAYIINTWSZEAERLET
(O V% fEBRT B SHIFT & PAGE
ZHLET),

HREEL T\ STEP Ry F238IRT B IC
(&, SHIFT &3BIRU T STEP Ry F =3
UET, HILLWER T 805 F
YN T RAY/ATREDMDIC
IAR—Y—ZRBETELY,

RETDRD STEP X1y F=EIRT S
(Tl SHIFT &R STEP Ry F &=L
F9 (RTFVZIFEBNICRORT YT
[SEFRWH, RICEDRAT v T %= iR
£IIDEBIRTEFY)

REE—NZRTIBIIE REC 23R
LET,

fRES Nic/\y—>zBE<ICIE PLAY/
STOP Z# L% d,

LED Y- DR FlEZER
LTI =V REFTDDZTNIRN
TLREEW,

ATV TE—RTONY—> DIERL

1.

=Y —0 STEP E—RZEIRTS
(Tl SHIFT & STEP>ZHLE T, sUmL
TW3 LOCATION LED (#&% (FF—hR—K
E—R) MSEE (RTYTE—R) IC
EbDhET,

RED/NY—> =TT BIC

I&. SHIFT, RESET. & & T" PATTERN % &
BRICHULE T, chick D, RED/Y
—VDLEIDRAT Yy THBIBREShET
(RED/NY—ZFERTZHEIFTH
LBV TLLREE W),

NI =Y DFTEDR—ICBENT BIC
|3 PAGE Z#LFE 9, RIC SETEND &
STEP ZAw F =L T/NNY—V DRS %
BIRLE T, Ic& z2E R—VCWB
HEE SETEND + 8 2T &, /Ny —>
DRI 8 AT VT TY, R—I4ICE|
FELT SETEND + 8 Zifd &, /XF—>
[ERRTYTOREICHEDET (8 R
TYTD 4 R—Y),

FRE® SET END ABIRShics. 2D
RATYTETDINTD STEP 21y F
LED B —HRICHR RITLE T,
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5. SHIFT &R ICERD STEP X1y F%
LT, MBLIHBH. INAREDR
TYTTHBIEERVET, TNTH
UWER KRR BEPF—R—FE—
RTHRALICZDOMDEE (SFy
MIZARTOERYMN T—FROE
BRE) ZBMTEXT,

6. REHIRT U5, SHIFT ERED STEP
2y F WU TEDRAT VI DIiRERE
BTUET, RENELELET,

1. SRTOBEBRATYTNESS,
FlE 5 HLV6ZHEIRELET,

8. J\Y—%ZFET BTl PLAY/STOP
(FiHVES-M

9. BEFIE. TSATNTA—TVZR,
FIBEICRENTWS LS IC—MNRE
BEEBIMTEEXD,

AFYTE—RTONI—V DRE

"F—R—RE—R] RSN TWBFIEZE
FERULT/IY—ERELET,

ERIZYhOBREY oD, HLWC
F—VEERULIEN T BE BEREFEINT
WRRWIS—rhikbhEd,

ap_
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HUTOFIEZERALTUNIA—Y Z2EE
TEXY,

1.

BREE—FICABITIE. SHIFT+ HOLD/
REST + 8 Z#L &9, LOCATION LED 1 A%
HETRRBLET,

<KYBD F7zld STEP> Z#LT 1 h
54 OR—IEFRLET, BE

@ LOCATION LED [FIREDR—I %R
LET.

R=I1 TETYRADE-R (1 »
55 FT) ZRIRTEEXT GEMEIFU
To FYRAAE-ROTOVSIY
71 #BH8) ,

N—=I ) TR7Z7FAVENE—R
(17516 £T) ZRRTEXT
(FMBIELUT O 7Y VAl A E—
Ry Z288) ,

NR—=Y 3 TREIAYI I TE—

R (1H55XT) ZEBRTEXT
FRIEUTO Oy 51 7E-R,
ZZR).

R=Y 4 TRERYVOYITYIE—

R (155 2FT) ZRRTELY
(FHEUTO Oy 7Ty IE—R,
ZZR).

ZR

STEP Ry F 105 8 ZLT 115
8 FTOHEEZRRLE T, REDE
(&#RD LOCATION LED TRRENE T,

8.

1.

9H5 16 DIEICTVERTBIC

(&, SHIFT + STEP 21w F1H'5 8 =L
XY, REDIEIFTRVLOCATION LED T
RRENET,

ERIRENREOR—Y LD FSE
EU LED HSDIHE, LED [FHEEDNR
—VBEREIRBRONIA—GEE
DR TRAICRBUET,

. REE—RERTU. NSX—FDEE

ZARTF I BIIE. SHIFT + HOLD/REST + 8
ZRUET,

SynthTribe 7 7V ERALTE5IC%<
DINFGA—F ZEBTEEXY,

Programming Tempo Input Modes:

1.
2
3.
4

1PPS
2PPQ
24PPQN
48PPQN
v

Assignable Output Modes:
1. Sequencer Accent

2. Sequencer Clock

3. Sequencer Clock/2

4. Sequencer Clock/4

5. Sequencer Step Ramp
6. Sequencer Step Saw

7. Sequencer Step Triangle
8. Sequencer Step Random
9. Sequencer Step 1Trigger Output
10. MIDI Velocity

11. MIDI Channel Pressure
12. MIDI Pitch Bend

13. MIDICCT

14. MIDICC2

15. MIDICC4

16. MIDICC7
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Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNAL TRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:
1. Fall
2. Rise

ap_
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GRIND &# M B

-9 EENA Studio System

MIDI Keyboard
MIDIOUT

‘ MIDIIN

O O

O

— T L enas
e )
[N 4, eewsm @z |
R USBB ﬂ -

Power
Adapter

USBA

USBA

¥

Desktop Computer Studio Monitors Headphones
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Band/ Practice System

MIDI Keyboard
MIDIOUT

Footswitch

00 DL~
o o )

U &IND 4, wmssEm Oz 'Efj
=

Power 1‘
Adapter '

{ \

Headphones

Keyboard Amplifier
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GRIND &# M B

-4 &R

Live System

MIDI Keyboard
MIDI OUT

Footswitch

Laptop Computer

MIDIIN

—
o)
z
u
i\.\“

Power 3- D

Adapter

Mixing console

Headphones

Active Loudspeakers
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Poly Chain System

MIDI Keyboard MIDI OUT

MIDIIN MIDI THRU

MIDIIN

To next GRIND

MIDI THRU MIDIIN MIDI THRU

XXM
R XK

[EREECH

0L @

o= OO 2

T L L aes

e e oo ||| Y e550 eo oooooon g

From next GRIND

Mixing console

Headphones

Active Loudspeakers

G
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ringer
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ATTACK
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veaooe
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IR | VR
GLIDE

.
LFORAT
A
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GRIND #Z#i

g
R (VCO) 35

1.

TIMBREKNOB (& & /g Hll) - ThEEE T ik
BESWSF, BEENRENRNETEME
BRINE.

TIMBRE CV LEVEL (& & C(V BF) - iR
awFE (VA RZKRIMEE, N
CV BN SRATHE, FFEZE Trig S\ dhE
EES, Nk AR kBN ERE 4%
REBRMIATIE

BANKBUTTON ($R{T#240) - ZE4R4T Al
$R1T B MR1T CRBLZ (B35,

MODEL LEDs (%! LED) - i&id 48 A R94T
& LD, A B E LD A (WEE
LED $5 R TR S,

MODEL BUTTON (#2! #248) - iR 3h 58
L HTE B B AT IR R

HARMONICS KNOB (3% i Hie4ll) - ThaEEH
FritBISTR, BEESAEMES R
HHEFE.

FM CV LEVEL (FM CV B 3E) — STRI7E
FM CV 4y N s i R I o

FREQUENCY KNOB (3% fig4l) - B=
8 NNEER, ERAGENIE] 14 N EE,

MORPH KNOB (MORPH fig ) — Th#EE B
RS, BEFEHFH.

. MORPH CV LEVEL (ZE# (V BF) - ZR

EER (VARG IR E, R
VBN SRATHE, FFEZE Trig S\ smH
EES, Wik AR I sRBNER 4%
REBRMIATE,

idigsE (VCF) 235
ERIA VCF F N =2 VOO B 1o

1.

CUTOFF (& 1E) - R IRIRAEME L
=,

. MODE (#=X) — M{Ri#. Bi#sk LPG it

VO 3 iRas 2 E,

. RESONANCE (i 4R) - VRE# IE S T8

FlESHIEEE,

. MOD SOURCE (MOD i) - N 4% 455

=X LFO Hri% 4% VCF B9IAHIER

. VCFMOD - iF % VCF iEHIER B
. MOD POLARITY (MOD #%14) — 3£ 4% VCF

IR

i (VCA) #B5>

17.

18.

VOLUME (& B) - R R EEHES
HET,

VCAMODE (VCA #=X) — 3t #% @14, V(A
HEEE, 7 ON (L&, VA B2 &
B—AMEMNE, SR%EX, ®iF
LPG LA VCA ##5 A 1R 81T

[

19.

20.

21.

ATTACK (Bri) - #=liE TR i Bl&
BRI TR HIRT ]

DECAY (i) — #HI M H BT KPR 2
B/ME PRI

SUSTAIN — #5785 BI g i i B) 3 4 5
HB%KTE,

22. VIBRATO (B ¥) - #=hlRs% 2saim b
B, BUAMER T, X#EHI5EE LFO #IsR
FiFHIRT,

EHERS

23. LFORATE (LFO i) — iR R8Tk 528

HISER FE IR AT A5 L LFO S 2R AR

24. SHAPE (J4R) - M 77K =il rhik
# LFO %%,

SAEBS

25. GLIDE - A% & P EFZERBIT
18] (Portamento), (305 3% £ SHIFT, M4

SRR EEEE R,

26. VCMIX (VCRE) - 45 VORE M LO/Mix
1 iEE 2 HI/Mix 2, X FIEHI R ER &
FHETHE, BEAEMTHBERRES
BEZN

ERENS

27. TEMPO/GATE LENGTH (i & / 'K ) -
LR PIRIZE AR, X RHER
2570 ARP 32, ansR{% FA USB =X MIDI
B¢, EEEGIR S BRI E. TSR
4RIEHANE, TEHIROKE, MREE
SHIFT & & a8, MIE S IAER

o IR AE SHIFT F3E 5 ARP, MEIE

SVHE ARP 4K,

28. HOLD/REST (fR#¥/##1L) - 7e45 503
HAE, X AFERFUNS R, £F
BR4RIEHAIE, ©RFIEEE N KRR EL

7 ARP T, ERIFIEEEN/IRE ARP

FREFEN ERAEMIER, EAWF

IR R (EHE] HOLD N HYRDEE

TR HITIAIR(E

29.

30.

31

32
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RESET/ACCENT (% & /ACCENT) - 7E3% 3
HiE, X A EREXEERSRE 1o
TES TR 4RAE HAIE), ST LR BRI AN
EX-9

ARP (SETEND) (ARP (i B 45 3R)) — 7 ARP
#XT, BERAGRIND #9913 MEETT
KIRFEHFANEFBREST. Wik ARP,
3% HOLD #0 ARP, ILiER HiZHEESR.
£ Sequencer # T, EIAT4% SHIFT #n SET
END, #A 5% STEP FF %, HHEZH KA A
LHRTE ML R,

PATTERN BANK (#3X ($R17)) - =40 A
FinEHER S RITHS, WTATR:

B 2 8 ML E LED Py — M8
BREETRKXAES AT 2 8), EEM
ARENERSHS, ERE 7
IR St 4R (1808), ik
<KYBD iBi/NEI S 435, =iz STEP> 3
BR%S,

$RAT: 3% SHIFT FndsX, 8 ML & LED eh
H— MR RYRRITHAS (K12
8)o EEYAREMRITHS, HRE
SHIFT #1 BANK, #A /5 #24E 7 STEP 424
(1218), 5% <KYBD i8i 2, sii#% STEP> 1
TERITHR S

OCTAVE/LOCATION (\ /45 B) - ix4E%
& LED BREFAT, Blan/\E. B
WS, RITHS. HATLEI K,
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33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

KEYBOARD/STEP SWITCHES (%2 /5 i#t
FX) - ZESHRFXAFEEE
R ARG R, EEEXRS,
EEEXE, eNECREXPEaAT
RRHAS R ERTRARENLE
LED 85, HRTHRINFLE,

XLEFFRIE N 13 FFRE TUE
3345 T <KYBD =% STEP> FF % LT #3h
fE50TE, —HE8 A LED ¥ BRI AT 57
2 REFXATEHNEFRHBUAR
BEERBRE,

SHIFT - AF A Hit— L & st

o4 BhThAE, 140 SET END, BANK, SWING,

KYDB #n STEP, IRt 4% £ SHIFT #15%—4>
Frko g, SHIFT + 25X (BANK) $&7EE
2% LED shiB TR ATHY BANK %55,

PAGE - S ERMKERSATIAZ
R WAXRIFERTR 4 THHES—
T, BRSNS R MELED 124 R
TNMEFRTERRE, MR EEBME,
STEP LED % B /R 8 TV _E 1 FE 5 B8

PLAY/STOP (3% 1t/ f#1E) - FrEA= S 1E4E
KHHE R WREIRRAE SHIFT, Mlix 2
BARFIENFLS.

REC - $Z it B A I R AR K AKX
RIFIL IR, X5 SHIFT —2fE A,

KYBD - 32 SHIFT + KYBD 1§ & F a3 2L
HREEEX RTAEY 13 F/FE
#I\E,

STEP (i) — 32 SHIFT + S EFF
B AT HEN HTHEY 3 &FH
BEIN\E,

POWER (i) - RAEmEHHEAR
ERRIRFXEFTHFo

MIDI £84

41.

4.

MIDIIN - it 5 %t DIN #HFL A 5P EBIR
Helr MIDI 047, X EE R MIDI §2 42,
SRR E R, Bifr MIDI A9
"%,

MIDIOUT/THRU - i@ 33 MIDI & N\ $ Ui
B9 MIDI #5472 3 4% MIDI ¥z & 3% 2] 2
AR,

BE& SR (3.5 mm TS %) ML

43.

44,

45.

46.

47.
48.
49.

50.

51.

52.

53.

54.

OSCTIMBRE CV - i i SM &R # il FE R 42
HEBRSH,

OSCHAR CV — 3@ 33 S1EB 2 il re FE 42
RS

OSCFM — 333 SR 42l ee TR FM
BH,

OSCMORPH CV - i i S AR = il FR [
HERSH,

VCFIN - VCF 95 ERE ST N o
VCF &1k - VCF #1352 (V,
VCF RES - VCF 4% &7,

MIX1 - B& 10V 3N, WABEREE]
VCMIX,

MIX2 - iB& 2 (VEIN, MEDEREER
VCMIX,

VCMIX - VCMIX 3250 CV 31N, WARZERE
E] VCMIX,

OSCMODEL CV - s i 3@ S AR IR HlFE
IZRFRS,

0SCCV - #5528 F ™ (V, 1 V/1Emig,

55.

56.

57.
58.

59.
60.
61.
62.
63.

OSCLEVEL - #TFF 4 15 S LR ER K&
17, = HE HR TR E, EREWE
HFMERSTEHRSHMEES,
OSCTRIG - 11T ST IhAE:

A NEMEE A LR

AR MEINFT E IR B,
EHEAEBIEET

REFRFER VAANNE,
TEMPO (i& f&) - B /5 85 i o

PLAY/STOP (i& M/ f%1k) - HFF251%
MBIk,

RESET (£4i) - BEF LML,

HOLD (R #%) - B35 4R ¥,

ENV GATE (BR5E17) - 152417,

VCACV - VCA (V.

LFO RATE ({f 3330 - R 3787% (V,

BE&ZR (3.5mm TS &) MEn s

64.

65.

66.

67.

68.

VCMIX(VC iR E) - VOB B SRR ERE
B VORE.

LFO TRI ({§ 30 = BX) — 1RSI =A%
o

0SCOUT1 - 3@id 3.5 mm TS 4 &% %
EREHRES,

0SCOUT2 - &3 3.5 mm TS R 45 & %
Out 1 ESHIB RS,

ENV - 1484,

69.

70.

71.
72.
73.
74.
75.
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VCA/LINE - $51tt 3.5 mm TS i #2)
REMLBETEINEN R ER
20, ERREREEI XARSG.

PHONES (R23%) - 1§ EHLiE#21k 3.5
oK TRS o W LB 280, IR
FEIAR,

LFOSQU - LFO 75ifk o
NOISE (K2 75) — M Ao
ASSIGN (5 B2) - S Eesito
KB CV — g4 (V i,
GATE (Hlt4R) — it R4 o

. VCF - VCF #itHo

FER

77.

78.

79.

80.

MIDI CHANNEL (MID! i& i) - ix 4 ~7F%
FSEVFIEHS MIDEIE RS 11RE A 16,
MERFARo

USB PORT (USB #%A) — it USB B BU4HFL
SVFER BT EA GRIND 4§ R R A
A ZRERAER USB MIDI i %, BEB X 15
MIDI% NFng o

. U)\SB hllIID_I IN - 332 5RE M AR FH R

« USBMIDIOUT - 4% MIDI #i#& % X E]
Rz TR o

POWER (&) - $TAE X A& B8R
EFTFREZA, EHBREBIFE
Ei,

DCINPUT (B #IN) - FELLAb 3RS
FHEY 12V B IRIE AL AR, R IRIEEL
2R LUE N 32 i FL IR B, 1% 97 PR B 5
7E 50 Hz/60 Hz T4R4£ 100V = 240 V &9
IR {1 PR A R TRE EE 25
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i & 3R Ao L %

EiFRRE, M Bank 1248 (3) H1ER
Timbre ¥ {445 EC06 Bz M 58 £ IR $1 83 VCA
AR AL ER SR E ERE, SR
Morph 42 (9) % EL iR $¢ B E1 H 34 I 26
BENRR REHRRNEE LD HER
o~ M 1E 4

KB IEE R ABIL BT, SHIES
ERRERHMERBIA S

AR

AR BRA (5) 68 AR (5) 1R E
s (8) HTEEl Mk LED M & 536
HEXTRL, 1A LED X% (0+/-7 N335, 2 4
LED {5 (1 +/-7 M35, HE| 8 4 LED Rk
7 +-7 35, HETA LED #psasend, SiE
EHEAEE (0 F B f/\MEmEE,

GRIND {£H

B=5:ER
iR

& NIRRT RN RIR B GRIND &
BRI EEN BEIEE

&

Z 4% GRIND ERFEMR S, ES A
B ER E IR

BHiRE

GRIND 2#F & USB 2&4R 4/ MIDI &,

E T ERFEEENTEFo GRIND REEEM
HIRzHF2 FEIAS Windows #1 Mac0S &
HiEA,

WHRE

ERGPE N FTAER, AR MDI 7
5544 GRIND & & A% Greite—gY MIDI i#i&,

A 5MED MIDI S8 B #E 5§t DIN B4
N\ GRIND MIDI,

15 FARBRH RO FR RIS BLAS 4 GRIND #iE e
iBo BRI BEMRED KM, F17F GRIND
RERRIRFF X,

Tzt

BROVEWERFSAGREZABH 15 5
Sl EACAFIEILE GRIND High, (S1RER ME
2 SR, MK o X (E RS B 1R
HAREXZEIER TEREMEEELE.

ik es (VCF) 35

GUE I SR AR G, FEUTEMNX A
FEHIR N,

2 24 B/ AR R B A B IR R AR AT L
%t GRIND = A & 1T K B2,

BB AR AT BRI T B ARNES
BT, BRI R T BRI R

KE,

RBIRN AT RER S TR LSRN ES
BT, ERETERIERIIKT
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TR B8 T AR THIE S,

VCF iEHIg ERTIUE T VCF MOD #hske 22,
FEBER AR, Fl0, inREsEmT
b ST, W G AR R R B L 8RR

VCF BRI LR B 452 LFO,

FTEIXLEIEE, BRTERBL LN, B AEE
BERBTR AR,

AsIERS

R854 3% 2% T F3-F i) VICO #n VCF, LFO $7i%
AT, WIE R R =R, LID f&7R
RS % 2R IR 2

EHERSFDS

145 K £ 3 A AT VCF 355 8 3R
FAEFERARE (VCA), B4 el AT iAH V(0
SRR BB B

Tt B 8] 4 355 P AN S R B 322 M £
AL REREENFAZEBER K.

BB S

HERS RIFECIR T S ARNA TSI
getE, RALS L RIE MG &,

VCMIX $2 st 5B — A B I fRIR F BR ek
A EREREMITFEESHRETE
VRIEIFEERRLE 22 MIX T S NFD MIX2 BN 2
BIEIRE, HATREIE T VOMIXCV SN i3 4T1R
HlEEE o SR IR, FTIE FBK LR 8 VCMIX S
HEHRE AL £ R E A AN o

WMFFEAFERE MIXT = MIX2 8\, T VCMIX
BB OV (ELAM)E +5V (ELAM)
Z B, A VOMIX S ZE BN
BEE VOMIX #2443 ix — o

B EME S mm BT, TR
EZ MK RPET TR ERE EKE, 3.5mm
AT HH R AR S HE B B 5 HE U A R TR RO 3
No NEfEiX L35t AR AT E S 4R 5K GRIND =%
SRR %
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ERENS

RSB EF M N BiZFIIR TIEEE
BEEEM B gea,

ik (VCA) £545
EREEERRATENS G ERRS

HHER,

HRE LB, RFERENER.
BEAT R HRR, 15 XH] GRIND FEiR
FEATFHEAT TN K 25 Z BIFTFF GRIND,
RIEHERXME, XH BT IEFT 5K
AR R RS

AT LUE R B T, A UE ST

I BRI RERENRE -1 EH B2
T EHHI,

EF

1. EEREESR HREFEBI PN
ARP FF 3¢

2 B-RATMREES . (HEIEHE
e, Efe1k.)

3. WX, 3042 HOLD #0 ARP MR IFEH,
(LR K TR, T 4REE,)

EERERREE/HKEHIRE, BER
K SHIFT + 3 E /TR I% B,

EEREHNEZINFE 8 MED, "ILUE
SEIRAE SHIFT (34) FEMSE 1 - 8 L IFATH
HIR R E:

1. @kl

2. T#H1

3. @ET#MELE

4. BE#L

5 mLE(+10A/18)

6. T1F+110 A)

7. mE (-10 818

8. TF(-10A1H)

==

INRIEIEFEIES MIDI 24, LR BT
ER, SAzAEEE, (ATLUE A SynthTribe
APP EE s AL AL E & EEHE),
EEREREAEE, 151 ACNT Fx:

1. BRETEIREGEETRSHER.
(HAFFFFEEHELE

2. EERFERFRBEERS. (55
KT RN

B E

SynthTribe 52 T2 FFRT AN FRAMIMIu4 Y GRIND

7= SR TUE % 82 T 3: behringer.com, & #7HI3C

HAIA TR FRE BRI EN L, RAEE
FERATEHR GRIND,
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GRIND 32 R1E

RESET/ACCENT ARP/SET END
HOLD/REST |
]

OCTAVE and
| PATTERN/BANK  LOCATION LEDS
|

s

& d&%% sy L] LI 1J =

= S P (LTI

behringer:

rt T
TEMPO/  SHIFT

REC  KYBD/STEP

TT t1

GATE LENGTH/ PAGE OCTAVE UP/DOWN
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2323

TN BT FIIRH— LR ARIRE,
AT SE B — 4 2 5 3 NS BRAMKE
RN, REBRIREERMEN, —xR
AEE—A S8, H130 gate KB, ratchet, EE.
BE. KR EESEE, AREERTER
ITERE R

A RERMERIRE, TH#{T VO VR
WAH, BEBT LT,

BT L E

1.
2.

2T SHIFT A0 <KYBD i #5845 5,

i@ E[Er 32T SHIFT, RESET #n PATTERN 471
BT XM LT R E
fAEESER,

2T REC, STEP 1 FF3% LED 5 FF4R1A45,
ForiX REERIMAGIENLHATS R,
(3R T EEFE REC, MEE H )

T GRIND 4 FIESFH, SR T
THETREIURE . <KYBD #n STEP> FF XTI A
FEHJ/\E, B 8 0CTAVE / LOCATION LEDs
RREALE,

ERANKBMAEEH, HIRE
HOLD/REST FF 3%, itk 2 /5, LOCATOR
LED 8 f5=i2

STEP SWITCHES 1708
and 13-key keyboard

BETEMER ERMENEFIK
J&, =~ STEP FF 3% LED 4§ FF4a AR

AU A TEMPO/GATE LENGTH #2 il %
S RAIgated< B, LOCATOR LEDs 4535 AL
1, BRM 1 E 8 Y gate WK, NRIEE
A8, XS TN SREAES. MR
T SRIERMEH, WX K2
BROEH, BAXHEN S REES,

E0IE “Ratchet”, 3% 1E SHIFT, JF4£3h
GLIDE 422l locator LEDs $§ &7~ 1 2] 4 4
EE, E2HE, O, RER 4, 29
S| AHAER, MATESF, LOCATOR
LED 6 f552#2

EAHIRITIF GLIDE, iEm L 3h GLIDE
=l ZXH, BRETEE TR,
L5 PRAY GLIDE $TFFRS, LOCATOR LED 5
Heio

. EHIMRESES, HT RESET/ACCENT

FFK, KL FAE A, LOCATOR LED 7 45
=i,

. GIREE, #REG BRRTE, ERILE

o ER: REXMAL&. SplETEK,
EMHFTRREFNRAEE K,

B

1

2.

2T PLAY/STOP IARTER HAT &=

MRRETREFE, TUEES LR FH
SRR HIFEN E, #2T PATTERN
#0 RESET U AT RFHES, HE
FEMEL,

MBRRERFENX, BARBTHEHER
T RIS SR, FUMRA
AR XHARE, ERTRRE
ERFER.

EAAR BIEE SWING, i34 SHIFT 7
A% TEMPO/GATE LENGTH $2l, Zedhily
frE, R FEE, MRE T, R
SFHSEN, MRLBEL, AFEHES
o BICH SWING iz B R FER
FHRTE, IR Ro

TERB SR, AT
$24E HOLD/REST IAMRFFL AT B,
2T RESET/ACCENT iR [EIZ)5 8% 1o

$24E SHIFT FA4E{a STEP, IR AT I 4548
gate K, RE. BEE., 5. BE,
BREERIBE . BR% SHIFT fni8RE
Yy STEP IR HS TR 4548, (INRIBHEE,
1A IR AR AT AT A 48 & 14o)

2T PAGE L& F 1 Bl 4 TUpiR
32T SHIFT #0 PAGE iR EIZIEZh BT

#2F SHIFT #n ARP/SETEND #n STEP IXEE
BFIILE RS BR

2T PLAY/STOP LN 1538 il
2T PLAY/STOP,

R EEIBUE R, 53R E SHIFT
PLAY/STOP,
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REFER

1

2 4E SHIFT + PLAY/STOP 2 %, HEILAT
47 S H LOCATOR LED FF 3422 121A
FEAGE,

2T STEP FFK 1 80 8 DUEHRFMFTE
BXEHS,

32T PATTERN + STEPFF3E 1 2 8 A #¥
FRBHRITH S,

#AE SHIFT + REC (RTFAE A IFBHAR
2o

FAAEREFMHERX

1

2 4% PATTERN,, LOCATOR LED %% & = Z 7T
#XHmS, A <KYBD =5 STEP> FF 3% £
T3, 1208, ST STEP 7% 18
8, TERE AR, ATAATIL IR

#24E SHIFT #n PATTERN, LOCATOR LED #% 2
THBTRITH S £/ <KYBD = STEP>
Frk ET#3h, 1 20 8, SIxT STEP FF
%1808, FEBAAER, AT AT
JligE1(N

2T PLAY/STOP LUB A AT = o

FEHE S #27, LOCATOR LEDs 4% S R4%
HHHRIR (1 2] 4), T STEP < LED 4%
BRSROBE,
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InRR

AERBHOSRER, AU TIGR AR, RIEW

ESHEATHRER

1.

R 1E SHIFTFFIRSTEP> %32 F RS
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GRIND & #iiEFHENX

To (XEFRERSREFAEN D)

1.

EERH RAES R ERm
Ratchet, 3% 4 SHIFT 3% GLIDE #=4l,

FIRIN SWING, 324 SHIFT 3iE# TEMPO
o

EHBR SIS, 24 SHIFT + HOLD/
REST,

EEMASR LIFMES, 24 SHIFT +
RESET/ACCENT,

{#F <KYBD #n STP> FF R EXUNE,
LED I BRHATH B

REEN

1.

EERSAEATHEEN, §1% REG
STEP FF 3% LED ¥ &%

% PAGE £ R Z4IFHIEATUE, A 1 2
4, iy LOCATION LEDs 1 &) 4 44 &R
BUTUME, PAGE 24 LED SRR FIHEE
$E (4% 4 SHIFT Fn PAGE fi#43),

RAE SHIFT H 3R E iR STEP FF 3%,
BRI N BT B, RS, g
fth3 %5, 40 ratchet, IBEF/EZ,

A SHIFT F R EHREHT—A STEP
FKo (FRAREHBE TN IR;
BRI FE T— N ERENS )

#% RECIRHRiERE
% PLAY/STOP W7 BR 48 Jm iR = o

iefREALE “REFEEX” SRR
st

ST, (R LOCATION LED 45 M5t
(&) TARE (SR,

2. JEEEEET SHIFT, RESET #n PATTERN
MR AT SO IMBR AT Ry
EAET R, (MREBEALARK,
TREMELE.)

3. % PAGE BEIFMEMEARE, AfF
% SETEND #1—> STEP FFaG it B 45 =X
HIK B a0, InRIETETTE 1 E3F
H2SETEND + 8, MK EH 8 45, 0
SRRPAGE B)3% 55 4 TT, #A /4% SET END
+8, MEXFF R HK (BRI,
#*47),

4. EIEFTER SETEND /5, B STEP FF %
LED HElZ S BB AT HAE,

5. %% SHIFT HEEHE TEZE—4 STEP F
%, ERFRIAE, RAERLHEG
RIENS R WL, ERATLURINE .,
B, SiEEREEAPRIROEME
fsTh&E, 30 Ratchet Glide, Accent, 225
gate KE%,

6. $24E SHIFT FF42 T aTHY STEP FFXRUSE
4R, ERHZIEIRR.

7. BEELRESM6 SMRE, HERE
BB BB E A
8. 4% PLAY/STOP #&EAfi#% X,

9. TEHERES, ERTLURYE LEH
“BLARE" SRR MG

SHEATRESRKX

fEAEHE R ERERX TREFRR”
M BRREFRN

EE: AEXAEE, BRECIRIHEX,
EMNHETRREFOEXEEL,

AERAATS RELSH:

1.

$24E SHIFT + HOLD/REST + 8 # Ni& B4

Programming Tempo Input Modes:

1. 1PPS
o LOCATION LED 145iR1RE &,
2. 2PPQ
2. #% <KYBD s§ STEP> i 1R12I4TT, EEH
LOCATION LED &R 243 B - 3. 24PPON
3. %1 WAWERE 15 S mikmAg 4 4SPPON
Ko (HSRTEMRIREEHAER) 5o
4 FITARWEIERE 1216 Mo EHH Assignable Output Modes:
EX, (FS A THENA S EHHER)
1. Sequencer Accent
5. B3 TRIFEIERE 18 5 prt Sha B
Ko (HSRTEME $hE ) 2. Sequencer Clock
6. S A4TURVEIAIE 120 2 mmtshiagar 3. Sequencer Clock/2
Ko (EERTEA S ZER) 4. Sequencer Clock/4
7. T STEP FRR 128 R 1 5 8 oM 5. Sequencer Step Ramp
1B HAT{EMLE EE) LOCATION LED #57R,
6. Sequencer Step Saw
8. Eifa)E 9 2 16, iE% 4 SHIFT + STEP
FF% 12 8, Hni{EMLIEAY LOCATION 7. Sequencer Step Triangle
LD =77 8. Sequencer Step Random
9. EE: MPZBESLHATTE LED i LED % .
SH4E, W LED 46 e e A B FE Sequencer Step 1Trigger Output
BRIBSHHEZ BT EHRALR, 10. MIDI Velocity
10. 324ESHIFT + HOLD/REST + 8 iR Hi& F 4% 11. MIDI Channel Pressure
* HREEASHENL 12. MIDI Pitch Bend
11. & F3 SynthTribe App ATILE K E L S #, B MDICC
14. MIDICC2
15. MIDICC4
16. MIDICC7
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Clock Type Modes:

1. INTERNAL

2. MIDIDIN

3. MIDIUSB

4. EXTERNALTRIGGER

5. AUTO (clock priority: TRIG > MIDI USB > MIDI
DIN > INTERNAL)

Clock Edge Modes:
1. fall

2. Rise

Quick Start Guide 241
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Specifications

Synthesizer Architecture

Number of voices Monophonic
Type Hybrid Analog / Digital
Oscillators 1 Digital Modelling
LFO 1(0.01 Hz to 350 Hz)
VCF 1low pass 24 dB/octave slope
Envelope 1ADS
D
Power Input DC12V 1000 mA
Power Switch Push button on/off
MiDI 5pin DINIn Out/Thru
UsB Class compliant 2.0 Type B
3.5mm TS jack socket, unbalanced, Max +8 dBu
Outputs
1kQimpedance
Headphones 3.5mmTRS, max 10mW @32 Q

Modelling Oscillator

Buttons Bank select, Model Select
Controls Timbre, Timbre CV attenuator, Harmonics, FM, Frequency,
Morph, Morph CV attenuator
VCF
Cutoff Frequency (20 Hz to 20 kHz), Resonance,
Controls Modulation Depth
) Lo pass/Hi pass, Modulation source (env/LF0),
Switches Modulation polarity (positive/negative)
VCA
Control Volume
Switch Mode (envelope, LPG, on)

Envelope

Controls
Vibrato

Control

Attack (2 msto 3 s), Decay (2 msto 5s), Sustain

0sc Modulation
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Control LFO Rate
Switch LFO shape (square, triangle)
LED LFO Rate

Utility

Controls

Sequencer/Arpeggiator

Glide, VC mix

Steps 32 per pattern

Patterns 64

Memory 8banks of 8 patterns

Controls Tempo/Gate length/Swing

Switches Hold/Rest, Reset/Accent, Arp/Set End, Pattern/Bank, Shift,
Page, Play/Stop, Rec, Keyboard, Step, 13 note ‘keyboard”

LEDs 8xOctave/Location

Input Patchbay 3.5mm TS jack sockets

Timbre -8Vto+8V,50kQimpedance

Harmonics -5Vto+5V, 100 kQimpedance

M -8Vto+8V,50kQimpedance

Morph -8Vto+8V,50 kQ impedance

VCFIn

VCF Cutoff -5Vto+5V

VCF Resonance -SVto+5V

Mix 1and 2 -5Vto+5V

VC Mix -5Vto+5V

0sc Model -5Vto+5V, 100 kQimpedance

0Osc V/octave 3Vto+7V

0Osc Level 0Vto+8V

0Osc Trig +3.2V minimum

Tempo -5Vto+5V

EN
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Play/Stop +3.2V minimum
Reset +3.2Vminimum
Hold +3.2Vminimum
Env Gate +3.2V minimum
VCACV -SVto+5V
LFO Rate SVto+5V
Output Patchbay 3.5mm TS jack sockets
VC Mix -SVto+5V
LFO Triangle -5Vto+5V
LFO Square -S5Vto+5V
OscOut 1 Maximum 6.2V, 1kQ impedance
0OscOut2 Maximum 6.2V, 1kQ impedance
Env 0Vto+8V
VCA/Line Maximum +8 dBu
Phones Maximum 10 mW 32 Q
Noise -SVto+5V
Assign SVto+5V
KB CV 3Vto+7V
Gate 0Vto+5V
VCF -SVto+5V

External PSU (supplied)

12VDC, 1000 mA

Consumption

Environment

Operating Temperature

Dimensions

3 W maximum

5°Cto45°C(41°F to 113°F)

HxWxD 44.05x320.56x 165.75 mm (1.73x 12.62 x 6.52")
Weight 1.52kg (3.35 Ibs)
Shipping Weight 1.90 kg (4.19 Ibs)

RRSH

Quick Start Guide 245

EEHE BFEE

B3] BEEIN/ T

R 3% =% 1 ¥
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VCF 1 MRIE 24 dB/fESRE R
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RN Eifi 1211000 mA
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Kid 5%t DIN N/ E &
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1kQ BEHT
H#Hl 3.5 2K TRS, &k 10mW@320Q
f-3e SRITIRIR, R
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FEH SR (20 Hz Z 20kH2), &4k, AHIRE

FxE RIE /=38, IR (FREE/R57), SR (E/5)
) &

FxE B (B4, RULEHS. FR)

L — "~

] Wik QEVEIWD). TR QEVES W) HE
=4l Osc il
A
] RIIRHRBER
EieS REFRHRTAR (EFR. =A%)
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] BT, VGRS
SHE/IETE

B2 S 32 4

[k 64

igiz 8 48 8 TR

At EENTH/BE
/81, EB/EE, ARPAE B LR, /4817,

EiES Wi, mE, EN/EL, RE, #aE, $i,
BEHF“ER

BHZRE 8x fE5TRR /AL B

MABERRE 3.5 %K TS fRFLIGE

i) -8V ZE +8V, 50k pE#HT

4 SV ZE +5V, 100kQ FEHT

AR -8V = +8V, 50 kQ pEHT

R -8V ZE +8V, 50 kQ AT

VCFIn

VCF &k SVE 45V

VCF ££4R SV E 45V

RA 12 SVE 45V

R REE SV E 45V

Osc 48y SVE+5V, 100kQ BEHT

B V/ {552 SVE+7V

BRE 5 0VE+8V

BT R4 +3.2V (FR/ME)

HE SVE 45V

/=L +3.2V (R/ME)

5B +3.2V (& /ME)

& +3.2V(FR/ME)

BT +3.2V (&/ME)

VCA &7 SV E 45V

1R STR% = PR R SVE 45V
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ik 2R 3.5 ZK TS fRFLIEHE
R EAE SVE 45V
RSA=fak SVE 45V
271 SVE 45V

Osc it 1 BA 6.2V, 1kQ BEHT
BRHT ST 2 BK 62V, 1kQpEHT
INE OVZE +8V

VCA/ & 3% &K +8dBu

FH &KX 10mW32Q
= SVE 4S5V

HE SVE A4SV

AR E A SVEATV

17 0V E 45V

VCF SVE 45V

I
&

SMNERFRIE (BERH) 12V Eik, 1000 mA
HHE BAR3IW
5

TIERE 5°C Z 45°C(41°F = 113°F)

BXEXF 44.05x320.56 % 165.75 mm (1.73 X 12.62%6.52")
EE 1.52kg (3.35Ibs)
RIEER 1.90kg (419 Ibs)
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Waveform Parameters
[ fcon | Mame | Timbre | Hamonics | woph  [owz ]

Red Bank
Virtual Squarewave: | Detuning Saw: triangle to wide Sum of two hardsync'd
analog narrow pulse, | between waves notch saw waveforms
full square,
hardsync
formant
u Waveshaping | Wavefolder | Waveshaper Waveform symmetry Variant with another
amount waveform waveform curve
FM2 Modulation | Frequency ratio >12:00 - operator Sub-oscillator
operators mix 2 modulates own
phase<12:00 — operator
2 modulates operator
1phase
g Grains Formant Frequency Formant width and Simulation of filtered
frequency between formant | shape waveforms — Harmonics
Tand2 selects filter type
(peaking, LP, BP, HP)
Additive Most Number of bumps | Bump shape - flat and Variant that includes
prominent inspectrum wide to peaked and harmonics from
harmonic narrow Hammond organ
drawbars
Chords Chord Chord type Waveform Chord root note
inversion/
transposition
Speech Vocal tamber | Scrolls through Word segment selection | Unfiltered vocal signal
fromdeepto | formanttypes,
high SAM, and LPC
vowles/words
BR | Karplus Brightness String stiffness Decay time Copy of Out 1
strong and dust
noise
sensitivity
Super saw Setsnumber | Adjusts harmonic | Sub-oscillator level Copy of Out 1
of waveforms | content
@ Wavetable Rotates Selects between Column index Bit reduced version
oscillator through 4interpolated of Qut 1
different banks followed by
waves the same

4banks, in reverse
order, without
interpolation.
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o | tame | Timbre | barmonis | o[ owz___|

Green Bank
[y | Rain Rain grain Amount of pitch Droplet duration and Varient with sine wave
density randomization overlap, culminating in oscillators
astack of 8randomly
frequency-modulated
waveforms
m Noise Clock Scrolls through Filter resonance Result of 2 BP filters
frequency filter response, controlled by Harmonics
from LP to BP knob
toHP
@ Dust Particle Frequency Scrolls through Raw dust noise
density randomization reverberating all-pass
filters followed by
increasingly resonant
BPfilters
é Modalsstrings | Excitation Amount of Decay time Raw exciter signal
brightness harmonic
and dust coloration
density
M | FMdrum LPfilter Blend between Decay time Alternate FM drum
cutoff harmonic content model
[@) |Bassdrum Attack Frequency Decay time Alternate bass drum
brightness model
and overdrive
amount
Snare drum Balance Blend between Decay time Alternate snare drum
between harmonicand model
different noisy components
modes of the
drum
Hi-hat HPfilter Blend between Decay time Alternate hi-hat model
cutoff metallicand
filtered noise
D Cowbell Brightness Texture Decay time Alternate cowbell model
Toms Tone Resonance Decay time Alternate tom models

EN
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ion | tame | T | _tarmonis | Moh | et ]

Yellow Bank
1 BX7 Vibrato Preset selection Tremolo Velocity
2 | BASSLINE Cutoff Resonance + Envmod + Decay Accent
distortion
3 | WAVE Waveform Bit Crush Sample Rate Level
GENERATOR
4 VoX Formant shift | Reso Blend Vowels Level
5 For
expansion
6 For
expansion
7 For
expansion
8 For
expansion
9 For
expansion
10 | For
expansion

Note 1: for BX7 mode, it is possible to send a DX7 Sysex file using USB, the Sysex will overwrite the presets
presentin GRIND memory.

Note 2: Model input only controls the red/green engines.

Note 3: Audio Scope input is via V/Oct socket.

CALIBRATION

The GRIND is factory calibrated with high precision
instruments and should not need any further
calibration. If it does become necessary to
calibrate it, please follow this procedure:

« Disconnectall CVinputs except v/oct, which
should be connected to a well calibrated CV
keyboard or MIDI/CV converter.

o Pressthe BANK and MODEL buttons
simultaneously, the first LED will flash green.

« Send 1Vtothe V/OCT input from the keyboard.

« Pressany button, the first LED will now flash
inorange.

« Send3Vtothe V/0CTinput from the keyboard.

« Pressany button, the GRIND will now leave
calibration mode.

To check that the GRIND is correctly calibrated
follow this procedure:

« Send0Vtothe V/OCTinput from the keyboard.

» Use the FREQ control (13) to tune the output to
110 Hz (MIDI A2)

« Send1Vtothe V/OCTinput from the keyboard.
The tuner should now show 220 Hz (A3).

« Send2Vtothe V/OCTinput from the keyboard.
The tuner should now show 440 Hz (A4).

o Send3Vtothe V/0CTinput from the keyboard.
The tuner should now show 880 Hz (A5).
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CALIBRACION

EI GRIND viene calibrado de fabrica con
instrumentos de alta precision y no deberia
necesitar ninguna calibracion posterior, pero si
necesita recalibrarlo, siga estos pasos:

« Desconecte todas las entradas de CV excepto v/
oct, que deberia estar conectada a un teclado
(Vo convertidor MIDI/CV perfectamente
calibrado.

» Pulsesimultdneamente los botones BANK
y MODEL; el primer piloto LED parpadeara
enverde.

o Enviedesde el teclado unasefial de 1Vala
entrada v/oct.

« Pulse cualquier botdn; el primer piloto LED
parpadeard ahora en color naranja.

« Enviedesde el teclado unasefial de3Vala
entrada v/oct.

Pulse después cualquier botén y el GRIND saldré del
modo de calibracion.

Para verificar si el GRIND estd correctamente
calibrado realice este procedimiento:

« Enviedesde el teclado unasefial de 0V ala
entrada v/oct.

o Useel control FREQ (13) para afinar la salida a
110 Hz (MIDI A2)

« Enviedesde el teclado unaseiial de 1Vala
entrada v/oct. El afinador le deberia mostrar
ahora 220 Hz (A3).

» Enviedesde el teclado unaseiial de2Vala
entrada v/oct. El afinador le deberia mostrar
ahora 440 Hz (A4).

o Enviedesde el teclado unasefial de3Vala
entrada v/oct. El afinador le deberia mostrar
ahora 880 Hz (A5).
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CALIBRAGE

Le GRIND est calibré en usine par des appareils de
haute précision et ne devrait pas avoir besoin de
réglages supplémentaires. S'il s"avere néanmoins
nécessaire deffectuer un calibrage, suivez cette

KALIBRIERUNG

Das GRIND ist werkseitig mit

Hochprazisionsinstrumenten kalibriert und sollte
keine weitere Kalibrierung bendtigen. Sollte eine
Kalibrierung dennoch erforderlich sein, gehen Sie

CALIBRAGEM

0 GRIND é calibrado de fébrica com instrumentos
de alta precisao e ndo é necessario realizar
calibragens adicionais. Caso seja necessario
calibré-lo, por favor siga o procedimento a sequir:
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CALIBRAZIONE

11 GRIND ¢ calibrato in fabbrica con strumenti di
alta precisione e non dovrebbe richiedere ulteriori
calibrazioni. Se si rendesse necessario calibrarlo
applicate questa procedura:

procédure:

Déconnectez toutes les entrées CV sauf
V/0CT qui doit étre connectée a un clavier CV ou
un convertisseur MIDI/CV bien calibré.

Appuyez simultanément sur les boutons BANK
et MODEL. La premiére LED clignote en vert.
Transmettez une tension de 1V a I'entrée V/0CT
avec le clavier.

Appuyez sur n'importe quel bouton.

La premiére LED clignote alors en orange.
Transmettez une tension de 3V a I'entrée V/0CT
avec le clavier.

Appuyez sur n'importe quel bouton. Le GRIND
quitte le mode de calibrage.

Pour vérifier que le GRIND est correctement calibré,
suivez cette procédure:

Transmettez une tension de 0V a I'entrée
V/0CT avec le clavier.

Utilisez le potentiometre FREQ (13) pour régler
la fréquence en sortie a 110 Hz (La2 MIDI)
Transmettez 1V al'entrée V/OCT avec le clavier.
L'accordeur doit indiquer 220 Hz (La3).
Transmettez 2V a l'entrée V/OCT avec le clavier.
L'accordeur doit indiquer 440 Hz (La4).

Transmettez 3V a I'entrée V/OCT avec le clavier.
L'accordeur doit indiquer 880 Hz (La5).

bitte wie folgt vor:

Trennen Sie alle CV-Eingange mit Ausnahme
von V/OCT, das an ein gut kalibriertes
CV-Keyboard oder einen MIDI/CV-Wandler
angeschlossen werden sollte.

Driicken Sie die Tasten BANK und MODEL
gleichzeitig, die erste LED blinkt griin.
Senden Sie 1V vom Keyboard an den V/
0CT-Eingang.

Driicken Sie eine beliebige Taste, die erste LED
blinkt nun orange.

Senden Sie 3V vom Keyboard an den V/
0CT-Eingang.

Driicken Sie eine beliebige Taste. Das GRIND
verldsst nun den Kalibrierungsmodus.

Um zu iiberpriifen, ob das GRIND korrekt kalibriert
ist, gehen Sie wie folgt vor:

Senden Sie 0V vom Keyboard an den V/
0CT-Eingang.

Verwenden Sie den FREQ-Regler (13), um den
Ausgang auf 110 Hz (MIDI A2) zu stimmen.
Senden Sie 1V vom Keyboard an den V/
0CT-Eingang. Der Tuner sollte nun 220 Hz (A3)
anzeigen.

Senden Sie 2V vom Keyboard an den V/
0CT-Eingang. Der Tuner sollte nun 440 Hz (A4)
anzeigen.

Senden Sie 3V vom Keyboard an den V/
0CT-Eingang. Der Tuner sollte nun 880 Hz (A5)
anzeigen.

Desconecte todas as entradas CV, exceto a v/
oct, que deveria estar conectada a um teclado
CVbem calibrado ou conversor MIDI/CV.

Aperte os botdes BANK e MODEL
simultaneamente. 0 primeiro LED piscara
com uma luz verde.

Envie 1V paraaentrada V/0(Tdo teclado.

Aperte qualquer botdo. 0 primeiro LED piscara
agora com uma luz laranja.

Envie 3V paraa entrada V/0(Tdo teclado.

Aperte qualquer botdo. 0 GRIND saird agora do
modo calibragem.

Para verificar se o GRIND foi corretamente
calibrado, siga esse procedimento:

Envie 0V para a entrada V/0CT do teclado.

Use o controle FREQ (13) para sintonizar a saida
em 110 Hz (MIDI A2)

Envie 1V para a entrada V/OCT do teclado.
Agora o sintonizador deverd exibir 220 Hz (A3).
Envie 2V para a entrada V/0(Tdo teclado.
Agora o sintonizador deverd exibir 440 Hz (A4).

Envie 3V paraa entrada V/0(Tdo teclado.
Agora o sintonizador deverd exibir 880 Hz (A5).

Scollegate tutti gliingressi CV tranne V/0CT che
dovrebbe essere collegato a una tastiera CV ben
calibrata o a un convertitore MIDI/CV.

Premete contemporaneamente i pulsanti BANK
e MODEL, il primo LED lampeggera in verde.

Inviate 1V all'ingresso V/OCT dalla tastiera.

Premete un pulsante qualsiasi, ora il primo LED
lampeggera in arancione.

Inviate 3 Vall'ingresso V/OCT dalla tastiera.

Premete un pulsante qualsiasi, GRIND uscira dal
modo di calibrazione.

Per verificare che GRIND sia correttamente calibrato
sequire questa procedura:

Inviate 0 Vall'ingresso V/0CT dalla tastiera.

Usate il controllo FREQ (13) per accordare
I'uscitaa 110 Hz (MIDI A2).

Immettete 1V all'ingresso V/0CT dalla tastiera.
Oral'accordatore dovrebbe
mostrare 220 Hz (A3).

Immettete 2 V all'ingresso V/OCT dalla tastiera.
Ora l'accordatore dovrebbe mostrare 440
Hz (A4).

Immettete 3V all'ingresso V/OCT dalla tastiera.
Ora l'accordatore dovrebbe mostrare 880
Hz (AS).
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KALIBRAC)

GRIND jest skalibrowany fabrycznie za pomoca
instrumentéw o wysokiej precyzji i dodatkowa
kalibracja nie powinna by¢ wymagana. Jesli jednak

KALIBRATIE KALIBRERING

GRIND ér fabrikskalibrerad med
hdgprecisionsinstrument och bor inte behdva
kalibreras ytterligare. Om det blir nddvandigt att

FrYJL—vav

GRIND [F IS TEREED B TRIESNTH
0. ZFNUEORERRETY, FrUTL
—yav BB LB ROFIEIC

De GRIND is in de fabriek gekalibreerd met zeer
nauwkeurige instrumenten en hoeft niet verder te
worden gekalibreerd. Als kalibratie toch nodig is,

volg dan deze procedure:

Volg deze procedure om te controleren of de GRIND

Koppel alle CV-ingangen los, behalve v/oct,
die moeten worden aangesloten op een goed
gekalibreerd CV-keyboard of een goede MIDI/
CV-converter.

Druk tegelijkertijd op de knoppen BANK en
MODEL, waarna de eerste LED groen knippert.

Stuur 1V naar de v/oct-ingang vanaf het
keyboard.

Druk op een willekeurige knop, waarna de
eerste LED nu oranje knippert.

Stuur 3V naar de v/oct-ingang vanaf het
keyboard.

Druk op een willekeurige knop, waarna de
GRIND de kalibratiemodus verlaat.

correct is gekalibreerd:

Stuur 0V naar de v/oct-ingang vanaf
het keyboard.

Stel met de FREQ-regelaar (13) de uitgang in op

110 Hz (MIDI note A2)

Stuur 1V naar de v/oct-ingang vanaf het
keyboard. De tuner moet nu 220 Hz (note A3)
weergeven.

Stuur 2V naar de v/oct-ingang vanaf het
keyboard. De tuner moet nu 440 Hz (note A4)
weergeven.

kalibrera den fdljer du detta forfarande:

« Kopplabortalla CV-ingangar utom v/oct,
som bor anslutas till ett vélkalibrerat CV-
tangentbord eller en MIDI/CV-omvandlare.

« Tryck samtidigt pd knapparna BANK och
MODEL. Den férsta lysdioden blinkar gront.

« Skicka 1Vtill v/oct-ingangen fran
tangentbordet.

o Tryck pd en valfri knapp. Den forsta lysdioden
blinkar nu orange.

« Skicka 3 Vtill v/oct-ingangen fran
tangenthordet.

« Tryck pa valfri knapp. GRIND l&mnar nu
kalibreringslaget.

For att kontrollera att GRIND &r korrekt kalibrerad
foljer du detta forfarande:

« Skicka 0 Vtill v/oct-ingangen fran
tangentbordet.

« Anvdnd FREQ-kontrollen (13) for att stalla in
utsignalen pa 110 Hz (MIDI A2)

« Skicka 1Vtill v/oct-ingangen fran

tangentbordet. Tunern bor nu visa 220 Hz (A3).

Skicka 2V till v/oct-ingangen fran

tangentbordet. Tunern bor nu visa 440 Hz (A4).

Skicka 3 V till v/oct-ingangen fran

tangentbordet. Tunern bor nu visa 880 Hz (A5).

zajdzie taka konieczno$¢, prosimy zastosowac sie
do tej procedury:

» Odtacz wszystkie wejscia CV oprécz v/oct,
ktdre powinno by¢ podtaczone do dobrze
skalibrowanej klawiatury CV lub konwertera
MIDI/CV.

«  Wcisnij jednoczesnie przyciski BANK oraz
MODEL, a pierwsza dioda zamiga na zielono.

o Przeslij 1V do wejscia V/0CTz klawiatury.

«  Wcisnij dowolny przycisk, pierwsza dioda
zamiga teraz na pomaranczowo.

o Przeslij3 V do wejscia V/0CTz klawiatury.

«  Wcisnij dowolny przycisk, a GRIND wyjdzie z
trybu kalibracji.

Aby sprawdzi¢, czy GRIND jest skalibrowany
poprawnie, zastosuj sie do tej procedury:

o Przeslijo V do wejscia V/OCTz klawiatury.

« Uzyj pokretta FREQ (13), aby nastroic sygnat
wyjsciowy do 110 Hz (MIDI A2)

o Przeslij 1V do wejscia V/0CTz klawiatury.
Tuner powinien teraz pokazywac 220 Hz (A3).

o Przeslij 2V do wejscia V/0CTz klawiatury.
Tuner powinien teraz pokazywac 440 Hz (A4).

o Przeslij 3V do wejscia V/0CTz klawiatury.
Tuner powinien teraz pokazywac 880 Hz (A5).

fEoT<IEE LN

GRINDDF+UTL—> 3V AIELKET Uie

VIOCT A D, IRTD (VA H%EEL
DALET, V/OCT (&, B ICFHE
Infc (VF—HR—RZE7id MIDI/
OV aAVN\—y—ICER T 2RED
HDET,

BANK 7R% > & MODEL 7R > % IR IC
HUEY, 1EBO LD AR EICR
WUET,

F—R—KH5 1V % V0T AAIC
#EDET,

WInhORY &R E 1 EE
D LD D SERALY IV BICHER
LET.

F—R—RH5. 3V % V0T AHIC
EDEY,
WINHDORY > %= F &, GRIND
DF v UTL—3avE—RHIKET
LET,

NESHE, ROFIRTHBLEI:

F—IR=RH5 0V % V0T AAITE
BELEY,

FREQ > hO—JL (13) =ML T,
HA% 110Hz (MIDIA2) (cF2—=>
TUEYS,

F—R—RDS VOT ATV EELE
Fo Fa—F—DFRRIF 220Hz (R3) &
BHEY,

F—IR=FD5 V0T A2V EELE
Fo Fa—F—DRRIE 440Hz (M) &
BHEY,

F—R—RH5 V/OTA3VEEFLE
Fo Fa—F—DFRRIS 880 Hz (A5)
ERDFET,
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GRIND #£ ™ B % P 1 EE AN R E AT O,
EREMH—HRAE MRBIFERAEE,
ERBUTHRIZE

o ERFFBRIRGEIE (V/OCT) AN FT B 1
RSN, TR e I R e B R R 4F
B2 IR FE 2 £ 55 MIDI/CV #5425
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o MR V/OCT AKX 3 Ko HIEER
BLFERL R 7= 880 #57% (AS)o
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GRIND Poly Chain Function

System Mode
Croviio | nie
Amber Normal Mode
Red Poly Chain Mode (not
playing)
Green Poly Chain Mode (playing)

Please use the SynthTribe app to configure the
Poly Chain mode.

The POWER LED will turn red during Poly
Chain mode.

Utilice SynthTribe app para configurar el modo
Poly Chain.

EILED de ENCENDIDO se volverd rojo durante el
modo Poly Chain.

Veuillez utiliser «SynthTool.exe» pour configurer
le mode Poly Chain.

La LED POWER devient rouge pendant le mode
Poly Chain.

Bitte verwenden Sie SynthTribe app, um den Poly
Chain-Modus

zu konfigurieren. Die POWER-LED leuchtet im Poly
Chain-Modus rot.

Use o SynthTribe app para configurar o modo
Poly Chain.

0 POWER LED ficard vermelho durante o modo
Poly Chain.

Utilizzare SynthTribe app per configurare la
modalita Poly Chain.

IILED POWER diventera rosso durante la modalita
Poly Chain.

Gebruik de SynthTribe app om de Poly Chain-
modus te configureren.

De POWER-LED wordt rood tijdens de Poly
Chain-modus.

Anviind SynthTribe app for att konfigurera Poly
Chain-ldget.

POWER-lysdioden lyser rdtt under

Poly Chain-lige.

Uzyj programu SynthTribe app, aby
skonfigurowactryb Poly Chain.

W trybie Poly Chain dioda POWER zmieni kolor
naczerwony.

SynthTribe 7 7 ) Z{ERALT, KUFz—>
E-RFERELTLEE W,
WYFT—>F—RiE, POWERLED HFRIC
p:zDESN

5 {E A SynthTribe BI FI%E Fr 3R Bl B
Poly Chain &=, .

BEETTESRERXTHER
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m m
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(ol -

°
-

I - ™ R =T TR - = R - B AR

—
)

N
=2



258 GRIND

GRIND SysEx information

SYSTEM EXCLUSIVE COMMANDS

Some GRIND parameters can be changed using MIDI system exclusive (SysEx) commands. A MIDI utility such

as MIDI 0X can be used to send the SysEx command data string to the GRIND using the USB MIDI connection

between the computer and the GRIND.

MIDI SysEx Messages

The following data format is used when creating a SysEx message, and the various items in this SysEx data

string are described below:

Frame start
Fo

Manu D Device ID PKY SPKT Parameter | Frame end
002032 aabbcc dd ee DO...Dn-1 F7

Item (Hex) Description

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabbcc Device ID:00 01 50 for GRIND

dd Itis amain pack et type (abbr. PKT).

ee Itisasub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dg...Dpq Parameter value.

DO: The value of pitch bend range is
Set Pitch Bend valid F000203200015011 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Range DOD1F7 Default Value: 0x0C

D1: Fixed value 0x00

D0: 0x00 — Disable / 0x01 —
Set MIDI Clock valid 5(7) gglz:g 32000150 Enable

Default Value: 0x00
Set Sequencer | F0002032000150 DO: 0x00 — Disable / 0x01 —
AutoPla valid | p o7 Enable

y Default Value: 0x01
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Set Assign Mode

valid

F0002032000150
1FDOF7

DO: The value of assign mode is
0x00~0x0F —

0x00: Sequencer Accent

0x01: Sequencer Clock

0x02: Sequencer Clock/2

0x03: Sequencer Clock/4

0x04: Sequencer Step Ramp
0x05: Sequencer Step Saw
0x06: Sequencer Step Triangle
0x07: Sequencer Step Random
0x08: Sequencer Step 1 Trigger
Output

0x09: MIDI Velocity

0x0A: MIDI Channel Pressure
0x0B: MIDI Pitch Bend

0x0C: MIDI CCT

0x0D: MIDICC2

0xOE: MIDI CC4

0xOF: MIDI CC7

Default Value: 0x00

Set Clock Source

valid

F0002032000150
1BDOF7

DO: The value of clock source is
0x00~0x04 —

0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

valid

F0002032000150
1ADOF7

DO: The value of clock type is 0x00~
0x04 —

0x00: 1PPS

0x01:2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

0x04: CV

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

valid

F0002032000150
19D0F7

DO: The value of clock edge is 0x00~
0x01 —

0x00: Fall

0x071: Rise

Default Value: 0x00

Set Accent
Threshold

valid

F0002032000150
1CDOF7

DO: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60
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DO: The value of bank number is

. F000203200015077 0x00~0x07
Get SequencerData | valid DOD1F7 D1: The value of pattern number s
0x00~0x07
DO: The value of bank number is
0x00~0x07
Set SequencerData | valid FD%%(: 2D023~2D(:]0F(;1 5078 D1: The value of pattern number is
0x00~0x07
D2~Dn: Sequencer data.
Get Configurate . F0002032000150
Parameters valid 75F7 NA
D0~D1: Pitch bend value
D2: MIDI clock enable
D3: Sequencer auto play enable
Set Configurate valid F000203200015076 D4: Clock source
Parameters D0O~D8F7 D5: Clock type
D6: Clock edge
D7: Assign mode
D8: Accent threshold
Restore Factory . F0002032000150
Setting valid | gp g7 NA
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Other important information

@ Importantinformation ]

e Aspectos importantes ]

Informations
importantes

1. Register online.

Please register your new Music
Tribe equipment right after

you purchase it by visiting
musictribe.com. Registering your
purchase using our simple online
form helps us to process your repair
claims more quickly and efficiently.
Also, read the terms and conditions
of our warranty, if applicable.

2. Malfunction. Should your
Music Tribe Authorized Reseller not
be located in your vicinity, you may
contact the Music Tribe Authorized
Fulfiller for your country listed
under “Support” at musictribe.com.
Should your country not be listed,
please check if your problem can be
dealt with by our “Online Support”
which may also be found under
“Support” at musictribe.com.
Alternatively, please submit

an online warranty claim at
musictribe.com BEFORE returning
the product.

3. Power Connections.
Before plugging the unitintoa
power socket, please make sure
you are using the correct mains
voltage for your particular model.
Faulty fuses must be replaced with
fuses of the same type and rating
without exception.

1. Registro online.

Le recomendamos que registre su
nuevo aparato Music Tribe justo
después de su compra accediendo
ala pagina web musictribe.com.
El registro de su compra a través
de nuestro sencillo sistema online
nos ayudard a resolver cualquier
incidencia que se presente a

la mayor brevedad posible.
Ademds, aproveche para leer los
términos y condiciones de nuestra
garantia, si es aplicable en su caso.

2. Averias. Enel caso de

que no exista un distribuidor
Music Tribe en las inmediaciones,
puede ponerse en contacto con el
distribuidor Music Tribe de su pais,
que encontrard dentro del apartado
“Support” de nuestra pagina

web musictribe.com. En caso de
que su pais no aparezca en ese
listado, acceda a la seccién “Online
Support” (que también encontrard
dentro del apartado “Support” de
nuestra pagina web) y compruebe
si su problema aparece descrito

y solucionado alli. De forma
alternativa, envienos a través de
la pagina web una solicitud online
de soporte en periodo de garantia
ANTES de devolvernos el aparato.

3. Conexiones de
corriente. Antes de enchufar
este aparato a una salida de
corriente, asegurese de que dicha
salida sea del voltaje adecuado
para su modelo concreto. En caso
de que deba sustituir un fusible
quemado, deberd hacerlo por
otro de idénticas especificaciones,
sin excepcion.

1. Enregistrez-vous

en ligne. Prenez le temps
d'enregistrer votre produit

Music Tribe aussi vite que possible
surle site Internet musictribe.com.
Le fait d’enregistrer le produit en
ligne nous permet de gérer les
réparations plus rapidement et plus
efficacement. Prenez également
le temps de lire les termes et
conditions de notre garantie.

2. Dysfonctionnement.
Sivous n'avez pas de revendeur
Music Tribe prés de chez vous,
contactez le distributeur Music
Tribe de votre pays : consultez la
liste des distributeurs de votre pays
dans la page “Support” de notre
site Internet musictribe.com. Si
votre pays n'est pas dans la liste,
essayez de résoudre votre probléme
avec notre “aide en ligne” que

vous trouverez également dans

la section “Support” du site
musictribe.com. Vous pouvez
également nous faire parvenir
directement votre demande de
réparation sous garantie par
Internet sur le site musictribe.com
AVANT de nous renvoyer le produit.

3. Raccordement au
secteur. Avant de relier cet
équipement au secteur, assurez-
vous que la tension secteur de
votre région soit compatible avec
I'appareil. Veillez a remplacer

les fusibles uniquement par des
modeles exactement de méme
taille et de méme valeur électrique
— sans aucune exception.

Weitere wichtige Outras Informagoes
Informationen Importantes

1. Online registrieren.
Bitte registrieren Sie lhr

neues Music Tribe-Gerét

direkt nach dem Kauf auf

der website musictribe.com.
Wenn Sie hren Kauf mit unserem
einfachen online Formular
registrieren, konnen wir lhre
Reparaturanspriiche schneller
und effizienter bearbeiten.
Lesen Sie bitte auch unsere
Garantiebedingungen,

falls zutreffend.

2. Funktionsfehler. Sollte
sich kein Music Tribe Handler in
Ihrer Nahe befinden, konnen Sie
den Music Tribe Vertrieb lhres
Landes kontaktieren, der auf
musictribe.com unter ,Support”
aufgefiihrtist. Sollte Ihr Land
nicht aufgelistet sein, priifen

Sie bitte, ob Ihr Problem von
unserem ,Online Support” geldst
werden kann, den Sie ebenfalls
auf musictribe.com unter ,Support”
finden. Alternativ reichen Sie bitte
Ihren Garantieanspruch online auf
musictribe.com ein, BEVOR Sie das
Produkt zuriicksenden.

3. Stromanschluss. Bevor
Sie das Gerét an eine Netzsteckdose
anschlieBen, priifen Sie bitte, ob Sie
die korrekte Netzspannung fiir

Ihr spezielles Modell verwenden.
Fehlerhafte Sicherungen miissen
ausnahmslos durch Sicherungen
des gleichen Typs und Nennwerts
ersetzt werden.

1. Registre-se online.
Por favor, registre seu novo
equipamento Music Tribe logo
apds a compra visitando o site
musictribe.com Registrar sua
compra usando nosso simples
formuldrio online nos ajuda

a processar seus pedidos de
reparos com maior rapidez e
eficiéncia. Além disso, leia nossos
termos e condigdes de garantia,
€aso seja necessdrio.

2. Funcionamento
Defeituoso.

Caso seu fornecedor Music

Tribe ndo esteja localizado nas
proximidades, vocé pode contatar
um distribuidor Music Tribe para o

seu pais listado abaixo de “Suporte”

em musictribe.com. Se seu pais
nao estiver na lista, favor checar se
seu problema pode ser resolvido
com 0 nosso “Suporte Online” que
também pode ser achado abaixo
de “Suporte”em musictribe.com.
Alternativamente, favor enviar
uma solicitacdo de garantia online
em musictribe.com ANTES da
devolugdo do produto.

3. Ligagoes. Antes de ligar
a unidade a tomada, assegure-se
de que estd a utilizar a voltagem

correcta para 0 modelo em questao.

0s fusiveis com defeito terdo de
ser substituidos, sem qualquer
excepedo, por fusiveis do mesmo
tipo e corrente nominal.
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IT Informazioni importanti

1. Registratevi online.
Viinvitiamo a registrare il nuovo
apparecchio Music Tribe subito
dopo averlo acquistato visitando
musictribe.com. La registrazione
dell'acquisto tramite il nostro
semplice modulo online i
consente di elaborare le richieste
di riparazione in modo pit rapido
ed efficiente. Leggete anche i
termini e le condizioni della nostra
qaranzia, qualora applicabile.

2. Malfunzionamento.
Nel caso in cui il rivenditore
autorizzato Music Tribe non si

trovi nelle vostre vicinanze, potete
contattare il Music Tribe Authorized
Fulfiller per il vostro paese, elencato
in “Support” @ musictribe.com. Se
la vostra nazione non & elencata,
controllate se il problema puo
essere risolto tramite il nostro
“Online Support”che pud anche
essere trovato sotto “Support”

@ musictribe.com. In alternativa,
inviate una richiesta di garanzia
online sumusictribe.com PRIMA di
restituire il prodotto.

3. Collegamento
all'alimentazione.
Prima di collegare I'unita a una
presa di corrente, assicuratevi
di utilizzare la tensione di rete
corretta per il modello specifico.
| fusibili quasti devono essere
sostituiti, senza eccezioni, con
fusibili dello stesso tipo e valore
nominale.
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Other important information

Belangrijke informatie ]

a Viktig information ] Wazna informacja ]

1. Registreer online.
Registreer uw nieuwe Music Tribe-
apparatuur direct nadat u deze
hebt gekocht door naar musictribe.
com te gaan. Door uw aankoop

te registreren via ons eenvoudige
online formulier, kunnen wij

uw reparatieclaims sneller en
efficiénter verwerken. Lees ook de
voorwaarden van onze garantie,
indien van toepassing.

2. Storing. Mocht uw door
Music Tribe geautoriseerde
wederverkoper niet bij uin de
buurt zijn gevestigd, dan kunt u
contact opnemen met de door
Music Tribe Authorized Fulfiller
voor uw land vermeld onder
“Support” op musictribe.com.
Als uw land nietin de lijst staat,
controleer dan of uw probleem
kan worden opgelost door onze
"Online Support", die u ook
kunt vinden onder "Support" op
musictribe.com. U kunt ook een
online garantieclaim indienen op
musictribe.com VOORDAT u het
product retourneert.

3. Stroomaansluitingen.
Voordat u het apparaat op een
stopcontact aansluit, moet u ervoor
zorgen dat u de juiste netspanning
voor uw specifieke model gebruikt.
Defecte zekeringen moeten zonder
uitzondering worden vervangen
door zekeringen van hetzelfde

type en dezelfde waarde.

1. Registrera online.
Registrera din nya Music Tribe-
utrustning direkt efter att du kopt
den genom att besoka musictribe.
com. Att registrera ditt kop

med vart enkla onlineformular
hjalper oss att behandla dina
reparationsansprak snabbare och
mer effektivt. Lés ocksa villkoren i
var garanti, om tillampligt.

2. Fel.Om din Music Tribe-
auktoriserade aterforséljare inte
finnsi din nérhet kan du kontakta
Music Tribe Authorized Fulfiller
for ditt land listat under “Support”
pa musictribe.com. Om ditt land
inte ar listat, kontrollera om ditt
problem kan hanteras av var
“Onlinesupport” som ocksa finns
under “Support” pa musictribe.
com. Alternativt kan du skicka

in ett online-garantiansprak

pa musictribe.com INNAN du
returnerar produkten.

3. Stromanslutningar.
Innan du ansluter enheten till ett
eluttag, setill att du anvander rétt
nétspanning for just din modell.
Felaktiga sakringar maste bytas ut
mot sakringar av samma typ och
markning utan undantag.

1. Zarejestrowac online.
Zarejestruj swoj nowy sprzet

Music Tribe zaraz po zakupie

na stronie musictribe.com.
Iarejestrowanie zakupu za pomoc3
naszego prostego formularza
online pomaga nam szybciej i
efektywniej rozpatrywac roszczenia
dotyczace naprawy. Przeczytaj
rowniez warunki naszej gwaranji,
jesli dotyczy.

2. Awaria. Jesli Twdj
autoryzowany sprzedawca

Music Tribe nie znajduje sie w
poblizu, mozesz skontaktowa¢
sie z autoryzowanym dostawca
Music Tribe dla swojego kraju,
wymienionym w sekgji , Wsparcie”
na stronie musictribe.com. Jesli
Twojego kraju nie ma na liscie,
sprawdz, czy Twéj problem

moze zostac rozwiazany przez
nasze ,Wsparcie online”, ktore
mozna réwniez znalez¢ w sekdji
,Wsparcie” na stronie musictribe.
com. Alternatywnie, przeslij
zgtoszenie gwarancyjne online na
musictribe.com PRZED zwrotem
produktu.

3. Polaczenia zasilania.
Przed podiaczeniem urzadzenia
do gniazdka sieciowego upewnij
sie, ze uzywasz odpowiedniego
napiecia sieciowego dla danego
modelu. Wadliwe bezpieczniki
nalezy bez wyjatku wymienic na
bezpieczniki tego samego typu i
wartosci.
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268 GRIND

FEDERAL COMMUNICATIONS
COMMISSION COMPLIANCE
INFORMATION

Behringer
GRIND

Responsible Party Name: ~ Music Tribe
Commercial NV Inc.

Address: 122E.42nd St.1,
8th Floor NY, NY
10168, United States
Email Address: legal@musictribe.com
GRIND

This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against
harmfulinterference in a residential installation.
This equipment generates, uses and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause
harmfulinterference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio
or television reception, which can be determined

by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one
ormore of the following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.
Increase the separation between the equipment
and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a
circuit different from that to which the receiver
is connected.

Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.

This equipment complies with Part 15 of the FCC
rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) this device may not cause harmful
interference, and

(2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause
undesired operation.

Important information:

Changes or modifications to the equipment not
expressly approved by Music Tribe can void the
user’s authority to use the equipment.

q3

Hereby, Music Tribe declares that this product s in
compliance with Directive 2014/35/EU, Directive
2014/30/EU, Directive 2011/65/EU and Amendment
2015/863/EU, Directive 2012/19/EU, Regulation
519/2012 REACH SVHC and Directive 1907/2006/EC.

Full text of EU DoC s available at https://community.

musictribe.com/

EU Representative: Music Tribe Brands DK A/S
Address: Gammel Strand 44, DK-1202 Kebenhavn K,
Denmark

UK Representative: Music Tribe Brands UK Ltd.
Address: 8th Floor, 20 Farringdon Street London
EC4A 4AB, United Kingdom

Correct disposal of this product:
This symbol indicates that this
product must not be disposed of
with household waste, according
to the WEEE Directive (2012/19/
EU) and your national law.
L This product should be taken toa
collection center licensed for the recycling of waste
electrical and electronic equipment (EEE).
The mishandling of this type of waste could have a
possible negative impact on the environment and
human health due to potentially hazardous
substances that are generally associated with EEE.
At the same time, your cooperation in the correct
disposal of this product will contribute to the
efficient use of natural resources. For more
information about where you can take your waste
equipment for recycling, please contact your local
city office, or your household waste
collection service.
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