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[ Safety Instruction

1. Please read and follow
allinstructions.

2. Keep the apparatus

away from water, except for
outdoor products.

3. Cleanonly with adry cloth.
4. Do notblock any ventilation
openings. Install in accordance
with the manufacturer’s
instructions.

5. Donotinstall nearany

heat sources such as radiators,
heat registers, stoves or other
apparatus (including amplifiers)
that produce heat.

6. Useonly attachments/
accessories specified by

the manufacturer.

7. Useonly
specified carts,
stands, tripods,

brackets, or tables. Use caution
to prevent tip-over when
moving the cart/apparatus
combination.

8. Avoidinstallingin confined
spaces like bookcases.

9. Donot place near naked
flame sources, such as

lighted candles.

10.0perating temperature
range 5°t0 45°C (41°to 113°F).

LEGAL DISCLAIMER

Music Tribe accepts no liability
for any loss which may be
suffered by any person who
relies either wholly or in

part upon any description,
photograph, or statement
contained herein. Technical
specifications, appearances and
other information are subject
to change without notice. All
trademarks are the property of
their respective owners. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones and Coolaudio
are trademarks or registered
trademarks of Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2025 All rights
reserved.

LIMITED WARRANTY

For the applicable warranty
terms and conditions and
additional information
regarding Music Tribe’s Limited
Warranty, please see complete
details online at community.
musictribe.com/support.



E) Instruccion de
seguridad

1. Porfavor, leaysiga todas

lasinstrucciones.

2. Mantenga el aparato alejado

del agua, excepto para productos

destinados al uso en exteriores.

3. Limpiesoloconun

pario seco.

4. Nobloguee ninguna

abertura de ventilacin. Instale

de acuerdo con las instrucciones

del fabricante.

5. Noinstale cerca de fuentes

de calor como radiadores,

registros de calor, estufas u

otros aparatos (incluyendo

amplificadores) que

generen calor.

6. Utilice solo accesorios

especificados por el fabricante.
7. Usesolo carros,
soportes, tripodes,
soportes 0 mesas

especificados. Tenga precaucion

para evitar el vuelco al mover la

combinacién carro/aparato.

8. Evitelainstalacion en

espacios confinados como

estanterias.

9. No colocar cerca de

fuentes de llama desnuda,

como velas encendidas.

10.Rango de temperatura de

funcionamiento de 5°a 45°C

(41°a113°F).

Quick Start Guide 3
NEGACION LEGAL
Music Tribe no admite ningtin
tipo de responsabilidad por
cualquier daio o pérdida que
pudiera sufrir cualquier persona
por confiar total o parcialmente
en la descripciones, fotografias o
afirmaciones contenidas en este
documento. Las especificaciones
técnicas, imdgenes y otras
informaciones contenidas
en este documento estan
sujetas a modificaciones sin
previo aviso. Todas las marcas
comerciales que aparecen aqui
son propiedad de sus respectivos
duenos. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones y Coolaudio
son marcas comerciales o marcas
registradas de Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2025 Reservados
todos los derechos.
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GARANTIA LIMITADA

Si quiere conocer los detalles

y condiciones aplicables de la
garantia asi como informacién
adicional sobre la Garantia
limitada de Music Tribe, consulte
online toda la informacién en

la web community.musictribe.
com/support.
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Consignes de
sécurité

1. Veuillez lire et suivre toutes
lesinstructions.

2. Gardezl'appareil éloigné
de I'eau, sauf pour les produits
destinés a une utilisation

en extérieur.

3. Nettoyez uniquement avec
un chiffon sec.

4. Nebloquezaucune
ouverture de ventilation.
Installez conformément aux
instructions du fabricant.

5. N'installez pas pres de
sources de chaleur telles que
radiateurs, grilles de chaleur,
cuisiniéres ou autres appareils
(y compris les amplificateurs)
qui produisent de la chaleur.
6. Utilisez uniquement

les accessoires spécifiés par

le fabricant.

7. Utilisez
uniquement des
chariots, des

supports, des trépieds, des

supports ou des tables spécifiés.

Faites attention pour éviter le
renversement lors du
déplacement de la combinaison
chariot/appareil.

8. Fvitezl'installation dans
des espaces confinés comme les
bibliothéques.

9. Ne pas placer prés de
sources de flamme nue, telles
que des bougies allumées.

10.Plage de température de
fonctionnement de 5°a45°C
(41°a113°F)

DENI LEGAL

Music Tribe ne peut étre tenu
pour responsable pour toute
perte pouvant étre subie par
toute personne se fiant en
partie ou en totalité a toute
description, photographie ou
affirmation contenue dans ce
document. Les caractéristiques,
I'apparence et dautres
informations peuvent faire
l'objet de modifications

sans notification. Toutes les
marques appartiennent a leurs
propriétaires respectifs. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,

TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones et Coolaudio
sont des marques ou marques
déposées de Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music
Tribe Global Brands Ltd.

2025 Tous droits réservés.

GARANTIE LIMITEE

Pour connaitre les termes

et conditions de garantie
applicables, ainsi que les
informations supplémentaires et
détaillées sur la Garantie Limitée
de Music Tribe, consultez le site
Internet community.musictribe.
com/support.



Wichtige
Sicherheitshinweise
1. BittelesenSiealle
Anweisungen sorgfdltig durch
und befolgen Sie diese.
2. Halten Sie das Gerat von
Wasser fern, auBer fiir Produkte,
die fiir den AuBeneinsatz
vorgesehen sind.
3. Reinigen Sie es nur mit
einem trockenen Tuch.
4. Blockieren Sie keine
Beliiftungsoffnungen.
Installieren Sie gemaB den
Anweisungen des Herstellers.
5. Installieren Sie nichtin der
Néhe von Warmequellen wie
Heizkdrpern, Heizregistern,
Ofen oder anderen Geréten
(einschlieBlich Verstarkern),
die Warme erzeugen.
6. Verwenden Sie nur
Zubehdrteile, die vom Hersteller
angegeben sind.

7. \Verwenden Sie
@ nur spezifizierte

Wagen, Stander,

Stative, Halterungen oder Tische.

Achten Sie darauf, beim
Bewegen der Wagen-Geréte-
Kombination ein Umkippen zu
vermeiden.

8. Vermeiden Sie die
Installation in beengten Rdumen
wie Biicherregalen.

9. Nichtinder

Nahe von offenen
Flammenquellen platzieren,
wie brennende Kerzen.

Quick Start Guide

10.Betriebstemperaturbereich
von 5° bis 45°C (41° bis 113°F).

5

HAFTUNGSAUSSCHLUSS
Music Tribe iibernimmt keine
Haftung fiir Verluste, die
Personen entstanden sind, die
sich ganz oder teilweise auf hier
enthaltene Beschreibungen,
Fotos oder Aussagen verlassen
haben. Technische Daten,
Erscheinungsbild und andere
Informationen kdnnen ohne
vorherige Ankiindigung geandert
werden. Alle Warenzeichen

sind Eigentum der jeweiligen
Inhaber. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic, TC
Helicon, Behringer, Bugera, Aston
Microphones und Coolaudio
sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der
Music Tribe Global Brands Ltd.

© Music Tribe Global Brands Ltd.
2025 Alle Rechte vorbehalten.

BESCHRANKTE GARANTIE
Die geltenden
Garantiebedingungen und
zusatzliche Informationen
beziiglich der von Music Tribe
gewahrten beschrénkten
Garantie finden Sie online

unter community.musictribe.
com/support.

R
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Instrucgoes de
Segurang Importantes

1. Porfavor, leia e siga todas
asinstrugoes.
2. Mantenha o aparelho longe
da dgua, exceto para produtos
destinados ao uso externo.
3. Limpe apenas com um
pano seco.
4. Naobloqueie nenhuma
abertura de ventilagdo. Instale
de acordo com asinstrugdes
do fabricante.
5. Naoinstale proximo a fontes
de calor, como radiadores,
grelhas de calor, fogdes ou
outros aparelhos (incluindo
amplificadores) que gerem calor.
6. Useapenas acessorios
especificados pelo fabricante.
7. Useapenas
carrinhos, suportes,
tripés, suportes ou
mesas especificados. Tenha
cuidado para evitar
tombamentos ao mover a
combinagao carrinho/aparelho.
8. Eviteinstalar em espacos
confinados, como estantes.
9. Néo coloque perto de
fontes de chama nua, como
velas acesas.
10.Intervalo de temperatura
de operagao de 5°a45°C
(41°a 113°F).

LEGAL RENUNCIANTE

0 Music Tribe ndo se
responsabiliza por perda alguma
que possa ser sofrida por
qualquer pessoa que dependa,
seja de maneira completa ou
parcial, de qualquer descricao,
fotografia, ou declaracdo aqui
contidas. Dados técnicos,
aparéncias e outras informagdes
estdo sujeitas a modificacoes sem
aviso prévio. Todas as marcas sdo
propriedade de seus respectivos
donos. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones e Coolaudio
30 marcas ou marcas registradas
do Music Tribe Global Brands Ltd.
© Music Tribe Global Brands Ltd.
2025 Todos direitos reservados.

GARANTIA LIMITADA

Para obter os termos de
garantia aplicéveis e condi¢des
e informagdes adicionais a
respeito da garantia limitada
do Music Tribe, favor verificar
detalhes na integra através do
website community.musictribe.
com/support.



Istruzioni di
sicurezza importanti

1. Perfavore, leggere e sequire
tutte le istruzioni.
2. Mantenere I'apparecchio
lontano dall'acqua, tranne
peri prodotti destinati
all'usoall'aperto.
3. Puliresoloconun
panno asciutto.
4. Non ostruire alcuna apertura
diventilazione. Installare
in conformita alle istruzioni
del produttore.
5. Noninstallare vicino a fonti
di calore come termosifoni,
bocchette di calore, fornelli
o altri apparecchi (compresi
gliamplificatori) che
producono calore.
6. Utilizzare solo accessori
specificati dal produttore.
7. Usaresolo

carrelli, supporti,

treppiedi, staffe o
tavoli specificati. Prestare
attenzione per evitare il
ribaltamento durante lo
spostamento della combinazione
carrello/apparecchio.
8. Evitare ['installazione in
spazi confinati come librerie.
9. Non posizionare vicinoa
fonti di fiamma nude, come
candele accese.
10.Intervallo di temperatura
difunzionamento da 5°a45°C
(41°a113°F)

Quick Start Guide 7
DISCLAIMER LEGALE
Music Tribe non si assume
alcuna responsabilita per
eventuali danni che possono
essere subiti da chiunque
siaffidiin tutto oin parte a
qualsiasi descrizione, fotografia
o dichiarazione contenuta qui.
Specifiche tecniche, aspetti e
altre informazioni sono soggette
amodifiche senza preavviso.
Tutti i marchi sono di proprieta
dei rispettivi titolari. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones e Coolaudio sono
marchi o marchi registrati di
Music Tribe Global Brands Ltd.
© Music Tribe Global Brands Ltd.
2025 Tutti i diritti riservati .

G
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GARANZIA LIMITATA

Per i termini e le condizioni

di garanzia applicabili e le
informazioni aggiuntive relative
alla garanzia limitata di Music
Tribe, consultare online i
dettagli completi su community.
musictribe.com/support.
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Belangrijke
veiligheidsvoorschriften

1. Leesalsjeblieftalleinstructies
envolg deze op.

2. Houd het apparaat uit de
buurt van water, behalve voor
producten die bedoeld zijn voor
buitengebruik.

3. Reinigalleen meteen
droge doek.

4. Blokkergeen
ventilatieopeningen. Installeer
volgens de instructies van

de fabrikant.

5. Installeer nietin de buurt
van warmtebronnen zoals
radiatoren, warmte registers,
fornuizen of andere apparaten
(inclusief versterkers) die
warmte produceren.

6. Gebruikalleen accessoires
die door de fabrikant zijn
gespecificeerd.

7. Gebruikalleen
gespecificeerde
karren, standaards,

statieven, beugels of tafels. Wees
voorzichtig om kantelen te
voorkomen bij het verplaatsen
van de kar/apparaatcombinatie.
8. Vermijd installatie in
afgesloten ruimtes zoals
boekenkasten.

9. Plaats nietin de buurt

van naakte vlambronnen,

zoals brandende kaarsen.

10.Bedrijfstemperatuurbereik
van 5°tot 45°C (41° tot 113°F).

WETTELIJKE ONTKENNING
Music Tribe aanvaardt geen
aansprakelijkheid voor enig
verlies dat kan worden geleden
door een persoon die geheel of
gedeeltelijk vertrouwt op enige
beschrijving, foto of verklaring
hierin. Technische specificaties,
verschijningen en andere
informatie kunnen zonder
voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd. Alle
handelsmerken zijn eigendom
van hun respectievelijke
eigenaren. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones en
Coolaudio zijn handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken
van Music Tribe Global Brands
Ltd. © MusicTribe Global
Brands Ltd. 2025 Alle rechten
voorbehouden.

BEPERKTE GARANTIE
Voor de toepasselijke
garantievoorwaarden en
aanvullende informatie met
betrekking tot de beperkte
garantie van Music Tribe, zie
de volledige details online
op community.musictribe.
com/support.



(BViktiga
sakerhetsanvisningar
1. Vanligen Ids och fdlj alla
instruktioner noggrant.

2. Hallapparaten borta

fran vatten, forutom for
utomhusprodukter.

3. Rengorendast meden
torrtrasa.

4. Blockerainte ndgra
ventilationsdppningar. Installera
enligt tillverkarens anvisningar.
5. Installerainte nara nagra
varmekallor som element,
varmeregistrar, spisar eller andra
apparater (inklusive forstarkare)
Som genererar varme.

6. Anvéind endast tillbehdr som
anges av tillverkaren.

7. Anvind endast
specificerade
vagnar, stall, stativ,

fasten eller bord. Var forsiktig for
attundvika att vagnen/
apparatkombinationen tippar
nar den flyttas.

8. Undvikinstallation i tranga
utrymmen som bokhyllor.

9. Placerainte ndra 6ppen ldga,
sasom tanda ljus.
10.Driftstemperaturomrade
5°1ill 45°C (41°ill 113°F).

Quick Start Guide 9
FRISKRIVNINGSKLAUSUL
Music Tribe tar inget ansvar for
nagon forlust som kan drabbas av
nagon person som helt eller delvis
forlitar sig pa nagon beskrivning,
fotografi eller uttalande som finns
har. Tekniska specifikationer,
utseenden och annan information
kan dndras utan foregdende
meddelande. Alla varumérken
tillhdr respektive dgare. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake,
Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones och Coolaudio
drvarumrken eller registrerade
varumérken som tillhdr Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music Tribe
Global Brands Ltd. 2025 Alla
Réttigheter reserverade.

BEGRANSAD GARANTI

For tillimpliga garantivillkor och
ytterligare information om Music
Tribes begrénsade garanti, se
fullsténdig information online
pa community.musictribe.
com/support.
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PDWazne informacje o
bezpieczenstwie

1. Prosze przeczytac
isciste przestrzegac
wszystkich instrukgji.
2. Trzymajurzadzenie z dala od
wody, z wyjatkiem produktow
przeznaczonych do uzytku
nazewnatrz.
3. (zysctylko suchg szmatka.
4. Nie blokuj zadnych otworéw
wentylacyjnych. Instaluj zgodnie
zinstrukcjami producenta.
5. Nieinstalujw poblizu
Zrodet ciepta, takich jak
grzejniki, rejestratory ciepta,
kuchenki lub inne urzadzenia
(w tym wzmacniacze), ktére
generuj ciepto.
6. Uzywaj tylko akcesoriow
okreslonych przez producenta.

7. Uzywajtylko
@ okreslonych

wozkéw, stojakéw,

statywow, uchwytow lub stotow.

Uwazaj, aby zapobiec
przewrdceniu sie wozka/aparatu
podczas przemieszczania.

8. Unikajinstalacji w ciasnych
miejscach, takich jak regaty

na ksigzki.

9. Nie umieszczajw poblizu
7rédet otwartego ognia, takich
jak zapalone Swieczki.
10.Zakres temperatury pracy od
5°do45°C(41°do 113°F).

ZASTRZEZENIA PRAWNE
Music Tribe nie ponosi
odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek straty, ktére moga
ponies¢ osoby, ktore polegaja
w catosci lub w czesci na
jakimkolwiek opisie, fotografii
lub o$wiadczeniu zawartym

w niniejszym dokumencie.
Specyfikacje techniczne, wyglad
iinne informacje moga ulec
zmianie bez powiadomienia.
Wszystkie znaki towarowe sa
wiasnoscia ich odpowiednich
wiascicieli. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,

TC Helicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones i Coolaudio
53 znakami towarowymi

lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music
Tribe Global Brands Ltd. 2025
Wszystkie prawa zastrzezone.

OGRANICZONA
GWARANCJA

Aby zapoznac sie z
obowiazujacymi warunkami
gwarangji i dodatkowymi
informacjami dotyczacymi
ograniczonej gwarangji Music
Tribe, zapoznaj sie ze wszystkimi
szczegotami w trybie online pod
adresem community.musictribe.
com/support.
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Correct disposal of this product: This symbol indicates that @
this product must not be disposed of with household —
waste, according to the WEEE Directive (2012/19/EU) and
[r—l national law. This product should be taken to a

collection center licensed for the recycling of waste

electrical and electronic equipment (EEE). The mishandling of this type

of waste could have a possible negative impact on the environment and

human health due to potentially hazardous substances that are

generally associated with EEE. At the same time, your cooperation in the

correct disposal of this product will contribute to the efficient use of

natural resources. For more information about where you can take your

waste equipment for recycling, please contact your local city office, or

your household waste collection service.

A5 SKIES AR SRIFRR

#IiE 75: Empower Tribe Commercial FZE
Made in China FRE#li&

CAN ICES—003 (B)/NMB—003 (B)
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A BEGINNER’S GUIDE TO GRANULAR SYNTHESIS

Granular synthesis works by recording audio into a buffer,
then extracting short samples, known as grains, whose
length, density, envelope and pitch can be adjusted either
manually using the panel controls, by external CV, orby a
combination of both. A grain s typically between 1 ms and
100 msin length, so it will not be obvious where the audio
originates from, particularly as the point in the buffer where
the readings are taken can also be freely adjusted.

The technique was invented by the Greek experimental
composer lannis Xenakis in the early 1960s, who achieved
his effects using tone generators and spliced magnetic tape.
You will find SKIES a lot easier to operate, and much less
time consuming!
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SKIES Controls
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Controls

1.

FREEZE — use this button to freeze the contents

of the recording buffer, and mute incoming audio.

The surrounding LED will be lit when the buffer is
frozen. Press again to unfreeze and unmute the inputs.

LEDs — the four LEDs have different functions according
to the use of the FREEZE control (3, PARAMETER control
(33, SAVE control (4D and GAIN control () and BLEND
control (2):

When PARAMETER or SAVE is not being used they
function as an audio input level meter, with the gain
set by the GAIN control (5.

+ When the FREEZE control has frozen the buffer they

function as an audio output level meter.

When the PARAMETER control is pressed quickly they
indicate, by lighting in green, which mode the SKIES
isin (see below).

When the PARAMETER control is held for more than
one second then pressed quickly they indicate,

by lighting in red, the audio quality of the buffer
(see below).

When the value of the BLEND control is adjusted they
light in sequence, and multiple colors, to indicate the
blend value (see below).

When saving a buffer using the SAVE control one LED
will blink to show which memory slot is being saved
to (see below).

PARAMETER - use this button to select the function of
the BLEND control (5J; and to select the audio quality
of the buffer. Press the button then press again to cycle
through the options, indicated by the LED below the
function lighting in green:

Wet/Dry balance
Stereo spread
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Feedback amount &N
« Reverberation amount o

Press and hold the button for more than one second
then press again to cycle through the audio quality
options, indicated by the LED above the option lighting
inred:

« 32kHz 16 bit stereo (1 second buffer size)

«+32kHz 16 bit mono (2 second buffer size)
16 kHz 8 bit stereo companded (4 second buffer size)
16 kHz 8 bit mono companded (8 second buffer size)

SAVE/LOAD — use this button to save the contents of
the audio buffer, or to load a previously saved buffer.
Press and hold the button for one second, then use the
PARAMETER button (3Jto select a memory slot to save
to, which will be indicated by the relevant LED flashing
inred. Pressagain to complete the save operation.
Press the button for less than one second, then use the
PARAMETER button to select a saved memory to load,
which will be indicated by the relevant LED flashing

in green. Press again to complete the load operation.
The FREEZE button will activate and the audio buffer
contents (if any) will be replaced by those saved to
memory. Pressing FREEZE to de-activate removes the
saved audio from the buffer.

If the button is pressed in error do not press any buttons
for 10 seconds and the operation will not complete.

USB — use this USB C socket to update the SKIES
firmware using the SynthTribe app.

POSITION — use this control to select the point in the
buffer where the grains are generated from. The further
clockwise (CW) the control is set the earlier in the buffer
the process starts.

SIZE — use this control to set the size of the grains.
Turning counter-clockwise (CCW) produces shorter
grains, CW produces longer ones.
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PITCH — use this control to adjust the pitch of the
grains, relative to the recorded audio. At center there
is no pitch alteration. Turning CCW reduces the pitch,
(W raises it.

INPUT GAIN — use this control to set the input gain to
the buffer, from -18 dB fully CCW to +6 dB fully CW.
The LEDs indicate the input level. If the last LED is lit
then soft clipping will occur.

DENSITY — use this control to adjust the grain density.
At center no grains will be produced. Turning CCW
produces regular grains with the amount produced
increasing as the control is turned. Turning CW
produces random grains, with the amount increasing
the higher the control is set.

TEXTURE - use this control to set the grain envelope
and interaction. Positioning it fully CCW produces a
square envelope, which morphsinto a triangle then a
smoothed Hann envelope. Once the control has passed
2 0'clock the grains start to smear into one another.

BLEND — use this control to set whichever parameter
has been selected with the PARAMETER control (3J.
The LED display will indicate the position of the control,
from no LEDs lit at minimum, through green and yellow
then red at maximum.

Wet/Dry balance — with the control fully CCW only
the input audio will be heard, turning it CW blends in
the grains from the buffer. At center they are evenly
balanced. Fully CW and only the grains are heard.

Stereo Spread — at center the grains will appear
equally on both left and right outputs. Turning CCW
biases them to the left; CCW to the right.

Feedback amount — turning the control CW
increases the amount of feedback, where grains are
fed back into the buffer, producing a denser effect.

+ Reverberation amount — turning the control CW
adds reverberation to the output.
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FREEZE TRIGGER — use this 3.5 mm TS jack socket to
trigger the FREEZE function from an external trigger.

TRIGGER — use this 3.5 mm TS jack socket to trigger
grain generation. When the DENSITY control is at
center the external triggers take control of the SKIES for
clocked generation.

POSITION CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the POSITION function from an external CV source.
Rangeis-8Vto+8V.

SIZE CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control the
SIZE function from an external CV source. Rangeis-8V
to+8V.

V/0CT — use this 3.5 mm TS jack socket to control the
pitch of the SKIES from an external CV source. Rangeis
0Vto+8V.

BLEND CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the BLEND function from an external CV source. Range
is-8Vto+8V.

DENSITY CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the DENSITY function from an external CV source.
Rangeis-8Vto+8V.

TEXTURE CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the TEXTURE function from an external CV source.
Rangeis-8Vto+8V.

INPUTS — use these 3.5 mm TS jack sockets to input
audio into the buffer. If mono input is required use only
the left socket.

OUTPUTS — use these 3.5 mm TS jack sockets to
output the mixed audio from the inputs and the grains
produced, depending on the wet/dry control settings.
If mono output is required use only the left socket.
Care should be taken with the stereo spread settings
when only one output is used.
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ALTERNATIVE MODES

Aside from its main mode as a granular synthesizer/processor
the Skies also has three alternative modes, which are accessed
by pressing and holding the PARAMETER button G3for five
seconds. One of the four LEDs (2 will light up in red to show
which mode s selected. A different mode can be selected by
pressing the PARAMETER button to cycle through:

1. Granular Synthesis/Processing (default)

2. Pitch Shifting and Time Stretching

3. Looping Delay

4. Spectral Processing

PITCH SHIFTING AND TIME STRETCHING

When pitch shifting and time stretching is selected then the
following controls functions change:

« DENSITY — creates a diffusion via the use of filters.
« TEXTURE —becomes a low pass/high pass filter.

SIZE — controls the overlap of pitch shifted grains,
from grainy glitches to loops.

«  TRIG-sending a trigger to the TRIG input causes timed
glitches, or, if FREEZE is also selected, synchronized loops.

LOOPING DELAY

Inlooping delay mode audio is played back from the
buffer with no granular processing. The following controls
functions change:

POSITION sets the delay time. Use of POSITION CV or
manual manipulation of the control creates an effect
similar to scratching using vinyl records.

FREEZE — creates a loop, with POSITION setting the
loop start point and SIZE the loop length. DENSITY and
TEXTURE work as they do in pitch shifting and time
stretching mode. Sending a trigger to TRIG stutters
the loop.
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Without FREEZE selected SIZE controls the way that EN
pitch is shifted, from an almost ring modulated effect —
when fully counter-clockwise to a smooth effect as the

control is turned clockwise. Sending a trigger to TRIG
controls the delay time.

SPECTRAL PROCESSING

In spectral processing mode the following controls
functions change:

« POSITION selects the buffer to which audio is sent
when FREEZE is not selected. There are between two
and seven buffers depending on the recording quality
selected. If FREEZE is selected then POSITION selects the
buffer which will be used for spectral synthesis.

SIZE selects how the buffers interact, moving through
spectral shifting to spectral reverse.

« PITCH controls the amount of pitch transposition
involved in the shift.

DENSITY affects how the buffers are re-synthesized.

TEXTURE changes the quantization of the components
from fully counter-clockwise to center; after which is
increasingly amplifies weaker partials and attenuates
stronger ones.

+  Sending a trigger to TRIG causes the audio to glitch.

It goes without saying that spectral processing is difficult to
describe in words and is best suited to free experimentation
to see what happens.

CALIBRATION

Your SKIES will have been calibrated in the factory, but should
itbecome necessary to re-calibrate it follow these steps:

Disconnect all CV inputs, except V/0CT, which should be
connected to a well calibrated keyboard.
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Press and hold the SAVE/LOAD button (Jand press
the PARAMETER button (3J. The first two LEDs will
flash orange.

Play C2 on your keyboard (1V output).
Press SAVE/LOAD again. All four LEDs will flash orange.
Play C4 on your keyboard (3 V output).

Press the SAVE/LOAD button. The SKIES will return to
normal operation.

HINTS AND TIPS

The Skies is a complex processor, and it is worth taking
time to try different control settings to find what you
want. Try the default user patch below as a starting
point; and use the blank patch sheets to note effects
that you like.

Use a Behringer Radar contact microphone to trigger
the creation of grains, and adjust parameters by CV

When creating high density grains try randomly
modulating at least one parameter to help the sound
to develop.

Be careful about using high feedback or reverberation
settings when creating dense grains.

Be careful about how you set wet/dry with the BLEND
control. Because this control has many functions the
position of its knob will not necessarily correspond to
wet/dry. Too much dry and you will not get the benefit
of your grains.
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SKIES Default User Patch &N
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SKIES @9
REEZE @
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FREEZE TRIG =POS SIZE = WDCT BLEND/
.\.\. .J./.

INL\/INR —DENSUTEXT_ OUTL  OUTR

MOEONE)
(4 Bhringer [5¢)

Wet/Dry is at center, as is stereo spread. Use an LFO to
modulate Density.



24

SKIES

Power Connection

]
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Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

The module comes with the required power cable for
connecting to a standard Eurorack power supply system.
Follow these steps to connect power to the module. It is
easier to make these connections before the module has been
mounted into a rack case.

1.

Turn the power supply or rack case power off and
disconnect the power cable.

Insert the 16-pin connector on the power cable into the
socket on the power supply or rack case. The connector
has a tab that will align with the gap in the socket, so it
cannot be inserted incorrectly. If the power supply does
not have a keyed socket, be sure to orient pin 1(-12V)
with the red stripe on the cable.

Insert the 10-pin connector into the socket on the back
of the module. The connector has a tab that will align
with the socket for correct orientation.

After both ends of the power cable have been securely
attached, you may mount the module in a case and turn
on the power supply.
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Installation &N

The necessary screws are included with the module for
mounting in a Eurorack case. Connect the power cable
before mounting.

Depending on the rack case, there may be a series of fixed
holes spaced 2 HP apart along the length of the case, ora
track that allows individual threaded plates to slide along the
length of the case. The free-moving threaded plates allow
precise positioning of the module, but each plate should be
positioned in the approximate relation to the mounting holes
in your module before attaching the screws.

Hold the module against the Eurorack rails so that each of the
mounting holes are aligned with a threaded rail or threaded
plate. Attach the screws part way to start, which will allow
small adjustments to the positioning while you get them all
aligned. After the final position has been established, tighten
the screws down.



26 SKIES
GUIA PARA PRINCIPIANTES SOBRE LA SINTESIS GRANULAR

La sintesis granular funciona grabando audio en un buffer y
luego extrayendo muestras cortas, conocidas como granos,
cuya longitud, densidad, envolvente y tono pueden ajustarse
manualmente usando los controles del panel, por CV externo,
o por una combinacién de ambos. Un grano tipicamente tiene
entre 1msy 100 ms de longitud, por lo que no serd obvio

de dénde proviene el audio, especialmente porque el punto
en el buffer donde se toman las lecturas también puede
ajustarse libremente.

La técnica fue inventada por el compositor experimental
griego lannis Xenakis a principios de los afios 60, quien logrd
sus efectos utilizando generadores de tono y cinta magnética
cortada. jEncontrards que SKIES es mucho més facil de operar
y mucho menos tiempo consumidor!
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SKIES Controles

PO e EODE

9 @9
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Controles

1. FREEZE — usa este botdn para congelar el contenido
del buffer de grabacion y silenciar el audio entrante.
EI'LED circundante se iluminaré cuando el buffer esté
congelado. Presiona nuevamente para descongelary
desmutear las entradas.

2. LEDs - los cuatro LEDs tienen diferentes funciones
seguin el uso del control FREEZE (1J, control PARAMETER
(3J, control SAVE (4 y control GAIN (2] y control
BLEND (2):

- (uando PARAMETER o SAVE no se estan usando
funcionan como un medidor de nivel de entrada
de audio, con la ganancia ajustada por el control
GAINCD.

Cuando el control FREEZE ha congelado el buffer
funcionan como un medidor de nivel de salida
de audio.

« Cuando el control PARAMETER se presiona
rapidamente indican, al iluminarse en verde, en qué
modo estd SKIES (ver mds abajo).

« (uando el control PARAMETER se mantiene
presionado por mds de un sequndo y luego se
presiona rdpidamente indican, al iluminarse en rojo,
la calidad del audio del buffer (ver més abajo).

« Cuando se ajusta el valor del control BLEND se
iluminan en secuencia y multiples colores, para
indicar el valor de mezcla (ver més abajo).

« Cuando se guarda un buffer usando el control SAVE,
un LED parpadeard para mostrar a qué ranura de
memoria se estd guardando (ver mds abajo).

3. PARAMETER - usa este boton para seleccionar la
funcion del control BLEND (93; y para seleccionar la
calidad de audio del buffer. Presiona el botén y presiona
nuevamente para pasar por las opciones, indicadas por
el LED debajo de la funcién ilumindndose en verde:
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Balance himedo/seco
«Expansion estéreo
- (antidad de retroalimentacion
« (antidad de reverberacion
Presiona y sostén el boton por méds de un segundo y

luego presiona nuevamente para pasar por las opciones

de calidad de audio, indicadas por el LED encima de la
opcién iluminandose en rojo:

32 kHz 16 bit estéreo (tamario de buffer de 1segundo)
32 kHz 16 bit mono (tamafio de buffer de 2 sequndos)

16 kHz 8 bit estéreo companded (tamaiio de buffer
de 4 sequndos)

+ 16 kHz 8 bit mono companded (tamafio de buffer de
8segundos)

SAVE/LOAD - usa este botdn para guardar el
contenido del buffer de audio o cargar un buffer
previamente guardado. Presiona y sostén el botén
durante un segundo, luego usa el boton PARAMETER
para seleccionar una ranura de memoria para
quardar, lo cual serd indicado por el LED relevante
parpadeando en rojo. Presiona nuevamente para
completar la operacién de guardar. Presiona el botdn
durante menos de un sequndo, luego usa el boton
PARAMETER para seleccionar una memoria guardada
para cargar, lo cual serd indicado por el LED relevante
parpadeando en verde. Presiona nuevamente para
completar la operacién de carga. El boton FREEZE se
activard y el contenido del buffer de audio (si lo hay)
serd reemplazado por aquel guardado en la memoria.
Presionar FREEZE para desactivarlo elimina el audio
guardado del buffer.

Si el botdn se presiona por error no presiones ningdn
botén durante 10 sequndos y la operacion no
se completard.

G
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USB — usa este conector USB C para actualizar el
firmware de SKIES usando la app SynthTribe.

POSITION — usa este control para seleccionar el punto
en el buffer donde se generan los granos. Cuanto mas en
sentido horario (CW) se ajuste el control, mds temprano
en el buffer comienza el proceso.

SIZE — usa este control para ajustar el tamafio de los
granos. Girando en sentido antihorario (CCW) produce
granos més cortos, CW produce granos mds largos.

PITCH — usa este control para ajustar el tono de los
granos, en relacion con el audio grabado. En el centro
no hay alteracion del tono. Girar CCW reduce el tono,
(W lo aumenta.

INPUT GAIN — usa este control para ajustar la ganancia
de entrada al buffer, desde -18 dB completamente CCW
hasta +6 dB completamente CW. Los LEDs indican

el nivel de entrada. Si el Gltimo LED estd iluminado,
entonces ocurrird un recorte suave.

DENSITY — usa este control para ajustar la densidad

de los granos. En el centro no se producirdn granos.
Girar CCW produce granos regulares con la cantidad
aumentando a medida que se gira el control. Girar CW
produce granos aleatorios, con la cantidad aumentando
cuanto mds alto se ajuste el control.

TEXTURE — usa este control para ajustar la envolvente
de los granos y la interaccion. Posicionandolo
completamente CCW produce una envolvente cuadrada,
que se transforma en un tridngulo y luego en una
envolvente Hann suavizada. Una vez que el control pasa
de las 2 en punto, los granos comienzan a difuminarse
entre si.

BLEND - usa este control para ajustar el parametro que
haya sido seleccionado con el control PARAMETER (BJ.
La pantalla LED indicard la posicion del control, desde
ningtn LED encendido en el minimo, pasando por verde
y amarillo hasta rojo en el maximo.
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Balance himedo/seco — con el control

completamente CCW solo se escuchard el audio de

entrada, girdndolo CW mezcla los granos del buffer.
En el centro estan equilibrados. Completamente (W (ES
y solo se escuchan los granos.

Expansion estéreo — en el centro los granos
aparecerdn igualmente en las salidas izquierda y
derecha. Girando CCW los sesga hacia la izquierda;
(CW hacia la derecha.

Cantidad de retroalimentacion — girando el control
(W aumenta la cantidad de retroalimentacion,
donde los granos se retroalimentan en el buffer,
produciendo un efecto mds denso.

Cantidad de reverberacion — girando el control CW
afiade reverberacion a la salida.

FREEZE TRIGGER - usa este conector de jack TS
de 3.5 mm para activar la funcién FREEZE desde un
disparador externo.

TRIGGER - usa este conector de jack TS de 3.5 mm
para activar la generacion de granos. Cuando el
control DENSITY estd en el centro, los disparadores
externos toman el control de SKIES para la generacion
sincronizada.

POSITION CV — usa este conector de jack TS de 3.5 mm
para controlar la funcion POSITION desde una fuente
externade CV.Elrangoesde-8Va+8V.

SIZE CV - usa este conector de jack TS de 3.5 mm para
controlar la funcion SIZE desde una fuente externa de
(V.Elrangoesde-8Va+8V.

V/0CT — usa este conector de jack TS de 3.5 mm para
controlar el tono de SKIES desde una fuente externa de
(V.ElrangoesdeOVa+8V.

BLEND CV — usa este conector de jack TS de 3.5 mm
para controlar la funcién BLEND desde una fuente
externade CV.Elrangoesde-8Va+8V.
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19.  DENSITY CV — usa este conector de jack TS de 3.5 mm
para controlar la funcion DENSITY desde una fuente
externade CV.Elrangoesde-8Va+8V.

20.  TEXTURE CV — usa este conector de jack TS de 3.5 mm
para controlar la funcion TEXTURE desde una fuente
externade CV. Elrangoesde-8Va+8V.

21, INPUTS — usa estos conectores de Jack TS de 3.5 mm
para introducir audio en el buffer. Si se requiere entrada
mono, usa solo el conector izquierdo.

22. OUTPUTS - usa estos conectores de jack TS de 3.5 mm
para emitir el audio mezclado de las entradas y los
granos producidos, dependiendo de los ajustes del
control de mezcla himedo/seco. Si se requiere salida
mono, usa solo el conector izquierdo. Se debe tener
cuidado con los ajustes de expansion estéreo cuando
solo se usa una salida.

MODOS ALTERNATIVOS

Ademés de sumodo principal como sintetizador/procesador
granular, Skies también tiene tres modos alternativos, a los
cuales se accede presionando y manteniendo presionado el
boton PARAMETER (3J durante cinco sequndos. Uno de los
cuatro LEDs (2] se iluminard en rojo para mostrar qué modo
estd seleccionado. Se puede seleccionar un modo diferente
presionando el boton PARAMETER para pasar por:

1. Sintesis/Procesamiento Granular (predeterminado)
2. Desplazamiento de Tono y Estiramiento de Tiempo

3. RetardoenBucle
4

Procesamiento Espectral

DESPLAZAMIENTO DETONO Y ESTIRAMIENTO DE TIEMPO

Cuando se selecciona el desplazamiento de tono y
estiramiento de tiempo, entonces las funciones de los
controles cambian:

DENSITY — crea una difusion mediante el uso de filtros.
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TEXTURE — se convierte en un filtro de paso bajo/alto.

+ SIZE- controla la superposicion de granos con cambio
de tono, desde glitches granulosos hasta bucles.

TRIG — enviar un disparador a la entrada TRIG provoca
glitches temporizados, o, si también se selecciona
FREEZE, bucles sincronizados.

RETARDO EN BUCLE

En'modo de retardo en bucle, el audio se reproduce desde
el buffer sin procesamiento granular. Las funciones de los
controles cambian:

POSITION establece el tiempo de retardo. El uso de
POSITION CV o la manipulacién manual del control crea
un efecto similar al scratching usando discos de vinilo.

FREEZE — crea un bucle, con POSITION estableciendo el
punto de inicio del bucle y SIZE la longitud del bucle.
DENSITY y TEXTURE funcionan como en el modo de
desplazamiento de tono y estiramiento de tiempo.
Enviar un disparador a TRIG tartamudea el bucle.

Sin FREEZE seleccionado, SIZE controla la forma en que
se cambia el tono, desde un efecto casi modulado por
anillo cuando esta completamente en sentido contrario
alas agujas del reloj hasta un efecto suave a medida que
se gira el control. Enviar un disparador a TRIG controla el
tiempo de retardo.

PROCESAMIENTO ESPECTRAL

En modo de procesamiento espectral, las funciones de los
controles cambian:

POSITION selecciona el buffer al cual se envia el audio
cuando FREEZE no estd seleccionado. Hay entre dos y
siete buffers dependiendo de la calidad de grabacion
seleccionada. Si FREEZE estd seleccionado, entonces
POSITION selecciona el buffer que se utilizard para la
sintesis espectral.
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SIZE selecciona como interactdan los buffers,
moviéndose a través de desplazamiento espectral hasta
inversion espectral.

PITCH controla la cantidad de transposicion de tono
involucrada en el cambio.

« DENSITY afecta cémo se resintetizan los buffers.

« TEXTURE cambia la cuantificacion de los componentes
desde completamente en sentido contrario a las agujas
del reloj hasta el centro; después de lo cual amplifica
cada vez mds las parciales mds débiles y atenda las
mds fuertes.

Enviar un disparador a TRIG provoca que el audio
tenga glitches

No hace falta decir que el procesamiento espectral es
dificil de describir con palabras y es mas adecuado para la
experimentacién libre para ver qué sucede.

CALIBRACION

Tu SKIES habrd sido calibrado en fabrica, pero si se hace
necesario recalibrarlo sigue estos pasos:

«  Desconecta todas las entradas CV, excepto V/OCT, que
debe estar conectado a un teclado bien calibrado.

- Presionay mantén presionado el boton SAVE/LOAD (43
y presiona el boton PARAMETER (3J. Los primeros dos
LEDs parpadeardn en naranja.

. Toca(2entuteclado (salidade 1V).

« Presiona SAVE/LOAD nuevamente. Los cuatro LEDs
parpadearan en naranja.

Toca (4 en tu teclado (salida de 3 V).

Presiona el boton SAVE/LOAD. SKIES volverd ala
operacion normal.
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CONSEJOS Y TRUCOS

«  Skiesesun procesador complejo, y vale la pena tomarse
el tiempo para probar diferentes ajustes de control para &
encontrar lo que deseas. Prueba el parche de usuario —
predeterminado a continuacion como punto de partida;
y usa las hojas de parche en blanco para anotar los
efectos que te gustan.

« Usaun micréfono de contacto Behringer Radar para
disparar la creacion de granos, y ajusta los pardmetros
por CV.

« (uando crees granos de alta densidad, trata de modular
al azar al menos un pardmetro para ayudar al sonido a
desarrollarse.

«  Ten cuidado con el uso de configuraciones de
retroalimentacion o reverberacién altas cuando creas
granos densos.

+  Ten cuidado con cémo ajustas himedo/seco con el
control BLEND. Debido a que este control tiene muchas
funciones, la posicion de su perilla no necesariamente
corresponderd a himedo/seco. Demasiado secoy no
obtendrds el beneficio de tus granos.
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SKIES Patch de Usuario

Predeterminado

)
&

P JW{\ ZTS

1EXTIJRE _

BLEND [ ]

ON

%NN

FREEZE

TRIG =POS

SIZE = vch BLEND/

INL\/INR _DENSUTEXT_

3¢ phringer

7

.\.x.v.J./.

:

Hamedo/Seco esté en el centro, al igual que la expansion

estéreo. Usa un LFO para modular Density.
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Conexion Eléctrica
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Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

EI' mddulo viene con el cable de alimentacion necesario para
conectarse a un sistema de suministro de energia Eurorack
estandar. Siga estos pasos para conectar la alimentacion al
madulo. Es mds facil realizar estas conexiones antes de que el
mddulo se haya montado en una caja de rack.

1. Apague la fuente de alimentacion o la caja del
bastidor y desconecte el cable de alimentacién.

2. Inserteel conector de 16 clavijas del cable de
alimentacion en la toma de la fuente de alimentacion
o en la caja del bastidor. El conector tiene una pestaia
que se alineard con el espacio en el zécalo, por lo que
no se puede insertar incorrectamente. Sila fuente de
alimentacion no tiene un enchufe con llave, asegurese
de orientar el pin 1(-12 V) con la raya roja en el cable.

3. Inserteel conector de 10 pines en el z6calo en la parte
posterior del médulo. El conector tiene una pestafia que
se alineard con el enchufe para una orientacion correcta.

4. Unavez que ambos extremos del cable de alimentacion
se hayan conectado de forma segura, puede
montar el mddulo en una caja y encender la fuente
de alimentacion.
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Instalacion

Los tornillos necesarios se incluyen con el médulo para
sumontaje en una caja Eurorack. Conecte el cable de
alimentacion antes del montaje.

Dependiendo de la caja del bastidor, puede haber una serie de
orificios fijos separados 2 HP a lo largo de la caja, o una pista
que permita que las placas roscadas individuales se deslicen
alolargo de la caja. Las placas roscadas de movimiento

libre permiten un posicionamiento preciso del médulo,

pero cada placa debe colocarse en una relacion aproximada
con los orificios de montaje en su mddulo antes de colocar

los tornillos.

Sostenga el médulo contra los rieles Eurorack de modo que
cada uno de los orificios de montaje esté alineado con un
riel o placa roscada. Coloque los tornillos parcialmente para
comenzar, lo que permitird pequefios ajustes en la posicion
mientras los alinea todos. Una vez establecida la posicion
final, apriete los tornillos.
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GUIDE DU DEBUTANT SUR LA SYNTHESE GRANULAIRE

La synthese granulaire fonctionne en enregistrant de I'audio

dans un buffer, puis en extrayant de courts échantillons,

appelés grains, dont la longueur, la densité, I'enveloppe

et le pitch peuvent étre ajustés manuellement a 'aide -
des commandes du panneau, par CV externe, ou par une (FL
combinaison des deux. Un grain a typiquement une longueur

de Tmsa 100 ms, il ne sera donc pas évident de déterminer

I'origine de 'audio, surtout que le point dans le buffer ot les

lectures sont prises peut également étre ajusté librement.

La technique a été inventée par le compositeur expérimental
grec lannis Xenakis au début des années 1960, qui a obtenu
ses effets en utilisant des générateurs de ton et des bandes
magnétiques coupées. Vous trouverez que SKIES est beaucoup
plus facile a utiliser et moins chronophage !
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SKIES Réglages

:
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Réglages

1. FREEZE - utilisez ce bouton pour geler le contenu
du buffer d’enregistrement et couper le son entrant.
LaLED correspondant est allumé lorsque le buffer est
gelé. Appuyez a seconde fois pour dégeler et réactiver
les entrées. (FR_

2. LEDs - les quatre LEDs ont différentes fonctions
selon I'utilisation de la commande FREEZE (33, de la
commande PARAMETER (33, de la commande SAVE
(@et de la commande GAIN (3 et de la commande
BLEND (i2):

« Lorsque PARAMETER ou SAVE n'est pas utilisé,
ils fonctionnent comme un indicateur de niveau
d’entrée audio, avec le gain réglé par la commande
GAINCED.

« Lorsque lacommande FREEZE a gelé le buffer,
ils fonctionnent comme un indicateur de niveau de
sortie audio.

« Lorsque lacommande PARAMETER est pressée
rapidement, ils indiquent, en s'allumant en vert,
quel mode le SKIES est en (voir ci-dessous).

+ Lorsque lacommande PARAMETER est maintenue
pendant plus d’'une seconde puis pressée
rapidement, ils indiquent, en s'allumant en rouge,
la qualité audio du buffer (voir ci-dessous).

« Lorsque la valeur de la commande BLEND est ajustée,
ils s'allument en séquence et en plusieurs couleurs,
pour indiquer la valeur du mélange (voir ci-dessous).

« Lorsde l'enregistrement d'un buffer a I'aide de la
commande SAVE, une LED clignotera pour montrer a
quel emplacement de mémoire |'enregistrement est
effectué (voir ci-dessous).
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PARAMETER - utilisez ce bouton pour sélectionner
la fonction de la commande BLEND (5J; et pour
sélectionner la qualité audio du buffer. Appuyez sur
le bouton puis appuyez a nouveau pour parcourir
les options, indiquées par le LED sous la fonction
s'illuminant en vert :

Balance Wet/Dry
Diffusion stéréo
Quantité de feedback

« Quantité de réverbération

Appuyez et maintenez le bouton pendant plus d'une
seconde puis appuyez a nouveau pour parcourir les
options de qualité audio, indiquées par la LED au-dessus
de I'option s'illuminant en rouge :

«32kHz 16 bits stéréo (taille de buffer de 1seconde)
«32KkHz 16 bits mono (taille de buffer de 2 secondes)

16 kHz 8 bits stéréo compressé (taille de buffer de
4 secondes)

16 kHz 8 bits mono compressé (taille de buffer de
8 secondes)

SAVE/LOAD - utilisez ce bouton pour enregistrer le
contenu du buffer audio ou pour charger un buffer
précédemment enregistré. Maintenez le bouton enfoncé
pendant une seconde, puis utilisez le bouton PARAMETER
pour sélectionner un emplacement de mémoire a
enregistrer, ce qui sera indiqué parla LED correspondant
clignotant en rouge. Appuyez a nouveau pour compléter
I'opération d'enregistrement. Appuyez brievement sur

le bouton pendant moins d’une seconde, puis utilisez

le bouton PARAMETER pour sélectionner une mémoire
enregistrée a charger, ce qui sera indiqué par la LED
correspondant clignotant en vert. Appuyez a nouveau pour
compléter 'opération de chargement. Le bouton FREEZE
s'activera et le contenu du buffer audio (s'il y en a) sera
remplacé par celui enregistré en mémoire. Appuyer sur
FREEZE pour désactiver enléve l'audio enregistré du buffer.



Quick Start Guide 43

Sile bouton est pressé par erreur, ne pressez aucun
bouton pendant 10 secondes et 'opération ne se
complétera pas.

5. USB - utilisez ce connecteur USB C pour mettre a jour le
firmware de SKIES en utilisant 'appli SynthTribe.

6. POSITION — utilisez ce contrdle pour sélectionner
le point dans le buffer d'ou les grains sont générés.
Plus le contrdle est réglé dans le sens des aiguilles
d’une montre (CW), plus tot dans le buffer le
processus commence.

7. SIZE - utilisez ce contrdle pour régler la taille des
grains. Tourner dans le sens antihoraire (CCW) produit
des grains plus courts, Tourner dans le sens horaire CW
produit des grains plus longs.

8. PITCH - utilisez ce contrdle pour ajuster le pitch des
grains, par rapport a I'audio enregistré. Au centre, il n'y
a pas d'altération de pitch. Tourner CCW diminue le
pitch, (W 'augmente.

9. INPUT GAIN — utilisez ce contrdle pour régler le gain
d’entrée au buffer, de -18 dB complétement CCW a
+6 dB complétement CW. Les LEDs indiquent le niveau
d’entrée. Sila derniére LED est allumée, alors un
écrétage doux se produira.

10. DENSITY — utilisez ce contrdle pour ajuster la densité
des grains. Au centre, aucun grain ne sera produit.
Tourner CCW produit des grains réguliers avec la
quantité produite augmentant a mesure que le contrdle
est tourné. Tourner CW produit des grains aléatoires,
avec la quantité augmentant plus le controle est
réglé haut.

1. TEXTURE — utilisez ce contréle pour régler I'enveloppe
des grains et l'interaction. Le positionner complétement
CCW produit une enveloppe carrée, qui se transforme en
triangle puis en une fenétre de Hann lissée. Une fois que
le contrdle dépasse 2 heures, les grains commencent a
se fondre les uns dans les autres.
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BLEND — utilisez ce contrdle pour régler le paramétre
qui a été sélectionné avec la commande PARAMETER
(3). Laffichage LED indiquera la position du contréle,
depuis aucune LED allumée au minimum, en passant par
le vert puis le jaune et enfin le rouge au maximum.

« Balance Wet/Dry — avec le contréle complétement
CCW, seul I'audio d’entrée sera entendu, le tournant
CW mélange les grains du buffer. Au centre, ils sont
équilibrés. Completement CW et seuls les grains
sont entendus.

Diffusion stéréo — au centre, les grains apparaitront
également sur les sorties gauche et droite. Tourner
CCW les biaise vers la gauche ; CCW vers la droite.

Quantité de feedback — tourner le contrdle CW
augmente la quantité de feedback, ot les grains
sont renvoyés dans le buffer, produisant un effet
plus dense.

Quantité de réverbération — tourner le controle CW
ajoute de la réverbération a la sortie.

FREEZE TRIGGER - utilisez ce connecteur de jack TS de
3,5 mm pour déclencher la fonction FREEZE depuis un
déclencheur externe.

TRIGGER - utilisez ce connecteur de jack TS de 3,5 mm
pour déclencher la génération de grains. Lorsque

le contrdle DENSITY est au centre, les déclencheurs
externes prennent le contrdle de SKIES pour une
génération synchronisée.

POSITION CV — utilisez ce connecteur de jack TS de
3,5 mm pour contrdler la fonction POSITION depuis une
source de CV externe. Lagamme estde-8Va+8V.

SIZE CV - utilisez ce connecteur de jack TS de 3,5 mm
pour contrdler la fonction SIZE depuis une source de CV
externe. Lagamme estde-8Va+8V.

V/0CT — utilisez ce connecteur de jack TS de 3,5 mm
pour contrdler le pitch de SKIES depuis une source de CV
externe. Lagammeestde 0Va+8V.



20.

21.

22.

Quick Start Guide 45

BLEND CV — utilisez ce connecteur de jack TS de 3,5 mm
pour contrdler la fonction BLEND depuis une source de
(Vexterne.Lagamme estde-8Va+8V.

DENSITY CV - utilisez ce connecteur de jack TS de
3,5 mm pour controler la fonction DENSITY depuis une
source de CV externe. Lagamme estde -8 Va+8 V.

TEXTURE CV - utilisez ce connecteur de jack TS de
3,5 mm pour contrdler la fonction TEXTURE depuis une
source de CV externe. Lagamme estde-8Va+8V.

INPUTS — utilisez ces connecteurs de jack TS de 3,5 mm
pour introduire de I'audio dans le buffer. Si une entrée
mono est requise, utilisez uniquement la prise gauche.

OUTPUTS - utilisez ces connecteurs de jack TS de

3,5 mm pour sortir I'audio mélangé des entrées et

des grains produits, selon les réglages du contréle

de mélange wet/dry. Si une sortie mono est requise,
utilisez uniquement la prise gauche. Il faut faire
attention aux réglages de diffusion stéréo lorsque seule
une sortie est utilisée.

MODES ALTERNATIFS

Outre son mode principal en tant que synthétiseur/

traiteur granulaire, Skies dispose également de trois modes
alternatifs, auxquels on accéde en maintenant enfoncé le
bouton PARAMETER (3] pendant cing secondes. Une des
quatre LEDs () s'allumera en rouge pour indiquer quel mode
est sélectionné. Un mode différent peut étre sélectionné en
appuyant sur le bouton PARAMETER pour parcourir :

1.

2.
3.
4

Synthese/Traitement Granulaire (défaut)
Changement de Pitch et Etirement Temporel
Délai en Boucle

Traitement Spectral

(R
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CHANGEMENT DE PITCH ET ETIREMENT TEMPORAL

Lorsque le changement de pitch et I'étirement temporel sont
sélectionnés, alors les fonctions des contrdles changent:

« DENSITY — crée une diffusion via I'utilisation de filtres.
TEXTURE — devient un filtre passe-bas/passe-haut.

SIZE — contréle la superposition de grains a pitch
modifié, de glitches granuleux a boucles.

+ TRIG—envoyer un déclencheur a I'entrée TRIG provoque
des glitches temporels, ou, si FREEZE est également
sélectionné, des boucles synchronisées.

DELAI EN BOUCLE

En mode délai en boucle, I'audio est lu depuis le buffer sans
traitement granulaire. Les fonctions des contréles changent:

POSITION définit le temps de délai. L'utilisation
de POSITION CV ou la manipulation manuelle du
contrdle crée un effet similaire au scratching avec des
disques vinyles.

«  FREEZE - crée une boucle, avec POSITION définissant
le point de départ de la boucle et SIZE la longueur de la
boucle. DENSITY et TEXTURE fonctionnent comme dans
le mode de changement de pitch et étirement temporel.
Envoyer un déclencheur a TRIG fait bégayer la boucle.

Sans FREEZE sélectionné, SIZE contréle la maniére dont
e pitch est modifié, d’un effet presque de modulation
en anneau lorsqu'il est complétement a contre-courant
jusqu'a un effet lisse a mesure que le controle est
tourné. Envoyer un déclencheur a TRIG contrdle le temps
de délai.

TRAITEMENT SPECTRAL

En mode de traitement spectral, les fonctions des
contréles changent:
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POSITION sélectionne le buffer dans lequel I'audio est

envoyé lorsque FREEZE n'est pas sélectionné. Il y a entre

deux et sept buffers selon la qualité d’enregistrement
sélectionnée. Si FREEZE est sélectionné, alors

POSITION sélectionne le buffer qui sera utilisé pour la

synthese spectrale. FR

SIZE sélectionne comment les buffers interagissent,
passant du déplacement spectral a l'inversion spectrale.

PITCH contréle la quantité de transposition de pitch
impliquée dans le déplacement.

DENSITY affecte la maniére dont les buffers
sont resynthétisés.

TEXTURE modifie la quantification des composants
de complétement a contre-courant jusqu‘au centre
; apres quoi elle amplifie de plus en plus les partiels
faibles et atténue les plus forts.

Envoyer un déclencheur a TRIG provoque des
glitches audio.

Ilvasans dire que le traitement spectral est difficile a décrire
en mots et se préte mieux a I'expérimentation libre pour voir
Ce qui se passe.

CALIBRATION

Votre SKIES aura été calibré en usine, mais s'il devient
nécessaire de le recalibrer, suivez ces étapes:

Déconnectez toutes les entrées CV, sauf V/OCT, qui doit
étre connecté a un clavier bien calibré.

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton SAVE/LOAD
et appuyez sur le bouton PARAMETER 3. Les deux
premiéres LEDs clignoteront en orange.

Jouez C2 sur votre clavier (sortie de 1V).

Appuyez a nouveau sur SAVE/LOAD. Les quatre LEDs
clignoteront en orange.

Jouez (4 sur votre clavier (sortie de 3 V).
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« Appuyez sur le bouton SAVE/LOAD. SKIES reviendra a
I'opération normale.

CONSEILS ET ASTUCES

« Skies est un processeur complexe, etil vaut la peine
de prendre le temps d’essayer différents réglages de
contrdle pour trouver ce que vous voulez. Essayez le
patch utilisateur par défaut ci-dessous comme point
de départ ; et utilisez les feuilles de patch vierges pour
noter les effets que vous aimez.

« Utilisez un microphone de contact Behringer Radar
pour déclencher la création de grains, et ajustez les
paramétres par CV.

« Lorsdelacréation de grains de haute densité, essayez
de moduler au hasard au moins un parameétre pour aider
le son a se développer.

« Soignez l'utilisation de paramétres de feedback ou de
réverbération élevés lors de la création de grains denses.

+ Soignez la maniére dont vous réglez le wet/dry avec
la commande BLEND. Comme cette commande a de
nombreuses fonctions, la position de son bouton ne
correspondra pas nécessairement au wet/dry. Trop de
sec et vous ne profiterez pas de vos grains.
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SKIES Patch Utilisateur par
Défaut

@ SKIES (x‘,
FREEZE @ O ® ¢ —

O nnnn@@

=) v a0 0
U 4o

\FREEZE TRIG = POS szE= vobT BLEND
.\.x.v.J./.

INL\/INR _DENSUTEXT_

/.

3¢ phringer

:

Wet/Dry est au centre, tout comme la diffusion stéréo. Utilisez
un LFO pour moduler Density.

7
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Connexion Electrique

200mm +10

(3823383 |

Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

Le module est livré avec le cable d'alimentation requis pour
la connexion a un systéme d’alimentation standard Eurorack.
Suivez ces étapes pour connecter I'alimentation au module.
Il'est plus facile d’effectuer ces connexions avant que le
module n‘ait été monté dans un boitier de rack.

1. Mettezle bloc d'alimentation ou le boitier de rack hors
tension et débranchez le céble d'alimentation.

2. Insérezle connecteur a 16 broches du cable
d’alimentation dans la prise du bloc d’alimentation ou
du boitier du rack. Le connecteur a une languette qui
s'alignera avec I'espace dans la prise, de sorte qu'il ne
peut pas étre inséré de maniére incorrecte. Sile bloc
d’alimentation n'a pas de prise a clé, veillez a orienter la
broche 1(-12V) avecla bande rouge sur le cable.

3. Insérezle connecteur a 10 broches dans la prise a
I'arriére du module. Le connecteur a une languette qui
s'alignera avec la prise pour une orientation correcte.

4. Unefois que les deux extrémités du cable
d’alimentation ont été solidement fixées,
vous pouvez monter le module dans un boitier et
allumer I'alimentation.
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Installation

Les vis nécessaires sont incluses avec le module pour le
montage dans un boitier Eurorack. Connectez le cble
d’alimentation avant le montage.

Selon le cas de rack, il peut y avoir une série de trous fixes (FR_
espacés de 2 HP sur la longueur du cas, ou une piste qui T
permet aux plaques filetées individuelles de glisser le long
delalongueur du cas. Les plaques filetées a déplacement

libre permettent un positionnement précis du module, mais

chaque plaque doit étre positionnée approximativement

par rapport aux trous de montage de votre module avant de

fixer les vis.

Maintenez le module contre les rails Eurorack de sorte

que chacun des trous de montage soit aligné avec un rail
fileté ou une plaque filetée. Fixez les vis partiellement pour
commencer, ce qui permettra de petits ajustements au
positionnement pendant que vous les alignerez tous. Une fois
la position finale établie, serrez les vis vers le bas.
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EINSTEIGERHANDBUCH ZUR GRANULAREN SYNTHESIS

Die granulare Synthese funktioniert, indem Audio in einen
Puffer aufgenommen wird und anschlieBend kurze Samples,
bekannt als Korner, extrahiert werden, deren Lange, Dichte,
Hiillkurve und Tonhdhe manuell iiber die Bedienelemente
am Panel, durch externe CV oder durch eine Kombination
von beidem angepasst werden konnen. Ein Korn ist
typischerweise zwischen 1 ms und 100 ms lang, sodass nicht
offensichtlich ist, woher das Audio stammt, besonders da
der Punkt im Puffer, an dem die Ablesungen vorgenommen
werden, ebenfalls frei eingestellt werden kann.

Die Technik wurde in den friihen 1960er Jahren von dem
griechischen experimentellen Komponisten lannis Xenakis
erfunden, der seine Effekte mit Tongeneratoren und
geschnittenem Magnetband erzielte. Sie werden feststellen,
dass SKIES viel einfacher zu bedienen ist und viel weniger Zeit
in Anspruch nimmt!
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SKIES Bedienelemente

:
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Bedienelemente

1.

FREEZE - verwenden Sie diese Taste, um den Inhalt
des Aufnahmepuffers einzufrieren und eingehende
Audiosignale stummzuschalten. Die umgebende LED
leuchtet auf, wenn der Puffer eingefroren ist. Driicken
Sie erneut, um den Puffer zu entfrieren und die
Eingange zu aktivieren.

LEDs — die vier LEDs haben unterschiedliche
Funktionen, abhdngig von der Nutzung der
FREEZE-Steuerung (1), PARAMETER-Steuerung (33,
SAVE-Steuerung (4Jund GAIN-Steuerung (93 und
BLEND-Steuerung (02):

+ Wenn PARAMETER oder SAVE nicht
verwendet werden, funktionieren sie als ein
Audiosignalpegelmesser, mit dem durch die GAIN-
Steuerung (9] eingestellten Verstarkungsgrad.

« Wenn die FREEZE-Steuerung den Puffer eingefroren
hat, funktionieren sie als ein Ausgangspegelmesser.

Wenn die PARAMETER-Steuerung schnell gedriickt
wird, zeigen sie durch Aufleuchten in Griin an, in
welchem Modus sich SKIES befindet (siehe unten).

Wenn die PARAMETER-Steuerung langer als eine
Sekunde gehalten und dann schnell gedriickt wird,
zeigen sie durch Aufleuchten in Rot die Audioqualitét
des Puffers an (siehe unten).

Wenn der Wert der BLEND-Steuerung angepasst
wird, leuchten sie in einer Sequenz und in
mehreren Farben, um den Blend-Wert anzuzeigen
(siehe unten).

Beim Speichern eines Puffers mit der SAVE-
Steuerung blinkt eine LED, um zu zeigen, in welchen
Speicherplatz gespeichert wird (siehe unten).

PARAMETER — verwenden Sie diese Taste, um die
Funktion der BLEND-Steuerung () auszuwahlen; und
um die Audioqualitdt des Puffers zu wahlen. Driicken
Sie die Taste und dann erneut, um durch die Optionen zu
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zyklisieren, die durch die unter der Funktion leuchtende
LED in Griin angezeigt werden:

«Nass/Trocken-Balance
Stereobreite
Feedback-Menge
Hallmenge

Halten Sie die Taste langer als eine Sekunde (DE
gedriickt und driicken Sie dann erneut, um durch

die Audioqualitétsoptionen zu zyklisieren, die

durch die iiber der Option leuchtende LED in Rot

angezeigt werden:

+32kHz 16 Bit Stereo (1 Sekunde PuffergrdBe)
+32kHz 16 Bit Mono (2 Sekunden PuffergroRe)

16 kHz 8 Bit Stereo komprimiert
(4 Sekunden PuffergroRe)

16 kHz 8 Bit Mono komprimiert
(8 Sekunden PuffergroRe)

SAVE/LOAD — verwenden Sie diese Taste, um den
Inhalt des Audio-Puffers zu speichern oder einen
zuvor gespeicherten Puffer zu laden. Halten Sie die
Taste eine Sekunde lang gedriickt, dann verwenden
Sie die PARAMETER-Taste (3J, um einen Speicherplatz
auszuwahlen, der durch das entsprechende rot
blinkende LED angezeigt wird. Driicken Sie erneut,

um den Speichervorgang abzuschlieBen. Driicken Sie die
Taste weniger als eine Sekunde lang, dann verwenden
Sie die PARAMETER-Taste, um ein gespeichertes
Gedachtnis zu laden, das durch das entsprechende
griin blinkende LED angezeigt wird. Driicken Sie
erneut, um den Ladevorgang abzuschlieBen.

Die FREEZE-Taste wird aktiviert und der Inhalt des
Audio-Puffers (falls vorhanden) wird durch den im
Speicher gespeicherten ersetzt. Driicken von FREEZE
zum Deaktivieren entfernt das gespeicherte Audio aus
dem Puffer.
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Wenn die Taste versehentlich gedriickt wird, driicken Sie
keine Tasten fiir 10 Sekunden und der Vorgang wird
nicht abgeschlossen.

USB — verwenden Sie diese USB-C-Buchse,
um die Firmware von SKIES mit der SynthTribe-App
zu aktualisieren.

POSITION — verwenden Sie diesen Regler, um den Punkt
im Puffer zu wahlen, von dem die Korner erzeugt werden.
Je weiter im Uhrzeigersinn (CW) der Regler eingestelltist,
desto friiher im Puffer beginnt der Prozess.

SIZE — verwenden Sie diesen Regler, um die GroRe der
Korner einzustellen. Drehen gegen den Uhrzeigersinn
(CCW) produziert kiirzere Kdrner, CW produziert
ldngere Korner.

PITCH — verwenden Sie diesen Regler, um die Tonhche der
Korner relativ zum aufgenommenen Audio anzupassen.

In der Mitte gibt es keine Tonhdhenanderung. Drehen CCW
senkt die Tonhdhe, CW erhdht sie.

INPUT GAIN — verwenden Sie diesen Regler, um den
Eingangspegel zum Puffer einzustellen, von -18 dB
vollsténdig CCW bis +6 dB vollstandig CW. Die LEDs
zeigen den Eingangspegel an. Wenn die letzte LED
leuchtet, tritt eine weiche Begrenzung auf.

DENSITY — verwenden Sie diesen Regler, um die Dichte
der Korner anzupassen. In der Mitte werden keine
Korner erzeugt. Drehen CCW erzeugt regelmaBige
Korner, deren Anzahl zunimmt, je weiter der Regler
gedreht wird. Drehen CW erzeugt zufdllige Korner,
deren Anzahl steigt, je hoher der Regler eingestellt ist.

TEXTURE — verwenden Sie diesen Regler, um die
Hiillkurve der Kdrner und die Interaktion einzustellen.
Ganz CCW positioniert produziert eine quadratische
Hiillkurve, die in ein Dreieck iibergeht und dann in
eine geglttete Hann-Hiillkurve. Sobald der Regler

2 Uhr iiberschreitet, beginnen die Korner ineinander
zu verschmelzen.



Quick Start Guide 57

BLEND — verwenden Sie diesen Regler, um den mit der
PARAMETER-Steuerung (3] ausgewdhlten Parameter
einzustellen. Die LED-Anzeige zeigt die Position des
Reglers an, von keinem leuchtenden LED auf Minimum,
iiber Griin und Gelb bis Rot auf Maximum.

« Nass/Trocken-Balance — mit dem Regler ganz CCW
wird nur das Eingangsaudio gehart, es CW drehend
mischt die Kdrner aus dem Puffer ein. In der Mitte
sind sie gleichméBig ausbalanciert. Ganz CW und nur
die Korner werden gehort.

Stereobreite — in der Mitte erscheinen die Korner
gleichmaBig auf beiden linken und rechten
Ausgangen. Drehen CCW neigt sie nach links;
CCW nach rechts.

Feedback-Menge — das Drehen des Reglers CW
erhoht die Menge an Feedback, bei dem Korner
zuriick in den Puffer gefiihrt werden, was einen
dichteren Effekt erzeugt.

+ Hallmenge — das Drehen des Reglers CW fiigt dem
Ausgang Hall hinzu.

FREEZE TRIGGER - verwenden Sie diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchse, um die FREEZE-Funktion von einem
externen Trigger aus zu aktivieren.

TRIGGER - verwenden Sie diese 3,5 mm TS-Klinkenbuchse,
um die Kdrnererzeugung auszuldsen. Wenn der
DENSITY-Regler in der Mitte steht, iibernehmen die
externen Trigger die Steuerung von SKIES fiir eine
getaktete Erzeugung.

POSITION CV — verwenden Sie diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchse, um die POSITION-Funktion von einer
externen CV-Quelle aus zu steuern. Bereich ist -8 V bis
+8V.

SIZE CV — verwenden Sie diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchse, um die SIZE-Funktion von einer
externen CV-Quelle aus zu steuern. Bereich ist -8 V
bis +8 V.

(DE.
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SKIES

V/0CT — verwenden Sie diese 3,5 mm TS-Klinkenbuchse,
um die Tonhdhe von SKIES von einer externen CV-Quelle
aus zu steuern. Bereich ist 0 V bis +8 V.

BLEND CV - verwenden Sie diese 3,5mm
TS-Klinkenbuchse, um die BLEND-Funktion von einer
externen CV-Quelle aus zu steuern. Bereich ist -8 V bis +8 V.

DENSITY CV - verwenden Sie diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchse, um die DENSITY-Funktion von einer
externen CV-Quelle aus zu steuern. Bereich ist -8 V bis +8 V.

TEXTURE CV — verwenden Sie diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchse, um die TEXTURE-Funktion von einer
externen CV-Quelle aus zu steuern. Bereich ist -8 V bis +8 V.

INPUTS — verwenden Sie diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchsen, um Audio in den Puffer
einzuspeisen. Wenn ein Mono-Eingang benétigt wird,
verwenden Sie nur die linke Buchse.

OUTPUTS - verwenden Sie diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchsen, um das gemischte Audio aus den
Eingangen und den erzeugten Kornern auszugeben,
abhéngig von den Einstellungen der Wet/Dry-
Steuerung. Wenn ein Mono-Ausgang benétigt wird,
verwenden Sie nur die linke Buchse. Vorsicht ist geboten
bei den Einstellungen der Stereobreite, wenn nur ein
Ausgang verwendet wird.

ALTERNATIVE MODI

Neben seinem Hauptmodus als granularer Synthesizer/
Prozessor verfiigt Skies auch iiber drei alternative Modi, die
durch Driicken und Halten der PARAMETER-Taste (3) fiir fiinf
Sekunden zugénglich sind. Eine der vier LEDs (2) leuchtet

in Rot, um anzuzeigen, welcher Modus ausgewahlt ist.

Ein anderer Modus kann ausgewéhlt werden, indem man die
PARAMETER-Taste driickt, um durchzubldttern:

1.
2.

Granulare Synthese/Verarbeitung (Standard)
Tonhéhenverschiebung und Zeitdehnung
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3. Schleifenverzdgerung
4. Spektralverarbeitung

TONHOHENVERSCHIEBUNG UND ZEITDEHNUNG

Wenn Tonhéhenverschiebung und Zeitdehnung ausgewahlt
sind, andern sich die Funktionen der Steuerungen wie folgt:

+  DENSITY — erzeugt eine Diffusion durch den Einsatz (DE
von Filtern. —

TEXTURE — wird zu einem Tiefpass-/Hochpassfilter.

SIZE — steuert die Uberlappung der
tonhdhenverschobenen Karner, von kdrnigen Glitches
bis zu Schleifen.

TRIG — das Senden eines Triggers an den TRIG-
Eingang verursacht zeitlich synchronisierte Glitches
oder, wenn FREEZE e benfalls ausgewahlt ist,
synchronisierte Schleifen.

SCHLEIFENVERZOGERUNG

Im Schleifenverzogerungsmodus wird Audio aus dem Puffer
ohne granulare Verarbeitung wiedergegeben. Die Funktionen
der Steuerungen dndern sich wie folgt:

« POSITION stellt die Verzogerungszeit ein. Die
Verwendung von POSITION CV oder manuelle
Manipulation des Steuergeréts erzeugt einen Effekt,
der dem Scratching mit Vinylplatten &hnelt.

+  FREEZE - erzeugt eine Schleife, wobei POSITION den
Startpunkt der Schleife und SIZE die Lange der Schleife
festlegt. DENSITY und TEXTURE funktionieren, wie sie
im Modus Tonhdhenverschiebung und Zeitdehnung
funktionieren. Das Senden eines Triggers an TRIG
stottert die Schleife.

+ Ohne FREEZE ausgewadhlt steuert SIZE die Art und
Weise, wie der Pitch verschoben wird, von einem fast
ringmodulierten Effekt, wenn es vollstandig gegen
den Uhrzeigersinn gedreht wird, bis zu einem glatten
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Effekt, wenn der Regler im Uhrzeigersinn gedreht
wird. Das Senden eines Triggers an TRIG steuert
die Verzogerungszeit.

SPEKTRALVERARBEITUNG

Im Spektralverarbeitungsmodus &ndern sich die Funktionen
der Steuerungen wie folgt:

POSITION wahlt den Puffer, in den das Audio gesendet
wird, wenn FREEZE nicht ausgewahlt ist. Es gibt
zwischen zwei und sieben Puffern, abhdngig von
der ausgewahlten Aufnahmequalitét. Wenn FREEZE
ausgewdhlt ist, wahlt POSITION den Puffer, der fiir die
spektrale Synthese verwendet wird.
SIZE wahlt, wie die Puffer interagieren, von spektralem
Verschieben bis zu spektraler Umkehr.

+ PITCH steuert die Menge der Tonhdhenverschiebung,
die beim Verschieben beteiligt ist.
DENSITY beeinflusst, wie die Puffer
resynthetisiert werden.
TEXTURE dndert die Quantisierung der Komponenten
von vollstandig gegen den Uhrzeigersinn bis zur Mitte;
danach verstarkt es zunehmend schwachere Partialtne
und dampft starkere.

« DasSenden eines Triggers an TRIG verursacht
Audio-Glitches.

Es versteht sich von selbst, dass die Spektralverarbeitung
schwer in Worten zu beschreiben ist und am besten fiir freie
Experimente geeignet ist, um zu sehen, was passiert.

KALIBRIERUNG

Ihr SKIES wurde im Werk kalibriert, aber sollte eine erneute
Kalibrierung notwendig werden, folgen Sie diesen Schritten:

« Trennen Sie alle CV-Eingénge, auBer V/OCT, der an eine
gut kalibrierte Tastatur angeschlossen sein sollte.
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Driicken und halten Sie die SAVE/LOAD-Taste (4) und
driicken Sie die PARAMETER-Taste (3). Die ersten zwei
LEDs werden orange blinken.

Spielen Sie C2 auf Ihrer Tastatur (1V Ausgang).

Driicken Sie SAVE/LOAD erneut. Alle vier LEDs werden
orange blinken.

«  Spielen Sie C4 auf Ihrer Tastatur (3 V Ausgang).

Driicken Sie die SAVE/LOAD-Taste. SKIES kehrt zum ~ (PE.
normalen Betrieb zuriick.

TIPPS UND TRICKS

Skies ist ein komplexer Prozessor, und es lohnt sich, sich
Zeit zu nehmen, um verschiedene Steuereinstellungen
auszuprobieren, um herauszufinden, was Sie méchten.
Probieren Sie den untenstehenden standardmaBigen
Benutzer-Patch als Ausgangspunkt; und verwenden
Sie die leeren Patch-Blatter, um Effekte zu notieren,
die Ihnen gefallen.

Verwenden Sie ein Behringer Radar Kontaktmikrofon,
um die Erzeugung von Kdrnern auszuldsen, und passen
Sie die Parameter durch CV an.

Bei der Erzeugung von Kérnern hoher Dichte versuchen
Sie, mindestens einen Parameter zuféllig zu modulieren,
um die Entwicklung des Sounds zu fordern.

« Seien Sie vorsichtig bei der Verwendung von hohen
Feedback- oder Hall-Einstellungen bei der Erzeugung
dichter Kdrner.

« Seien Sie vorsichtig, wie Sie Nass/Trocken mit der
BLEND-Steuerung einstellen. Da diese Steuerung viele
Funktionen hat, entspricht die Position ihres Knopfs
nicht notwendigerweise Nass/Trocken. Zu trocken und
Sie werden nicht den Nutzen lhrer Korner erleben.
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SKIES Standard-Benutzer-
Patch

@ SKIES (x‘,
FREEZE @ O ® ¢ —

O nnnn@@

) &m0 0
) N

\FREEZE TRIG = POS szE= vobT BLEND
.\.x.v.J./.

INL\/INR _DENSUTEXT_

/.

3¢ phringer

:

Nass/Trocken steht in der Mitte, ebenso wie die Stereobreite.
Verwenden Sie einen LFO, um DENSITY zu modulieren.

7
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Netzanschluss

]

Red Stri

12
e
‘ 0mme10 e |88 -
| o aono
H E T "
Connectend 1 to the module socket ———
Connect end P2 to the power supply (DE

Das Modul wird mit dem erforderlichen Stromkabel fiir den
Anschluss an ein Standard-Eurorack-Stromversorgungssystem
geliefert. Befolgen Sie diese Schritte, um das Modul mit
Strom zu versorgen. Es ist einfacher, diese Verbindungen
herzustellen, bevor das Modul in ein Rackgehduse

eingebaut wurde.

1. Schalten Sie das Netzteil oder das Rackgehduse aus und
ziehen Sie das Netzkabel ab.

2. Stecken Sie den 16-poligen Stecker am Netzkabel in
die Buchse am Netzteil oder im Rack-Gehéuse. Der
Anschluss verfiigt iiber eine Lasche, die an der Liicke
in der Buchse ausgerichtet ist, sodass sie nicht falsch
eingesetzt werden kann. Wenn das Netzteil keine
Schliisselbuchse hat, achten Sie darauf, Pin 1 (-12 V) mit
dem roten Streifen am Kabel auszurichten.

3. Stecken Sie den 10-poligen Stecker in die Buchse auf der
Riickseite des Moduls. Der Anschluss verfiigt iber eine
Lasche, die zur korrekten Ausrichtung an der Buchse
ausgerichtet wird.

4. Nachdem beide Enden des Netzkabels fest
angeschlossen wurden, kdnnen Sie das
Modul in einem Gehduse montieren und die
Stromversorgung einschalten.
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Installation

Die erforderlichen Schrauben sind im Lieferumfang des
Moduls fiir die Montage in einem Eurorack-Gehause
enthalten. SchlieBen Sie das Netzkabel vor der Montage an.

Abhéngig vom Rack-Gehause kann es eine Reihe von festen
Lochern geben, die entlang der Lange des Gehduses 2

_____ PSvoneinander entfernt sind, oder eine Schiene, mit der

DE) ¢ingelne Gewindeplatten entlang der Lange des Gehduses
gleiten kdnnen. Die frei beweglichen Gewindeplatten
ermdglichen eine prézise Positionierung des Moduls. Jede
Platte sollte jedoch in der ungefahren Beziehung zu den
Befestigungsldchern in Ihrem Modul positioniert werden,
bevor Sie die Schrauben anbringen.

Halten Sie das Modul so gegen die Eurorack-Schienen, dass
jedes der Befestigungslocher mit einer Gewindeschiene
oder einer Gewindeplatte ausgerichtet ist. Bringen Sie die
Schrauben teilweise an, um zu beginnen. Dadurch kdnnen
Sie die Position geringfiigig anpassen, wéhrend Sie alle
ausrichten. Ziehen Sie die Schrauben fest, nachdem die
endgiiltige Position festgelegt wurde.
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GUIA DO INICIANTE PARA SINTESE GRANULAR

Asintese granular funciona gravando dudio em um buffer e
depois extraindo amostras curtas, conhecidas como graos,
cujo comprimento, densidade, envelope e tom podem ser
ajustados manualmente usando os controles do painel, por
CV externo, ou por uma combinacdo de ambos. Um gréo tipico
tem entre 1 ms e 100 ms de comprimento, portanto, nao serd
dbvio de onde o dudio se origina, especialmente porque o
ponto no buffer onde as leituras sao feitas também pode ser
ajustado livremente.

Atécnica foi inventada pelo compositor experimental grego Gd
lannis Xenakis no inicio dos anos 1960, que alcancou seus

efeitos usando geradores de tons e fita magnética editada.

Vocé achard que SKIES é muito mais facil de operar e muito

menos demorado!
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SKIES controles

:

PO e EODE

9 @9
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Controles

1.

FREEZE — use este botao para congelar o conteddo do
buffer de gravacdo e silenciar o dudio de entrada. O LED
ao redor serd aceso quando o buffer estiver congelado.
Pressione novamente para descongelar e reativar

as entradas.

LEDs — os quatro LEDs tém fungdes diferentes de acordo

com o uso do controle FREEZE (13, controle PARAMETER

(33, controle SAVE (@ e controle GAIN (2 e controle

BLEND G2): G

«+ Quando PARAMETER ou SAVE ndo estao sendo
usados, funcionam como um medidor de nivel
de entrada de dudio, com o ganho ajustado pelo
controle GAIN (2.

Quando o controle FREEZE congelou o buffer,
funcionam como um medidor de nivel de saida
de dudio.

+ Quando o controle PARAMETER é pressionado
rapidamente, indicam, acendendo em verde,
em qual modo o SKIES estd (veja abaixo).

«Quando o controle PARAMETER é mantido pressionado
por mais de um segundo e depois pressionado
rapidamente, indicam, acendendo em vermelho,
aqualidade de dudio do buffer (veja abaixo).

« Quando o valor do controle BLEND ¢é ajustado,
acendem em sequéncia e em mdltiplas cores,
paraindicar o valor de mistura (veja abaixo).

«Quando salvando um buffer usando o controle SAVE,
um LED piscard para mostrar qual slot de meméria
estd sendo usado para salvar (veja abaixo).

PARAMETER — use este hotdo para selecionar a fungao
do controle BLEND (3J; e para selecionar a qualidade
de dudio do buffer. Pressione o botao e pressione
novamente para alternar pelas op¢des, indicadas pelo
LED ahaixo da funcdo iluminando em verde:
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Equilibrio mido/seco
« Dispersdo estéreo
« Quantidade de feedback
+ Quantidade de reverberacdo

Pressione e segure o botdo por mais de um sequndo

e pressione novamente para alternar pelas op¢des de
qualidade de dudio, indicadas pelo LED acima da op¢ao
iluminando em vermelho:

32kHz 16 bit estéreo (tamanho do buffer
de 1segundo)

32 kHz 16 bit mono (tamanho do buffer
de 2 segundos)

+ 16 kHz 8 bit estéreo compactado (tamanho do buffer
de 4 sequndos)

16 kHz 8 bit mono compactado (tamanho do buffer
de 8 sequndos)

SAVE/LOAD - use este botdo para salvar o contetido do
buffer de dudio, ou para carregar um buffer previamente
salvo. Pressione e segure o botdo por um segundo,
entdo use o botdo PARAMETER (3] para selecionar um
slot de meméria para salvar, que serd indicado pelo LED
relevante piscando em vermelho. Pressione novamente
para completar a operacdo de salvamento. Pressione

0 botdo por menos de um segundo, entdo use o botdo
PARAMETER para selecionar uma memdria salva para
carregar, que serd indicada pelo LED relevante piscando
em verde. Pressione novamente para completara
operacdo de carregamento. 0 botao FREEZE serd
ativado e o contetido do buffer de dudio (se houver) sera
substituido pelo salvo na memdria. Pressionar FREEZE
para desativar remove o dudio salvo do buffer.

Se 0 botdo for pressionado por engano, ndo pressione
nenhum boté&o por 10 sequndos e a operacdo ndo
serd concluida.
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5. USB - use esta porta USB C para atualizar o firmware do
SKIES usando o aplicativo SynthTribe.

6. POSITION — use este controle para selecionar o ponto
no buffer de onde os gréos sdo gerados. Quanto mais no
sentido hordrio (CW) o controle for ajustado, mais cedo
no buffer o processo comeca.

7. SIZE — use este controle para definir o tamanho dos
graos. Girando no sentido anti-hordrio (CCW) produz
graos menores, CW produz gréos maiores.

8. PITCH - use este controle para ajustar o tom dos PT_
graos, em relacdo ao dudio gravado. No centro,
nao hé alteracdo de tom. Girando CCW reduz o tom,
(W aumenta.

9. INPUT GAIN — use este controle para definir o ganho
de entrada para o buffer, de -18 dB totalmente CCW
a+6 dB totalmente CW. Os LEDs indicam o nivel de
entrada. Se o tiltimo LED estiver aceso, entdo ocorrera
um clipe suave.

10.  DENSITY — use este controle para ajustar a densidade
dos grdos. No centro, nenhum grao serd produzido.
Girando CCW produz gros regulares com a quantidade
aumentando a medida que o controle é girado.
Girando CW produz gréos aleatdrios, com a quantidade
aumentando quanto mais alto o controle for ajustado.

11. TEXTURE — use este controle para definir o envelope
dos graos e a interacdo. Posicionando totalmente CCW
produz um envelope quadrado, que se transforma em
um tridngulo e depois em um envelope Hann suavizado.
Uma vez que o controle passa das 2 horas, os graos
comegam a se fundir uns nos outros.

12. BLEND — use este controle para definir o parametro
que foi selecionado com o controle PARAMETER (3.
Aexibicdo de LED indicard a posicao do controle, de
nenhum LED aceso no minimo, passando por verde e
amarelo até vermelho no maximo.
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Equilibrio mido/seco — com o controle totalmente
CCW, apenas o dudio de entrada serd ouvido, girando
para CW mistura os graos do buffer. No centro, eles
estdo equilibrados. Totalmente CW e apenas os graos
sdo ouvidos.

Dispersao estéreo — no centro, 0s graos aparecerao
igualmente nas saidas esquerda e direita. Girando
CCW os bia para a esquerda; CCW para a direita.

+ Quantidade de feedback — girando o controle CW
aumenta a quantidade de feedback, onde os graos
sao reintroduzidos no buffer, produzindo um efeito
mais denso.

+ Quantidade de reverberacdo — girando o controle
(W adiciona reverberacdo a saida.

FREEZE TRIGGER — use esta tomada jack TS de 3,5 mm
para ativar a funcao FREEZE de um gatilho externo.

TRIGGER — use esta tomada jack TS de 3,5 mm para
ativar a geracdo de graos. Quando o controle DENSITY
estd no centro, os gatilhos externos assumem o controle
do SKIES para a geracdo sincronizada.

POSITION CV - use esta tomada jack TS de 3,5 mm para
controlar a fungao POSITION de uma fonte CV externa.
Afaixaéde-8Va+8V.

SIZE CV - use esta tomada jack TS de 3,5 mm para
controlar a funcao SIZE de uma fonte CV externa. A faixa
éde-8Va+8V.

V/0CT — use esta tomada jack TS de 3,5 mm para
controlar o tom do SKIES de uma fonte CV externa.
AfaixaédeOVa+8V.

BLEND CV — use esta tomada jack TS de 3,5 mm para
controlar a fungao BLEND de uma fonte CV externa.
Afaixaéde-8Va+8\V.

DENSITY CV — use esta tomada jack TS de 3,5 mm para
controlar a fungdo DENSITY de uma fonte CV externa.
Afaixaéde-8Va+8V.
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20.  TEXTURE CV - use esta tomada jack TS de 3,5 mm para
controlar a fungao TEXTURE de uma fonte CV externa.
Afaixaéde-8Va+8V.

21, INPUTS — use estas tomadas jack TS de 3,5 mm para
inserir dudio no buffer. Se uma entrada mono for
necessaria, use apenas a tomada esquerda.

22.  OUTPUTS — use estas tomadas jack TS de 3,5 mm para
emitir o dudio misturado das entradas e dos graos
produzidos, dependendo das configuracdes de controle
Gmido/seco. Se uma saida mono for necessaria, use Ga
apenas a tomada esquerda. Cuidado deve sertomado
com as configuracdes de dispersdo estéreo quando
apenas uma saida é usada.

MODOS ALTERNATIVOS

Além de seu modo principal como sintetizador/processador
granular, Skies também possui trés modos alternativos, que
sao acessados pressionando e segurando o botdo PARAMETER
por cinco segundos. Um dos quatro LEDs (2J acenderd

em vermelho para mostrar qual modo estd selecionado. Um
modo diferente pode ser selecionado pressionando o botao
PARAMETER para ciclar entre:

1. Sintese/Processamento Granular (padréo)

2. Deslocamento de Pitch e Alongamento Temporal
3. Delayem Loop

4. Processamento Espectral

DESLOCAMENTO DE PITCH E ALONGAMENTO TEMPORAL

Quando o deslocamento de pitch e 0 alongamento temporal
sdo selecionados, entdo as fungdes dos controles mudam:

DENSITY — cria uma difusdo através do uso de filtros.
TEXTURE — torna-se um filtro passa-alto/passa-baixo.

SIZE - controla a sobreposicao dos graos com mudanga
de pitch, de glitches granulares a loops.
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TRIG — enviar um gatilho para a entrada TRIG causa
glitches temporizados ou, se FREEZE também for
selecionado, loops sincronizados.

DELAY EM LOOP

No modo de delay em loop, o &udio é reproduzido do
buffer sem processamento granular. As funcoes dos
controles mudam:

« POSITION define o tempo de delay. O uso de POSITION
CV ou manipulagao manual do controle cria um efeito
similar ao scratching com discos de vinil.

FREEZE — cria um loop, com POSITION definindo o ponto
de inicio do loop e SIZE 0 comprimento do loop. DENSITY
e TEXTURE funcionam como no modo de deslocamento
de pitch e alongamento temporal. Enviar um gatilho
para TRIG faz o loop gaguejar.

« Sem FREEZE selecionado, SIZE controla a maneira como
o pitch é alterado, de um efeito quase modulado por
anel quando totalmente no sentido anti-hordrio até um
efeito suave a medida que o controle é girado no sentido
hordrio. Enviar um gatilho para TRIG controla o tempo
de delay.

PROCESSAMENTO ESPECTRAL

No modo de processamento espectral, as fungdes dos
controles mudam:

« POSITION seleciona o buffer para qual o dudio é enviado
quando FREEZE ndo estd selecionado. Ha entre dois e
sete buffers dependendo da qualidade de gravacdo
selecionada. Se FREEZE esta selecionado, entdo
POSITION seleciona o buffer que serd usado para a
sintese espectral.

SIZE seleciona como os buffers interagem, movendo-se
de mudanca espectral para reversdo espectral.

«  PITCH controla a quantidade de transposicdo de tom
envolvida na mudanca.
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DENSITY afeta como os buffers sao ressintetizados.

TEXTURE altera a quantizacdo dos componentes de
totalmente no sentido anti-horario até o centro;
depois disso, amplifica progressivamente os parciais
mais fracos e atenua os mais fortes.

Enviar um gatilho para TRIG causa glitches no dudio.

Nao é necessario dizer que o processamento espectral é
dificil de descrever em palavras e é mais adequado para
experimentacao livre para ver o que acontece.

G

CALIBRACAO

Seu SKIES terd sido calibrado na fabrica, mas caso seja
necessério recalibré-lo, siga estes passos:

Desconecte todas as entradas CV, exceto V/0CT,
que deve estar conectado a um teclado bem calibrado.

Pressione e segure 0 botdo SAVE/LOAD (4] e pressione o
botdo PARAMETER C33. Os dois primeiros LEDs piscarao
em laranja.

Toque €2 no seu teclado (saida de 1V).

Pressione SAVE/LOAD novamente. Todos os quatro LEDs
piscardo em laranja.

Toque (4 no seu teclado (saida de 3 V).

Pressione o botdo SAVE/LOAD. SKIES voltard a
operacdo normal.

DICAS E TRUQUES

Skies é um processador complexo, e vale a pena dedicar
tempo para experimentar diferentes configuracdes de
controle para encontrar o que vocé deseja. Experimente
0 patch de usudrio padrao abaixo como ponto de
partida; e use as folhas de patch em branco para anotar
os efeitos que vocé gosta.

Use um microfone de contato Behringer Radar para
acionar a criagdo de gréos e ajustar parametros por CV.
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Ao criar grdos de alta densidade, tente modular
aleatoriamente pelo menos um parametro para ajudar o
som a se desenvolver.

Tenha cuidado ao usar configuragdes altas de feedback
ou reverberacdo ao criar graos densos.

Tenha cuidado com como vocé ajusta o controle
timido/seco com o controle BLEND. Como esse controle
tem muitas fungdes, a posicdo do seu botdo nao
necessariamente corresponderd a imido/seco. Muito
seco e vocé ndo obterd o beneficio de seus graos.
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Umido/Seco est4 no centro, assim como a dispersao estéreo.
Use um LFO para modular DENSITY.

G
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Conexao de Forga

‘ 200mm 10

[EEiEE]

(3823383 |

Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

0mddulo vem com o cabo de alimentacdo necessario para
conectar a um sistema de fonte de alimentagdo Eurorack
padrao. Siga estas etapas para conectar a alimentaco ao
madulo. E mais facil fazer essas conexdes antes que o modulo
sejamontado em um gabinete de rack.

1. Desligue a fonte de alimentacdo ou o gabinete do rack e
desconecte o cabo de alimentagdo.

2. Insirao conector de 16 pinos do cabo de alimentacdo
no soquete da fonte de alimentagdo ou no gabinete do
rack. 0 conector possui uma aba que se alinhard com
alacuna no soquete, portanto, nao pode ser inserido
incorretamente. Se a fonte de alimentacdo no tiver um
soquete chaveado, certifique-se de orientar o pino 1
(-12 V) com a faixa vermelha no cabo.

3. Insira o conector de 10 pinos no soquete na parte
traseira do modulo. O conector possui uma guia que se
alinha ao soquete para orientacdo correta.

4. Depois que ambas as extremidades do cabo de
alimentacdo forem conectadas com seguranca,
vocé pode montar o médulo em uma caixa e ligar a fonte
de alimentacdo.
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Instalacao

0s parafusos necessarios estao incluidos com o modulo
para montagem em uma caixa Eurorack. Conecte o cabo de
alimentacdo antes da montagem.

Dependendo da caixa do rack, pode haver uma série de

orificios fixos espacados de 2 HP ao longo do comprimento

da caixa, ou um trilho que permite que placas roscadas

individuais deslizem ao longo do comprimento da caixa.

As placas roscadas de movimento livre permitem o

posicionamento preciso do médulo, mas cada placa deve PT
ser posicionada em relagao aproximada aos orificios de T
montagem em seu mddulo antes de prender os parafusos.

Segure o mddulo contra os trilhos Eurorack de forma que
cada um dos orificios de montagem fiquem alinhados

com um trilho ou placa rosqueada. Prenda os parafusos
parcialmente para comecar, o que permitird pequenos ajustes
no posicionamento enquanto vocé os alinha. Depois de
estabelecida a posicdo final, aperte os parafusos.
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GUIDA PER PRINCIPIANTI ALLA SINTESI GRANULARE

La sintesi granulare funziona registrando I'audio in un buffer
e poi estraendo brevi campioni, noti come granuli, la cui
lunghezza, densita, inviluppo e tono possono essere regolati
manualmente utilizzando i controlli sul pannello, tramite CV
esterno, 0 tramite una combinazione di entrambi. Un granulo
ha tipicamente una lunghezza tra 1 ms e 100 ms, quindi non
sara ovvio da dove proviene I'audio, specialmente perché

il punto nel buffer da cui vengono prelevate le letture puo
essere anche liberamente regolato.

La tecnica é stata inventata dal compositore sperimentale
greco lannis Xenakis nei primi anni ‘60, che ha ottenuto i
suoi effetti utilizzando generatori di toni e nastro magnetico
spliced. Troverai che SKIES & molto piti facile da operare e
molto meno dispendioso in termini di tempo!
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Controlli

1. FREEZE - utilizza questo pulsante per congelare il
contenuto del buffer di registrazione e disattivare
I'audio in entrata. Il LED circostante sara illuminato
quando il buffer & congelato. Premi di nuovo per
scongelare e riattivare gli ingressi.

2. LED —iquattro LED hanno diverse funzioni a seconda
dell’uso del controllo FREEZE (33, del controllo
PARAMETER (33, del controllo SAVE (4) e del controllo
GAIN (2 e del controllo BLEND (i2):

+ Quando PARAMETER o SAVE non sono utilizzati
funzionano come un indicatore di livello diingresso
audio, con il guadagno impostato dal controllo
GAINCD.

Quando il controllo FREEZE ha congelato il buffer
funzionano come un indicatore di livello di
uscita audio.

+ Quandoil controllo PARAMETER & premuto
rapidamente indicano, illuminandosi di verde, in
quale modalita & SKIES (vedi sotto).

«Quando il controllo PARAMETER ¢ tenuto premuto
per pit di un secondo e poi premuto rapidamente
indicano, illuminandosi di rosso, la qualita audio del
buffer (vedi sotto).

+ Quandoil valore del controllo BLEND & regolato si
illuminano in sequenza e in piti colori, per indicare il
valore di miscelazione (vedi sotto).

«Quando si salva un buffer utilizzando il controllo
SAVE, un LED lampeggera per mostrare a quale slot
di memoria si sta salvando (vedi sotto).

3. PARAMETER - usa questo pulsante per selezionare la
funzione del controllo BLEND (5J; e per selezionare la
qualita audio del buffer. Premi il pulsante e poi premilo
dinuovo per ciclare tra le opzioni, indicate dal LED sotto
la funzione che siillumina di verde:
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«Equilibrio umido/secco
- Diffusione stereo
« Quantita difeedback
« Quantita di riverbero

Tieni premuto il pulsante per pit di un secondo e poi
premilo di nuovo per ciclare tra le opzioni di qualita
audio, indicate dal LED sopra l'opzione che siillumina
dirosso:

« 32kHz 16 bit stereo (dimensione del buffer di
1secondo)

« 32 kHz 16 bit mono (dimensione del buffer di T
2 secondi) L

« 16 kHz 8 bit stereo companded (dimensione del
buffer di 4 secondi)

« 16 kHz 8 bit mono companded (dimensione del
buffer di 8 secondi)

SAVE/LOAD - utilizza questo pulsante per salvare il
contenuto del buffer audio o per caricare un buffer
precedentemente salvato. Tieni premuto il pulsante
per un secondo, poi utilizza il pulsante PARAMETER
per selezionare uno slot di memoria su cui salvare,
che sara indicato dal relativo LED che lampeggia in
rosso. Premi di nuovo per completare I'operazione di
salvataggio. Premi il pulsante per meno di un secondo,
poi utilizza il pulsante PARAMETER per selezionare
una memoria salvata da caricare, che sara indicata dal
relativo LED che lampeggia in verde. Premi di nuovo
per completare 'operazione di caricamento. Il pulsante
FREEZE sara attivato e il contenuto del buffer audio (se
presente) sara sostituito da quello salvato in memoria.
Premendo FREEZE per disattivarlo rimuove I'audio
salvato dal buffer.

Seil pulsante viene premuto per errore non premere
alcun pulsante per 10 secondi e I'operazione non
sara completata.
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USB — utilizza questo connettore USB C per aggiornare
il firmware di SKIES utilizzando I'app SynthTribe.

POSITION - utilizza questo controllo per selezionare il
punto nel buffer da cui vengono generati i granuli. Pit il
controllo & ruotato in senso orario (CW), pit presto nel
buffer inizia il processo.

SIZE - utilizza questo controllo perimpostare la
dimensione dei granuli. Ruotando in senso antiorario
(CCW) produce granuli pit corti, CW produce granuli
pitt lunghi.

PITCH - utilizza questo controllo per regolare il pitch
dei granuli, rispetto all’audio registrato. Al centro non
vi & alcuna alterazione del pitch. Ruotando CCW riduce il
pitch, (W lo aumenta.

INPUT GAIN — utilizza questo controllo per
impostare il guadagno di ingresso al buffer, da-18 dB
completamente CCW a +6 dB completamente CW.

I LED indicanoil livello di ingresso. Se I'ultimo LED &
illuminato, si verifichera un clipping morbido.

DENSITY — utilizza questo controllo per regolare la densita
dei granuli. Al centro non verranno prodotti granuli.
Ruotando CCW produce granuli regolari con la quantita che
aumenta man mano che il controllo & ruotato. Ruotando
CW produce granuli casuali, con la quantita che aumenta
quanto piu alto é impostato il controllo.

TEXTURE — utilizza questo controllo perimpostare
I'inviluppo dei granuli e I'interazione. Posizionandolo
completamente CCW produce un inviluppo quadrato,
che si trasforma in un triangolo e poi in un inviluppo
Hann levigato. Una volta superate le 2 in punto, i granuli
iniziano a fondersi I'uno nellaltro.

BLEND - utilizza questo controllo perimpostare il
parametro che é stato selezionato con il controllo
PARAMETER (3. La visualizzazione LED indichera la
posizione del controllo, da nessun LED acceso al minimo,
attraverso verde e giallo fino a rosso al massimo.
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Equilibrio umido/secco — coniil controllo
completamente CCW solo 'audio di ingresso sara
udibile, ruotandolo CW mescola i granuli dal buffer.
Al centro sono equilibrati. Completamente CW e solo
i granuli sono udibili.

Diffusione stereo — al centro i granuli appariranno
ugualmente sia sulle uscite sinistra che destra.
Ruotando CCW li biasima verso sinistra;

CCW verso destra.

Quantita di feedback — ruotando il controllo CW
aumenta la quantita di feedback, dove i granuli
sono reintrodotti nel buffer, producendo un effetto
piti denso.

Quantita di riverbero — ruotando il controllo CW
aggiunge riverbero all'uscita.

FREEZE TRIGGER - utilizza questo connettore jack
TS da 3,5 mm per attivare la funzione FREEZE da un
trigger esterno.

TRIGGER - utilizza questo connettore jack TS da

3,5 mm per attivare la generazione di granuli. Quando il
controllo DENSITY & al centro, i trigger esterni prendono
il controllo di SKIES per la generazione sincronizzata.

POSITION CV - utilizza questo connettore jack TS da
3,5 mm per controllare la funzione POSITION da una
fonte CV esterna. Lagammaéeda-8Va+8V.

SIZE CV - utilizza questo connettore jack TS da 3,5 mm
per controllare la funzione SIZE da una fonte CV esterna.
Lagammaeda-8Va+8V.

V/0CT — utilizza questo connettore jack TS da 3,5 mm
per controllare il pitch di SKIES da una fonte CV esterna.
LagammaédaOVa+8V.

BLEND CV — utilizza questo connettore jack TS da
3,5 mm per controllare la funzione BLEND da una fonte
(Vesterna. Lagammaéda-8Va+8V.
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19.  DENSITY CV — utilizza questo connettore jack TS da
3,5 mm per controllare la funzione DENSITY da una fonte
(Vesterna.Lagammaéda-8Va+8V.

20.  TEXTURE CV - utilizza questo connettore jack TS da
3,5 mm per controllare la funzione TEXTURE da una
fonte CV esterna. Lagammaéda-8Va+8\V.

21, INPUTS - utilizza questi connettori jack TS da 3,5 mm
per inserire I'audio nel buffer. Se & richiesto un ingresso
mono, utilizza solo la presa a sinistra.

22.  OUTPUTS - utilizza questi connettori jack TS da
3,5 mm per emettere I'audio mixato dagli ingressi e
dai granuli prodotti, a seconda delle impostazioni del
controllo wet/dry. Se & richiesta un’uscita mono, utilizza
solo la presa a sinistra. Bisogna fare attenzione con le
impostazioni della diffusione stereo quando si utilizza
unasola uscita.

MODALITA ALTERNATIVE

Oltre alla sua modalita principale come sintetizzatore/
processore granulare, Skies ha anche tre modalita alternative,
accessibili premendo e tenendo premuto il pulsante
PARAMETER (3J per cinque secondi. Uno dei quattro LED (s
illuminera in rosso per mostrare quale modalita é selezionata.
E possibile selezionare una modalita diversa premendo il
pulsante PARAMETER per ciclare tra:

1. Sintesi/Elaborazione Granulare (predefinito)

2. Cambio di Pitch e Allungamento Temporale

3. Ritardoa Loop
4

Elaborazione Spettrale

CAMBIO DI PITCH EALLUNGAMENTO TEMPORALE

Quando & selezionato il cambio di pitch e 'allungamento
temporale, le funzioni dei controlli cambiano:

DENSITY — crea una diffusione attraverso I'uso di filtri.
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TEXTURE — diventa un filtro passa-alto/passa-basso.

+  SIZE- controlla la sovrapposizione dei granuli con
cambio di pitch, da glitch granulari a loop.

TRIG — inviare un trigger all'ingresso TRIG causa glitch
temporizzati o, se anche FREEZE & selezionato, loop
sincronizzati.

RITARDO A LOOP

In modalita di ritardo a loop, 'audio viene riprodotto
dal buffer senza elaborazione granulare. Le funzioni dei
controlli cambiano:

POSITION imposta il tempo di ritardo. L'uso di POSITION  (IT
(Vo la manipolazione manuale del controllo crea un
effetto simile allo scratching con dischi in vinile.

« FREEZE—crea unloop, con POSITION che impostail
punto di inizio del loop e SIZE la lunghezza del loop.
DENSITY e TEXTURE funzionano come nel modo cambio
di pitch e allungamento temporale. Invio di un trigger a
TRIG fa balbettare il loop.

Senza FREEZE selezionato, SIZE controlla il modo in cuiil
pitch & spostato, da un effetto quasi modulato ad anello
quando é completamente in senso antiorario fino a un
effetto liscio man mano che il controllo & ruotato in
senso orario. Invio di un trigger a TRIG controlla il tempo
diritardo

ELABORAZIONE SPETTRALE

In modalita di elaborazione spettrale, le funzioni dei
controlli cambiano:

POSITION seleziona il buffer in cui l'audio viene inviato
quando FREEZE non & selezionato. Ci sono tra due e
sette buffer a seconda della qualita di registrazione
selezionata. Se FREEZE & selezionato, allora

POSITION seleziona il buffer che sara utilizzato per la
sintesi spettrale.
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SIZE seleziona come interagiscono i buffer, spostandosi
dalla traslazione spettrale alla reversibilita spettrale.

PITCH controlla la quantita di trasposizione del pitch
coinvolta nello spostamento.

DENSITY influenza come i buffer vengono risintetizzati.

TEXTURE cambia la quantizzazione dei componenti da
completamente in senso antiorario al centro; dopo di
che amplifica sempre pitl le parziali pit deboli e attenua
quelle piu forti.

Invio di un trigger a TRIG causa glitch audio.

Va da sé che I'elaborazione spettrale ¢ difficile da descrivere a
parole ed & meglio adatta a sperimentazioni libere per vedere
cosa succede.

CALIBRAZIONE

Il tuo SKIES sara stato calibrato in fabbrica, ma se dovesse
essere necessario ricalibrarlo, sequi questi passaggi:

Scollega tutti gli ingressi CV, tranne V/OCT, che
dovrebbe essere collegato a una tastiera ben calibrata.

Premi e tieni premuto il pulsante SAVE/LOAD (e
premi il pulsante PARAMETER 3. | primi due LED
lampeggeranno arancione.

Suona (2 sulla tua tastiera (uscita 1V).

Premi di nuovo SAVE/LOAD. Tutti e quattro i LED
lampeggeranno arancione.

Suona (4 sulla tua tastiera (uscita 3 V).

Premi il pulsante SAVE/LOAD. SKIES tornera alla
normale operativita.
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SUGGERIMENTI E CONSIGLI

Skies & un processore complesso, e vale la pena
prendersi del tempo per provare diverse impostazioni
di controllo per trovare cio che desideri. Prova il patch
utente predefinito qui sotto come punto di partenza;
e usaifogli di patch vuoti per annotare gli effetti che
ti piacciono.

Utilizza un microfono a contatto Behringer Radar per
innescare la creazione di granuli, e regola i parametri
tramite CV.

Quando crei granuli ad alta densita, prova a modulare
casualmente almeno un parametro per aiutare il suono ar_
asvilupparsi. —

Fai attenzione all'uso di impostazioni elevate di
feedback o riverbero quando crei granuli densi.

Fai attenzione a come imposti umido/secco con il
controllo BLEND. Poiché questo controllo ha molte
funzioni, la posizione della sua manopola non
corrispondera necessariamente a umido/secco.

Troppo secco e non otterrai il beneficio dei tuoi granuli.
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SKIES Patch Utente
Predefinito
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Umido/Secco € al centro, cosi come la diffusione stereo.
Utilizza un LFO per modulare DENSITY.
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Connessione di Alimentazione
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Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

[l modulo viene fornito con il cavo di alimentazione
necessario per il collegamento a un sistema di alimentazione
Eurorack standard. Sequire questi passaggi per collegare
I'alimentazione al modulo. E pit facile effettuare questi
collegamenti prima che il modulo sia stato montato in un
case rack.

1. Spegnere I'alimentatore o il case del rack e scollegareil
cavo di alimentazione.

2. Inserireil connettore a 16 pin del cavo di alimentazione
nella presa sull’alimentatore o sulla custodia del rack.
Il connettore ha una linguetta che si allineera con lo
spazio nella presa, quindi non pud essere inserito in
modo errato. Se I'alimentatore non dispone di una presa
con chiave, assicurarsi di orientare il pin 1(-12 V) con la
striscia rossa sul cavo.

3. Inserireil connettore a 10 pin nella presa sul retro del
modulo. Il connettore ha una linguetta che si allineera
con la presa per un corretto orientamento.

4. Dopo che entrambe le estremita del cavo di
alimentazione sono state fissate saldamente, & possibile
montare il modulo in una custodia e accendere
I'alimentatore.
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Installazione

Le viti necessarie sono incluse con il modulo per il montaggio
in una custodia Eurorack. Collegare il cavo di alimentazione
prima del montaggio.

Aseconda del case del rack, potrebbero esserci una serie di
fori fissi distanziati di 2 HP I'uno dall'altro lungo la lunghezza
del case, o un binario che consente alle singole piastre
filettate di scorrere lungo la lunghezza del case. Le piastre
filettate a

movimento libero consentono un posizionamento preciso
del modulo, ma ciascuna piastra deve essere posizionata in

m rel_azion'e approssimativa coni fori di montaggio nel modulo
prima di fissare le viti.

Tenere il modulo contro le guide Eurorack in modo che
ciascuno dei fori di montaggio sia allineato con una guida
filettata o una piastra filettata. Attacca le vitiin parte
periniziare, il che consentira piccoli aggiustamenti al
posizionamento mentre le fai allineare tutte. Dopo aver
stabilito la posizione finale, serrare le viti.
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BEGINNERSGIDS VOOR GRANULAIRE SYNTHESIS

Granulaire synthese werkt door audio op te nemen in een
buffer en vervolgens korte samples, bekend als korrels,

te extraheren waarvan de lengte, dichtheid, envelope en
toonhoogte handmatig kunnen worden aangepast met
behulp van de bedieningspanelen, door externe CV, of door
een combinatie van beide. Een korrel is typisch tussen 1 ms
en 100 ms lang, dus het zal niet duidelijk zijn waar de audio
vandaan komt, vooral omdat het punt in de buffer waar de
metingen worden genomen ook vrij kan worden aangepast.

De techniek werd uitgevonden door de Griekse experimentele
componist lannis Xenakis in de vroege jaren 60, die zijn

effecten bereikte met behulp van toongeneratoren en

gespleten magnetische tape. Je zult vinden dat SKIES veel
gemakkelijker te bedienen is en veel minder tijdrovend! WL
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SKIES Bediening
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Bediening

1. FREEZE — gebruik deze knop om de inhoud van de
opnamebuffer te bevriezen en hinnenkomende audio te
dempen. De omliggende LED zal oplichten wanneer de
buffer is bevroren. Druk nogmaals om te ontdooien en
deingangen te dempen.

2. LEDs —de vier LEDs hebben verschillende functies
afhankelijk van het gebruik van de FREEZE-regeling (13,
PARAMETER-regeling (33, SAVE-regeling (4) en GAIN-
regeling (5J en BLEND-regeling (12):

« Wanneer PARAMETER of SAVE niet wordt gebruikt,
functioneren ze als een audioniveaumeter, met de
versterking ingesteld door de GAIN-regeling (9.

+ Wanneer de FREEZE-regeling de buffer heeft bevroren, (y
functioneren ze als een uitvoerniveaumeter. T

Wanneer de PARAMETER-regeling snel wordt
ingedrukt, geven ze aan, door groen op te lichten,
in welke modus SKIES zich bevindt (zie hieronder).

+ Wanneer de PARAMETER-regeling langer dan één
seconde wordt ingedrukt en vervolgens snel wordt
ingedrukt, geven ze aan, door rood op te lichten,
de audiokwaliteit van de buffer (zie hieronder).

+ Wanneer de waarde van de BLEND-regeling wordt
aangepast, lichten ze in volgorde en meerdere kleuren
op om de blendwaarde aan te geven (zie hieronder).

Wanneer een buffer wordt opgeslagen met behulp
van de SAVE-regeling, zal een LED knipperen om aan
te geven naar welk geheugenslot wordt opgeslagen
(zie hieronder).

3. PARAMETER — gebruik deze knop om de functie
van de BLEND-regeling (2] te selecteren; en om de
audiokwaliteit van de buffer te selecteren. Druk op de
knop en druk nogmaals om door de opties te bladeren,
aangegeven door de LED onder de functie die in het
groen oplicht:
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Nat/Droog balans
« Stereo spreiding
« Feedback hoeveelheid
+ Galm hoeveelheid

Houd de knop langer dan een seconde ingedrukt en
druk opnieuw om door de audio kwaliteitsopties te
bladeren, aangegeven door de LED boven de optie die in
het rood oplicht:

32 kHz 16 bit stereo (1 seconde buffergrootte)

32 kHz 16 bit mono (2 seconden buffergrootte)

16 kHz 8 bit stereo gecomprimeerd
(4 seconden buffergrootte)

+ 16 kHz 8 bit mono gecomprimeerd
(8 seconden buffergrootte)

SAVE/LOAD - gebruik deze knop om de inhoud

van de audiobuffer op te slaan of om een eerder
opgeslagen buffer te laden. Houd de knop een seconde
ingedrukt, gebruik dan de PARAMETER-knop

om een geheugenslot te selecteren om op te slaan,
wat wordt aangegeven door het relevante LED dat in
rood knippert. Druk opnieuw om de opslagbewerking
te voltooien. Druk de knop minder dan een seconde
in, gebruik dan de PARAMETER-knop om een
opgeslagen geheugen te selecteren om te laden,

wat wordt aangegeven door het relevante LED dat in
groen knippert. Druk opnieuw om de laadoperatie te
voltooien. De FREEZE-knop wordt geactiveerd en de
inhoud van de audiobuffer (indien aanwezig) wordt
vervangen door die opgeslagen in het geheugen.
Drukken op FREEZE om te deactiveren verwijdert het
opgeslagen audio uit de buffer.

Als de knop per ongeluk wordt ingedrukt, druk dan
10 seconden lang geen knoppen in en de operatie zal
niet worden voltooid.
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USB — gebruik deze USB C-aansluiting om de
firmware van SKIES bij te werken met behulp van de
SynthTribe-app.

POSITION — gebruik deze regeling om het punt

in de buffer te selecteren waar de korrels worden
gegenereerd. Hoe verder met de klok mee (CW) de
regeling is ingesteld, hoe eerder in de buffer het
proces begint.

SIZE — gebruik deze regeling om de grootte van
de korrels in te stellen. Draaien tegen de klok in
(CCW) produceert kortere korrels, CW produceert
langere korrels.

PITCH — gebruik deze regeling om de toonhoogte
van de korrels aan te passen, ten opzichte van

de opgenomen audio. In het midden is er geen
toonhoogteverandering. Draaien CCW verlaagt de
toonhoogte, CW verhoogt het.

INPUT GAIN — gebruik deze regeling om de
ingangsversterking naar de buffer in te stellen,

van -18 dB volledig CCW tot +6 dB volledig CW. De LEDs
geven hetingangsniveau aan. Als de laatste LED oplicht,
zal er zachte clipping optreden.

DENSITY — gebruik deze regeling om de dichtheid
van de korrels aan te passen. In het midden worden
geen korrels geproduceerd. Draaien CCW produceert
regelmatige korrels met een toenemende hoeveelheid
naarmate de regeling wordt gedraaid. Draaien CW
produceert willekeurige korrels, met een toenemende
hoeveelheid naarmate de regeling hoger wordt
ingesteld.

TEXTURE — gebruik deze regeling om het korrelenvelop
en de interactie in te stellen. Volledig CCW positioneren
produceert een vierkant envelop, dat morft naar een
driehoek en dan naar een gladde Hann envelop. Zodra
de regeling voorbij 2 uur komt, beginnen de korrels in
elkaar over te vloeien.
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BLEND — gebruik deze regeling om de parameter in te
stellen die is geselecteerd met de PARAMETER-regeling
(3). De LED-display geeft de positie van de regeling aan,
van geen LEDs aan bij minimum, via groen en geel dan
rood bij maximum.

«Nat/Droog balans — met de regeling volledig CCW
wordt alleen het ingangsaudio gehoord, draaiend
naar (W mengt het de korrels uit de buffer. In het
midden zijn ze gelijkmatig gebalanceerd. Volledig
(W en alleen de korrels worden gehoord.

Stereo spreiding — in het midden verschijnen

de korrels gelijkmatig op zowel de linker- als
rechteruitgangen. Draaien CCW bias ze naar links;
(CW naar rechts.

Feedback hoeveelheid — het draaien van de regeling
CW verhoogt de hoeveelheid feedback, waarbij
korrels terug in de buffer worden gevoed, wat een
dichter effect produceert.

+Galm hoeveelheid — het draaien van de regeling CW
voegt galm toe aan de uitgang.

FREEZE TRIGGER - gebruik deze 3,5 mm
TS-jackaansluiting om de FREEZE-functie te activeren
vanuit een externe trigger.

TRIGGER — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluiting
om korrelgeneratie te activeren. Wannxeer de
DENSITY-regeling in het midden staat, nemen de
externe triggers de controle over SKIES over voor
gesynchroniseerde generatie.

POSITION CV — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluiting
om de POSITION-functie te besturen vanuit een externe
CV-bron. Bereikis van -8 V tot +8 V.

SIZE CV — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluiting om
de SIZE-functie te besturen vanuit een externe CV-bron.
Bereikis van -8 V tot +8 V.
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V/0CT — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluiting om de
toonhoogte van SKIES te besturen vanuit een externe
CV-bron. Bereikis 0V tot +8 V.

BLEND CV — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluiting
om de BLEND-functie te besturen vanuit een externe
CV-bron. Bereikis van -8 V tot +8 V.

DENSITY CV — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluiting
om de DENSITY-functie te besturen vanuit een externe
CV-bron. Bereikis van -8 V tot +8 V.

TEXTURE CV — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluiting
om de TEXTURE-functie te besturen vanuit een externe
CV-bron. Bereikis van -8 Vtot +8 V.

INPUTS — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluitingen
om audio in de buffer in te voeren. Als een mono-ingang
nodig is, gebruik dan alleen de linker aansluiting.

OUTPUTS — gebruik deze 3,5 mm TS-jackaansluitingen om
de gemengde audio van deingangen en de geproduceerde
korrels uit te voeren, afhankelijk van de nat/droog controle-
instellingen. Als een mono-uitgang nodig is, gebruik

dan alleen de linker aansluiting. Er moet voorzichtigheid
worden betracht met de instellingen voor stereospreiding
wanneer slechts één uitgang wordt gebruikt.

ALTERNATIEVE MODI

Naast de hoofdmodus als granulaire synthesizer/processor
heeft Skies ook drie alternatieve modi, die toegankelijk zijn
door de PARAMETER-knop (3] vijf seconden ingedrukt te
houden. Een van de vier LEDs (2) zal rood oplichten om aan
te geven welke modus is geselecteerd. Een andere modus
kan worden geselecteerd door op de PARAMETER-knop te
drukken om door te bladeren:

1.

2.
3.
4

Granulaire Synthese/Verwerking (standaard)
Pitch Shifting en Time Stretching

Looping Delay

Spectrale Verwerking

(NL
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PITCH SHIFTING EN TIME STRETCHING

Wanneer pitch shifting en time stretching zijn geselecteerd,
dan veranderen de functies van de controls:

« DENSITY — creéert een diffusie door het gebruik van filters.
TEXTURE — wordt een laagdoorlaat-/hoogdoorlaatfilter.

SIZE - controleert de overlapping van pitch-gewijzigde
korrels, van korrelige glitches tot loops.

+ TRIG— het sturen van een trigger naar de TRIG-ingang
veroorzaakt getimede glitches, of, als FREEZE ook is
geselecteerd, gesynchroniseerde loops.

LOOPING DELAY

In de looping delay modus wordt audio vanuit de buffer
afgespeeld zonder granulaire verwerking. De functies van de
controls veranderen:

« POSITION stelt de vertragingstijd in. Het gebruik
van POSITION CV of handmatige manipulatie van de
control creéert een effect vergelijkbaar met scratching
met vinylplaten.

«  FREEZE — creéert een lus, waarbij POSITION het
startpunt van de lus en SIZE de lengte van de lus instelt.
DENSITY en TEXTURE werken zoals ze doen in de pitch
shifting en time stretching modus. Het sturen van een
trigger naar TRIG stottert de lus.

Zonder FREEZE geselecteerd, controleert SIZE de manier
waarop de toonhoogte wordt verschoven, van een bijna
ringgemoduleerd effect wanneer volledig tegen de klok
in tot een glad effect naarmate de control met de klok
mee wordt gedraaid. Het sturen van een trigger naar
TRIG controleert de vertragingsduur.
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SPECTRALE VERWERKING

In de spectrale verwerkingsmodus veranderen de functies
van de controls:

« POSITION selecteert de buffer waarnaar audio wordt
gestuurd wanneer FREEZE niet is geselecteerd.
Er zijn tussen twee en zeven buffers, afhankelijk van
de geselecteerde opnamekwaliteit. Als FREEZE is
geselecteerd, dan selecteert POSITION de buffer die zal
worden gebruikt voor spectrale synthese.

+  SIZEselecteert hoe de buffers interageren, bewegend
van spectrale verschuiving naar spectrale omkering.

PITCH controleert de hoeveelheid toonhoogteverandering
die betrokken is bij de verschuiving.

« DENSITY beinvloedt hoe de buffers worden
(NL
gere-synthetiseerd. —

TEXTURE verandert de kwantisering van de
componenten van volledig tegen de klok in naar het
midden; daarna versterkt het progressief zwakkere
deeltjes en dempt het sterkere.

Het sturen van een trigger naar TRIG veroorzaakt
audio glitches.

Het spreekt voor zich dat spectrale verwerking moeilijk in
woorden te beschrijven is en het beste geschikt is voor vrije
experimenten om te zien wat er gebeurt.

KALIBRATIE

Uw SKIES zal in de fabriek gekalibreerd zijn, maar mocht
het nodig zijn om het opnieuw te kalibreren, volg dan
deze stappen:

« Verbinding van alle CV-ingangen verbreken, behalve
V/0CT, die moet worden aangesloten op een goed
gekalibreerd keyboard.

« Drukop en houd de SAVE/LOAD-knop (4)ingedrukt en
druk op de PARAMETER-knop (3. De eerste twee LEDs
zullen oranje knipperen.
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Speel C2 op uw keyboard (1V uitgang).

+ Drukopnieuw op SAVE/LOAD. Alle vier LEDs zullen
oranje knipperen.

Speel (4 op uw keyboard (3 V uitgang).

Druk op de SAVE/LOAD-knop. SKIES keert terug naar
normale bediening.

TIPS EN TRUCS

Skies is een complexe processor, en het is de moeite
waard om de tijd te nemen om verschillende controle-
instellingen te proberen om te vinden wat u wilt.
Probeer de standaard gebruikerspatch hieronder als
uitgangspunt; en gebruik de lege patchbladen om
effecten te noteren die u leuk vindt.

Gebruik een Behringer Radar contactmicrofoon om
de creatie van korrels te activeren, en pas parameters
aan via (V.

+ Bijhetcreéren van korrels met een hoge dichtheid,
probeer ten minste één parameter willekeurig te
moduleren om het geluid te helpen ontwikkelen.

« Weesvoorzichtig met het gebruik van hoge feedback- of
galm-instellingen bij het creéren van dichte korrels.

Wees voorzichtig met hoe u nat/droog instelt met de
BLEND-regeling. Omdat deze regeling vele functies
heeft, zal de positie van de knop niet noodzakelijkerwijs
overeenkomen met nat/droog. Te droog en u zult niet
het voordeel van uw korrels krijgen.
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SKIES Standaard

Gebruikerspatch
@ SKIES (x‘,
FREEZE @ O ® ¢ —

O nnnn@@
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\FREEZE TRIG = POS SIZE= WDCT BLEND.
© \.“.v. J/

INL\/INR _DENSUTEXT_

/.

3¢ phringer

:

Nat/Droog staat in het midden, net als stereo spreiding.
Gebruik een LFO om DENSITY te moduleren.

7
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Stroomaansluiting
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i =2
%ﬂ] i
‘ 200mm £ 10 “‘ R
Iu)
= = ﬁ, »

Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

De module wordt geleverd met de benodigde voedingskabel
voor aansluiting op een standaard Eurorack-voedingssysteem.
Volg deze stappen om de module van stroom te voorzien. Het
is gemakkelijker om deze aansluitingen te maken voordat de
module in een rekbehuizing is gemonteerd.

1. Schakel de voeding of de rekbehuizing uit en koppel de
voedingskabel los.

2. Steek de 16-pins connector van de voedingskabel in de
aansluiting op de voedingseenheid of rekbehuizing.
De connector heeft een lipje dat wordt uitgelijnd met
de opening in de socket, zodat deze niet verkeerd kan
worden geplaatst. Als de voeding geen contactdoos met
sleutel heeft, zorg er dan voor dat pen 1(-12 V) met de
rode streep op de kabel wordt georiénteerd.

3. Steek de 10-pins connector in de aansluiting aan
de achterkant van de module. De connector heeft
een lipje dat uitgelijnd is met de aansluiting voor de
juiste oriéntatie.

4. Nadat beide uiteinden van de voedingskabel stevig zijn
bevestigd, kunt u de module in een hoesje monteren en
de voeding inschakelen.
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Installatie

De benodigde schroeven worden bij de module geleverd voor
montage in een Eurorack-koffer. Sluit de voedingskabel aan
voor montage.

Afhankelijk van de rackbehuizing kan er een reeks vaste
gaten zijn die 2 HP uit elkaar liggen over de lengte van de
behuizing, of een rail waarmee afzonderlijke platen met
schroefdraad langs de lengte van de behuizing kunnen
schuiven. De vrij bewegende plaatjes met schroefdraad
maken een nauwkeurige positionering van de module
mogelijk, maar elke plaat moet ongeveer in verhouding tot de
montagegaten in uw module worden geplaatst voordat u de
schroeven bevestigt.

Houd de module tegen de Eurorack-rails zodat elk van de
montagegaten is uitgelijnd met een rail met schroefdraad (NL
of een plaat met schroefdraad. Bevestig de schroeven

halverwege om te beginnen, waardoor kleine aanpassingen

aan de positionering mogelijk zijn terwijl u ze allemaal op één

lijn krijgt. Nadat de definitieve positie is bepaald, draait u de
schroeven vast.



104 SKIES
NYBORJARGUIDE TILL GRANULAR SYNTES

Granuldr syntes fungerar genom att spelain ljud i en buffert
och sedan extrahera korta prov, kanda som korn, vars langd,
densitet, kuvert och tonhdjd kan justeras antingen manuellt
med hjélp av panelkontrollerna, genom extern CV, eller
genom en kombination av bada. Ett korn &r vanligtvis mellan
1ms och 100 ms langt, s det kommer inte att vara uppenbart
varifran ljudet kommer, sérskilt eftersom punkten i bufferten
dar avldsningarna tas ocksd kan justeras fritt.

Tekniken uppfanns av den grekiska experimentella
kompositdren lannis Xenakis i borjan av 1960-talet, som
uppnadde sina effekter med tongeneratorer och klippt
magnetband. Du kommer att finna att SKIES & mycket
enklare att anvanda och mycket mindre tidskrdvande!
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Controls

1.

FREEZE — use this button to freeze the contents

of the recording buffer, and mute incoming audio.

The surrounding LED will be lit when the buffer is
frozen. Press again to unfreeze and unmute the inputs.

LEDs — the four LEDs have different functions according
to the use of the FREEZE control (3, PARAMETER control
(33, SAVE control (4J and GAIN control () and BLEND
control (2):

When PARAMETER or SAVE is not being used they
function as an audio input level meter, with the gain
set by the GAIN control (5.

When the FREEZE control has frozen the buffer they
function as an audio output level meter.

When the PARAMETER control is pressed quickly they
indicate, by lighting in green, which mode the SKIES
isin (see below).

When the PARAMETER control is held for more than
one second then pressed quickly they indicate,

by lighting in red, the audio quality of the buffer
(see below).

When the value of the BLEND control is adjusted they
light in sequence, and multiple colors, to indicate the
blend value (see below).

When saving a buffer using the SAVE control one LED
will blink to show which memory slot is being saved
to (see below).

PARAMETER — use this button to select the function of
the BLEND control (23; and to select the audio quality
of the buffer. Press the button then press again to cycle
through the options, indicated by the LED below the
function lighting in green:

Wet/Dry balance
Stereo spread
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Feedback amount
« Reverberation amount

Press and hold the button for more than one second
then press again to cycle through the audio quality
options, indicated by the LED above the option lighting
inred:

« 32kHz 16 bit stereo (1 second buffer size)

«+32kHz 16 bit mono (2 second buffer size)
16 kHz 8 bit stereo companded (4 second buffer size)
16 kHz 8 bit mono companded (8 second buffer size)

SAVE/LOAD — use this button to save the contents of
the audio buffer, or to load a previously saved buffer.
Press and hold the button for one second, then use the
PARAMETER button (3Jto select a memory slot to save
to, which will be indicated by the relevant LED flashing
inred. Pressagain to complete the save operation.
Press the button for less than one second, then use the
PARAMETER button to select a saved memory to load,
which will be indicated by the relevant LED flashing

in green. Press again to complete the load operation.
The FREEZE button will activate and the audio buffer
contents (if any) will be replaced by those saved to
memory. Pressing FREEZE to de-activate removes the
saved audio from the buffer.

If the button is pressed in error do not press any buttons
for 10 seconds and the operation will not complete.

USB — use this USB C socket to update the SKIES
firmware using the SynthTribe app.

POSITION — use this control to select the point in the
buffer where the grains are generated from. The further
clockwise (CW) the control is set the earlier in the buffer
the process starts.

SIZE — use this control to set the size of the grains.
Turning counter-clockwise (CCW) produces shorter
grains, CW produces longer ones.

(sE
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8.

PITCH - use this control to adjust the pitch of the
grains, relative to the recorded audio. At center there
is no pitch alteration. Turning CCW reduces the pitch,
(W raises it.

INPUT GAIN — use this control to set the input gain to
the buffer, from -18 dB fully CCW to +6 dB fully CW.
The LEDs indicate the input level. If the last LED is lit
then soft clipping will occur.

DENSITY — use this control to adjust the grain density.
At center no grains will be produced. Turning CCW
produces regular grains with the amount produced
increasing as the control is turned. Turning CW
produces random grains, with the amount increasing
the higher the control is set.

TEXTURE — use this control to set the grain envelope
and interaction. Positioning it fully CCW produces a
square envelope, which morphs into a triangle then a
smoothed Hann envelope. Once the control has passed
2 o'clock the grains start to smear into one another.

BLEND — use this control to set whichever parameter
has been selected with the PARAMETER control 3.
The LED display will indicate the position of the control,
from no LEDs lit at minimum, through green and yellow
then red at maximum.

Wet/Dry balance — with the control fully CCW only
the input audio will be heard, turning it CW blends in
the grains from the buffer. At center they are evenly
balanced. Fully CW and only the grains are heard.

Stereo Spread — at center the grains will appear
equally on both left and right outputs. Turning CCW
biases them to the left; CCW to the right.

Feedback amount — turning the control CW
increases the amount of feedback, where grains are
fed back into the buffer, producing a denser effect.

« Reverberation amount — turning the control CW
adds reverberation to the output.
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FREEZE TRIGGER — use this 3.5 mm TS jack socket to
trigger the FREEZE function from an external trigger.

TRIGGER — use this 3.5 mm TS jack socket to trigger
grain generation. When the DENSITY control is at
center the external triggers take control of the SKIES for
clocked generation.

POSITION CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the POSITION function from an external CV source.
Rangeis-8Vto+8V.

SIZE CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control the
SIZE function from an external CV source. Rangeis-8V
to+8V.

V/0CT — use this 3.5 mm TS jack socket to control the
pitch of the SKIES from an external CV source. Rangeis
0Vto+8V.

BLEND CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the BLEND function from an external CV source. Range
is-8Vto+8V.

DENSITY CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the DENSITY function from an external CV source.
Rangeis-8Vto+8V.

TEXTURE CV — use this 3.5 mm TS jack socket to control
the TEXTURE function from an external CV source.
Rangeis-8Vto+8V.

INPUTS — use these 3.5 mm TS jack sockets to input
audio into the buffer. If mono input is required use only
the left socket.

OUTPUTS — use these 3.5 mm TS jack sockets to
output the mixed audio from the inputs and the grains
produced, depending on the wet/dry control settings.
If mono output is required use only the left socket.
Care should be taken with the stereo spread settings
when only one output is used.

(sE
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ALTERNATIVE MODES

Aside from its main mode as a granular synthesizer/processor
the Skies also has three alternative modes, which are accessed
by pressing and holding the PARAMETER button G3for five
seconds. One of the four LEDs (2 will light up in red to show
which mode s selected. A different mode can be selected by
pressing the PARAMETER button to cycle through:

1. Granular Synthesis/Processing (default)

2. Pitch Shifting and Time Stretching

3. Looping Delay

4. Spectral Processing

PITCH SHIFTING AND TIME STRETCHING

When pitch shifting and time stretching is selected then the
following controls functions change:

« DENSITY — creates a diffusion via the use of filters.
« TEXTURE —becomes a low pass/high pass filter.

SIZE — controls the overlap of pitch shifted grains,
from grainy glitches to loops.

«  TRIG-sending a trigger to the TRIG input causes
timed glitches, or, if FREEZE is also selected,
synchronized loops.

LOOPING DELAY

In looping delay mode audio is played back from the
buffer with no granular processing. The following controls
functions change:

+ POSITION sets the delay time. Use of POSITION CV or
manual manipulation of the control creates an effect
similar to scratching using vinyl records.

FREEZE — creates a loop, with POSITION setting the loop
start point and SIZE the loop length. DENSITY and TEXTURE
work as they do in pitch shifting and time stretching mode.
Sending a trigger to TRIG stutters the loop.
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Without FREEZE selected SIZE controls the way that
pitch is shifted, from an almost ring modulated effect
when fully counter-clockwise to a smooth effect as the
control is turned clockwise. Sending a trigger to TRIG
controls the delay time.

SPECTRAL PROCESSING

In spectral processing mode the following controls
functions change:

« POSITION selects the buffer to which audio is sent
when FREEZE is not selected. There are between two
and seven buffers depending on the recording quality
selected. If FREEZE is selected then POSITION selects the
buffer which will be used for spectral synthesis.

SIZE selects how the buffers interact, moving through
spectral shifting to spectral reverse.

« PITCH controls the amount of pitch transposition
involved in the shift.

DENSITY affects how the buffers are re-synthesized.

TEXTURE changes the quantization of the components
from fully counter-clockwise to center; after which is
increasingly amplifies weaker partials and attenuates
stronger ones.

Sending a trigger to TRIG causes the audio to glitch.

It goes without saying that spectral processing is difficult to
describe in words and is best suited to free experimentation
to see what happens.

CALIBRATION

Your SKIES will have been calibrated in the factory, but should
it become necessary to re-calibrate it follow these steps:

Disconnect all CV inputs, except V/OCT, which should be
connected to a well calibrated keyboard.

(sE
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Press and hold the SAVE/LOAD button (Jand press
the PARAMETER button (3J. The first two LEDs will
flash orange.

Play C2 on your keyboard (1V output).
Press SAVE/LOAD again. All four LEDs will flash orange.
Play C4 on your keyboard (3 V output).

Press the SAVE/LOAD button. The SKIES will return to
normal operation.

HINTS AND TIPS

The Skies is a complex processor, and it is worth taking
time to try different control settings to find what you
want. Try the default user patch below as a starting
point; and use the blank patch sheets to note effects
that you like.

Use a Behringer Radar contact microphone to trigger
the creation of grains, and adjust parameters by CV

When creating high density grains try randomly
modulating at least one parameter to help the sound
to develop.

Be careful about using high feedback or reverberation
settings when creating dense grains.

Be careful about how you set wet/dry with the BLEND
control. Because this control has many functions the
position of its knob will not necessarily correspond to
wet/dry. Too much dry and you will not get the benefit
of your grains.
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SKIES Default User Patch

@ SKIES (x‘,
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O nnanQ

N

V) e a0 e—//

=S
= POSITION
T \\ e

O @Z\

FREEZE TRIG —Pns SIZE_ WDCT BLEND/

INL\/INR _DENSUTEXT_

Wet/Dry is at center, as is stereo spread. Use an LFO to
modulate Density.
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Stroomaansluiting
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Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

The module comes with the required power cable for
connecting to a standard Eurorack power supply system.
Follow these steps to connect power to the module. It is
easier to make these connections before the module has been
mounted into a rack case.

1.

Turn the power supply or rack case power off and
disconnect the power cable.

Insert the 16-pin connector on the power cable into the
socket on the power supply or rack case. The connector
has a tab that will align with the gap in the socket, so it
cannot be inserted incorrectly. If the power supply does
not have a keyed socket, be sure to orient pin 1(-12V)
with the red stripe on the cable.

Insert the 10-pin connector into the socket on the back
of the module. The connector has a tab that will align
with the socket for correct orientation.

After both ends of the power cable have been securely
attached, you may mount the module in a case and turn
on the power supply.
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Installation

The necessary screws are included with the module for
mounting in a Eurorack case. Connect the power cable
before mounting.

Depending on the rack case, there may be a series of fixed
holes spaced 2 HP apart along the length of the case, ora
track that allows individual threaded plates to slide along the
length of the case. The free-moving threaded plates allow
precise positioning of the module, but each plate should be
positioned in the approximate relation to the mounting holes
in your module before attaching the screws.

Hold the module against the Eurorack rails so that each of the
mounting holes are aligned with a threaded rail or threaded
plate. Attach the screws part way to start, which will allow
small adjustments to the positioning while you get them all
aligned. After the final position has been established, tighten
the screws down.
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NYBORJARGUIDE TILL GRANULAR SYNTES

Granuldr syntes fungerar genom att spelain ljud i en buffert
och sedan extrahera korta prov, kanda som korn, vars langd,
densitet, kuvert och tonhdjd kan justeras antingen manuellt
med hjélp av panelkontrollerna, genom extern CV, eller
genom en kombination av bada. Ett korn &r vanligtvis mellan
1ms och 100 ms langt, s det kommer inte att vara uppenbart
varifran ljudet kommer, sérskilt eftersom punkten i bufferten
dar avldsningarna tas ocksd kan justeras fritt.

Tekniken uppfanns av den grekiska experimentella
kompositdren lannis Xenakis i borjan av 1960-talet, som
uppnadde sina effekter med tongeneratorer och klippt
magnetband. Du kommer att finna att SKIES & mycket
enklare att anvanda och mycket mindre tidskrdvande!
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Kontroller

1.

FREEZE — anvand denna knapp for att frysa innehallet
iinspelningsbufferten och tystainkommande ljud. Den
omgivande LED-lampan kommer att lysa nar bufferten
arfryst. Tryck igen for att tina upp och aktivera
ingdngarnaigen.

LEDs — de fyra LED-lamporna har olika funktioner
beroende pa anvandningen av FREEZE-kontrollen (13,
PARAMETER-kontrollen (33, SAVE-kontrollen (D och
GAIN-kontrollen (] och BLEND-kontrollen G2):

« Nér PARAMETER eller SAVE inte anvands fungerar
de som en ljudnivamatare for ingdngar, med
forstarkningen instlld av GAIN-kontrollen (9.

« Ndr FREEZE-kontrollen har fryst bufferten fungerar
de som en ljudnivdmatare for utgéngar.

Nér PARAMETER-kontrollen trycks ner snabbt visar
de, genom att lysa gront, vilket lage SKIES &ri
(se nedan).

Néar PARAMETER-kontrollen halls nedtryckt i mer &n
en sekund och sedan trycks snabbt visar de, genom
att lysa rott, ljudkvaliteten i bufferten (se nedan).

« Narvdrdet pa BLEND-kontrollen justeras
lyser de i sekvens och flera farger for att ange
blandningsvadrdet (se nedan).

« Néren buffert sparas med SAVE-kontrollen kommer
en LED att blinka for att visa vilket minnesfack som
sparas till (se nedan).

PARAMETER — anvand denna knapp for att vélja
funktionen for BLEND-kontrollen C2J; och for att
vélja ljudkvaliteten i bufferten. Tryck pa knappen och
tryck sedan igen for att bldddra genom alternativen,
som indikeras av LED-lampan under funktionen som
lyserigront:

Vat/Torr balans
Stereo spridning
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Feedback-mangd
« Reverberationsmangd

Hall knappen intryckt i mer &n en sekund

och tryck sedan igen for att bladdra genom
ljudkvalitetsalternativen, som indikeras av LED-lampan
ovanfor alternativet som lyser i rott:

« 32kHz 16 bit stereo (1 sekunds buffertstorlek)
«32kHz 16 bit mono (2 sekunders buffertstorlek)

16 kHz 8 bit stereo komprimerad
(4 sekunders buffertstorlek)

16 kHz 8 bit mono komprimerad
(8 sekunders buffertstorlek

SAVE/LOAD - anvand denna knapp for att spara

innehallet i ljudbufferten eller for att ladda en tidigare

sparad buffert. Hall knappen intryckt i en sekund, -
anvéand sedan PARAMETER-knappen (Dforattvalia  (SE_
ett minnesfack att spara till, vilket indikeras av den

relevanta LED-lampan som blinkar i rtt. Tryck igen for

att slutfora sparningsoperationen. Tryck pd knappen

imindre dn en sekund, anvand sedan PARAMETER-

knappen for att vélja ett sparad minne att ladda, vilket
indikeras av den relevanta LED-lampan som blinkar i

gront. Tryck igen for att slutfora laddningsoperationen.
FREEZE-knappen aktiveras och innehallet i ljudbufferten

(om ndgot) ersdtts av det som sparats i minnet.

Att trycka pa FREEZE for att avaktivera tar bort det

sparade ljudet fran bufferten.

Om knappen trycks av misstag, tryck inte pa ndgra
knappar under 10 sekunder och operationen kommer
inte att slutforas.

USB — anvénd denna USB C-kontakt for att uppdatera
firmware for SKIES med SynthTribe-appen.

POSITION — anvénd denna kontroll for att vélja
punkten i bufferten dar kornen genereras. Ju langre
medurs (CW) kontrollen dr installd desto tidigare i
bufferten bdrjar processen.
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7.

SIZE — anvéind denna kontroll for att stélla in storleken
pa kornen. Att vrida moturs (CCW) producerar kortare
korn, CW producerar langre korn.

PITCH - anvénd denna kontroll for att justera
tonhgjden pa kornen, i forhllande till den inspelade
ljudet. I mitten finns ingen tonhdjdsforandring.

Att vrida CCW sanker tonhdjden, CW hojer den.

INPUT GAIN — anvénd denna kontroll for att stélla
iningangsforstarkningen till bufferten, fran-18 dB
helt CCW till +-6 dB helt CW. LED-lamporna visar
ingangsnivén. Om den sista LED-lampan lyser kommer
mjuk klippning att ske.

DENSITY — anvénd denna kontroll for att justera
kornens densitet. | mitten produceras inga korn.

Att vrida CCW producerar regelbundna korn med
mangden som 6kar ju mer kontrollen vrids. Att vrida CW
producerar slumpmadssiga korn, med mangden som dkar
juhdgre kontrollen drinstalld.

TEXTURE - anvénd denna kontroll for att stélla in
kornens kuvert och interaktion. Att positionera den
helt CCW producerar ett fyrkantigt kuvert, som morfar
till en triangel och sedan ett utjamnat Hann-kuvert.
Nér kontrollen passerar 2-tiden bdrjar kornen

smalta samman.

BLEND — anvand denna kontroll for att stélla in den
parameter som har valts med PARAMETER-kontrollen
(3]. LED-displayen visar kontrollens position, fran inga
lysdioder tdnda vid minimum, genom gront och gult och
sedan rtt vid maximum.

Vat/Torr balans — med kontrollen helt CCW hdrs
endast ingangsljudet, vridning till CW blandar
inkornen fran bufferten. I mitten dr de jamnt
balanserade. Helt CW och endast kornen hérs.

« Stereo spridning — i mitten visas kornen jamnt pa
bade vanster och hdger utgangar. Vridning CCW
biaser dem till vanster; CCW till hoger.
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Feedback-mangd — att vrida kontrollen CW dkar
mangden feedback, dér korn aterfors in i bufferten,
vilket skapar en tétare effekt.

Reverberationsmangd — att vrida kontrollen CW
ldgger till reverb till utgangen.

FREEZE TRIGGER - anvand denna 3,5 mm
TS-jackkontakt for att aktivera FREEZE-funktionen frén
en extern trigger.

TRIGGER - anvand denna 3,5 mm TS-jackkontakt for
att aktivera kornproduktion. Nar DENSITY-kontrollen &r
i mitten tar externa triggers dver kontrollen av SKIES for
synkroniserad produktion.

POSITION CV - anvénd denna 3,5 mm TS-jackkontakt
for att styra POSITION-funktionen fran en extern
CV-kélla. Omradet &r -8 V till +-8 V.

SIZE CV - anvénd denna 3,5 mm TS-jackkontakt for att
styra SIZE-funktionen fran en extern CV-kalla. Omradet
ar-8 Vil +8V.

V/0CT - anvand denna 3,5 mm TS-jackkontakt for
att styra tonhdjden pa SKIES fran en extern CV-kalla.
Omradetar 0V till +8 V.

BLEND CV —anvand denna 3,5 mm TS-jackkontakt for
att styra BLEND-funktionen frén en extern CV-kalla.
Omradet &r-8 V till +8 V.

DENSITY CV — anvénd denna 3,5 mm TS-jackkontakt for
att styra DENSITY-funktionen fran en extern CV-kélla.
Omradetar-8 Vtill +8 V.

TEXTURE CV — anvénd denna 3,5 mm TS-jackkontakt
for att styra TEXTURE-funktionen fran en extern
(V-kalla. Omradet ar -8 V till +-8 V.

INPUTS — anvand dessa 3,5 mm TS-jackkontakter for
attmata in ljud i bufferten. Om monoingéng krévs,
anvand endast vanster kontakt.

GE
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22. OUTPUTS - anvénd dessa 3,5 mm TS-jackkontakter
for att utge det mixade ljudet fran ingdngarna och
de producerade kornen, beroende pad installningarna
for vat/torr kontroll. Om mono-utgang kravs, anvand
endast vanster kontakt. Forsiktighet bor iakttas med
instéllningarna for stereo spridning nar endast en
utgdng anvands.

ALTERNATIVA LAGEN

Forutom sitt huvudldge som granulér synthesizer/processor
har Skies ocksa tre alternativa ldgen, som nds genom att hélla
ned PARAMETER-knappen (3Ji fem sekunder. En av de fyra
LED-lamporna (2J kommer att lysa rott for att visa vilket lage
som ar valt. Ett annat lage kan véljas genom att trycka pa
PARAMETER-knappen for att bladdra igenom:

1. Granuldr syntes/bearbetning (standard)

2. Pitch Shifting och Time Stretching

3. Looping Delay

4. Spektral bearbetning

PITCH SHIFTING OCH TIME STRETCHING

Nér pitch shifting och time stretching ar valda dndras
kontrollernas funktioner:

DENSITY — skapar en diffusion genom anvéndning
av filter.
« TEXTURE - blir ett Idgpass-/hogpassfilter.

SIZE — kontrollerar dverlappningen av tonhdjdsandrade
korn, fran korniga glitchar till loopar.

-« TRIG-att skicka en trigger till TRIG-ingdngen orsakar
tidshestamda glitchar, eller om FREEZE ocksa &r valt,
synkroniserade loopar.
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LOOPING DELAY

I looping delay-laget spelas ljudet frén bufferten utan
granuldr bearbetning. Kontrollernas funktioner dndras:

« POSITION stéller in fordrdjningstiden. Anvéndning av
POSITION CV eller manuell manipulation av kontrollen
skapar en effekt liknande scratching med vinylskivor.

«  FREEZE - skapar en loop, med POSITION som staller
inloopens startpunkt och SIZE Iangden pa loopen.
DENSITY och TEXTURE fungerar som de gor i pitch
shifting och time stretching-lage. Att skicka en trigger
till TRIG hakar upp loopen.

Utan FREEZE vald styr SIZE hur tonhdjden forskjuts, fran
en ndstan ringmodulerad effekt nér den &r helt moturs
till en mjuk effekt ndr kontrollen vrids medurs. Att
skicka en trigger till TRIG kontrollerar fordrojningstiden.

SPEKTRAL BEARBETNING (SI
| spektral bearbetningsldge andras kontrollernas funktioner:

POSITION valjer bufferten dit ljudet skickas nar FREEZE
inte dr valt. Det finns mellan tva och sju buffertar
beroende pa den valda inspelningskvaliteten. Om
FREEZE &r valt véljer POSITION bufferten som ska
anvéndas for spektral syntes.

SIZE véljer hur buffertarna interagerar, fran spektral
skiftning till spektral omvéndning.

+ PITCH styr méngden tonhdjdscverforing som &r
inblandad i skiftet.
DENSITY paverkar hur buffertarna aterskapas.

« TEXTURE dndrar kvantiseringen av komponenterna fran
helt moturs till mitten; darefter forstarker den alltmer
svagare deltoner och dampar starkare.

Att skicka en trigger till TRIG orsakar ljudglitchar.
Det séger sig sjdlvt att spektral bearbetning dr svart att

beskriva i ord och dr bast [impad for fri experiment for att se
vad som hénder.
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KALIBRERING

Din SKIES kommer att ha kalibrerats i fabriken, men om det
blir nddvéndigt att kalibrera om den, folj dessa steg:

Koppla fran alla CV-ingdngar, forutom V/0CT, som ska
vara ansluten till ett vdlkalibrerat tangentbord.

Tryck och hall inne SAVE/LOAD-knappen (4 och tryck pa
PARAMETER-knappen (3. De tva forsta LED-lamporna
kommer att blinka orange.

Spela (2 pa ditt tangentbord (1V utgang).

Tryck pa SAVE/LOAD igen. Alla fyra LED-lamporna
kommer att blinka orange.

Spela (4 pé ditt tangentbord (3 V utgang).

Tryck pa SAVE/LOAD-knappen. SKIES atergar till

normal drift.

TIPS OCH RAD

Skies &r en komplex processor, och det Ionar sig att
tasig tid att prova olika kontrollinstéliningar for att
hitta det du vill ha. Prova standardanvandarpatchen
nedan som en utgangspunkt; och anvénd de tomma
patchbladen for att notera effekter som du gillar.

Anvénd en Behringer Radar
kontaktkondensatormikrofon for att utldsa skapandet
av korn, och justera parametrar via CV.

Nér du skapar korn med hdg densitet, forsok att
slumpmassigt modulera dtminstone en parameter for
att hjdlpa ljudet att utvecklas.

Var forsiktig med att anvanda hoga feedback- eller
reverb-instdliningar ndr du skapar tata korn.

Var forsiktig med hur du stéller in vatt/torrt med
BLEND-kontrollen. Eftersom denna kontroll har manga
funktioner kommer positionen pa dess knapp inte
nodvandigtvis att motsvara vatt/torrt. For torrt och du
kommer inte att fa fordelarna med dina korn.
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SKIES Standard

Anvandarpatch
@ SKIES (x‘,
FREEZE @ O ® ¢ —

7

\FREEZE TRIG = POS SZEZ WOET  BLEND,

O nnnn@@

=) v a0 0
U 4o

.\.x.v. J/

INL\/INR _DENSUTEXT_

/.

3¢ phringer

:

Vatt/Torrt &r i mitten, liksom stereo spridningen. Anvénd en

LFO for att

modulera DENSITY.

GE
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Stromanslutning
. P2
1=n2
%ﬂ] i
‘ 200mm +10 "‘ 16 &:"“ @‘”‘
o s
2] m 'ﬁ, ,, ,,

Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

Modulen levereras med den stromkabel som kravs for att
ansluta till ett vanligt Eurorack-ndtaggregat. Folj dessa
steg for att ansluta strom till modulen. Det ar lattare att
gora dessa anslutningar innan modulen har monterats i
ettrackfodral.

1. Stdngavstrommen eller rackhdljet och koppla
bort stromkabeln.

2. Sattiden 16-poliga kontakten pa stromkabeln i uttaget
pa ndtaggregatet eller rackfodralet. Kontaktdonet har
enflik som kommer i linje med springan i uttaget sa att
den inte kan séttas in felaktigt. Om stromforsorjningen
inte har ett nyckeluttag, se till att orientera stift 1
(-12V) med den réda remsan pa kabeln.

3. Sétti10-polig kontakt i uttaget pd baksidan av
modulen. Kontaktdonet har en flik som kommer i linje
med uttaget for korrekt orientering.

4, Narbada andarna av stromkabeln har anslutits
ordentligt kan du montera modulen i ett fodral och sl&
pa stromforsrjningen.
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Installation

De nddvandiga skruvarna ingar i modulen for montering i ett
Eurorack-fodral. Anslut stromkabeln fére montering.

Beroende pé stativhdljet kan det finnas en serie fasta hal
som dr dtskilda 2 hk Iangs holjets langd eller ett spar som
gor att enskilda gdngade plattor kan glida léngs hdljets
ldngd. De fritt rorliga gdngade plattorna méjliggor exakt
positionering av modulen, men varje platta bor placeras i
ungefarlig relation till monteringshalen i din modul innan
skruvarna fasts.

Hall modulen mot Eurorack-skenorna s att var och en av
monteringshalen ligger i linje med en géngad skena eller
gangad platta. Fast skruvarna delvis for att borja, vilket gor
det mdjligt att justera sma positioner medan du justerar
dem alla. Nar den slutliga positionen har faststallts drar du
at skruvarna.
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PRZEWODNIK DLA POCZATKUJACYCH DOTYCZACY
SYNTEZY GRANULARNEJ

Synteza granularna dziata poprzez nagrywanie dzwieku do
bufora, a nastepnie ekstrahowanie krétkich probek, znanych
jako ziarna, ktdrych dtugos¢, gestosc, koperta i wysokos¢
tonu moga by¢ requlowane recznie za pomocg panelu
sterowania, przez zewnetrzne CV lub przez kombinacje obu.
Ziarno ma zwykle od T ms do 100 ms dtugosci, wiec nie bedzie
oczywiste, skad pochodzi dzwiek, zwtaszcza ze punkt w
buforze, z ktdrego pobierane s3 odczyty, réwniez moze by¢
swobodnie requlowany.

Technika ta zostata wynaleziona przez greckiego
eksperymentalnego kompozytora lannisa Xenakisa na
poczatku lat 60., ktdry osiagnat swoje efekty za pomoca
generatordw tondw i zszywanego taSmy magnetycznej.
Inajdziesz, ze SKIES jest znacznie tatwiejszy w obstudze i
duzo mniej czasochfonny!
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SKIES Sterowanica

:

PO e EODE

9 @9
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Sterowanica

1.

FREEZE — uzyj tego przycisku, aby zamrozi¢ zawartos¢
bufora nagrywania i wyciszy¢ dzwiek przychodzacy.
Obejmujaca LED bedzie swiecita, gdy bufor jest
zamrozony. Nacisnij ponownie, aby odmrozici
wihaczy¢ wejscia.

LED-y — cztery diody LED maja rézne funkcje w
zaleznosci od uzycia sterowania FREEZE (7, sterowania
PARAMETER (33, sterowania SAVE (4 oraz sterowania
GAIN ()i BLEND (i2):

Kiedy PARAMETER lub SAVE nie s3 uzywane,
petnia funkcje wskaznika poziomu wejscia audio, z
wzmocnieniem ustawionym przez kontrole GAIN ().
Kiedy kontrola FREEZE zamrozi bufor, dziataja jako
wskaznik poziomu wyjécia audio.
Kiedy kontrola PARAMETER jest szybko nacisnieta,
wskazuja, Swiecac na zielono, w jakim trybie jest
SKIES (patrz ponizej).
Kiedy kontrola PARAMETER jest trzymana przez
wiecej niz sekunde, a nastepnie szybko naciénieta,
wskazuja, Swiecac na czerwono, jako$¢ audio bufora
(patrz ponizej).
Kiedy wartos¢ kontrolki BLEND jest regulowana,
$wieca w sekwendji i wielu kolorach, aby wskazac
warto$¢ mieszania (patrz ponizej).
Kiedy zapisujesz bufor za pomoca sterowania
SAVE, jedna dioda LED bedzie migac, aby pokazac,
do ktdrego slotu pamieci jest zapisywane
(patrz ponizej).

PARAMETER — uzyj tego przycisku, aby wybrac funkcje

kontrolki BLEND (9J; i aby wybra¢ jakos¢ audio bufora.
Naci$nij przycisk, a nastepnie nacisnij ponownie, aby
przegladac opcje, wskazane przez LED ponizej funkgji
$wiecacy na zielono:

Bilans mokro/sucho
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Rozprzestrzenianie stereo
« llos¢ sprzezenia zwrotnego
« llos¢ pogtosu

Przytrzymaj przycisk dtuzej niz sekunde, a nastepnie
nacisnij ponownie, aby przejs¢ przez opcje jakosci
audio, wskazywane przez LED nad opcja Swiecacy

na czerwono:

« 32kHz 16 bit stereo (rozmiar bufora 1 sekunda)
32 kHz 16 bit mono (rozmiar bufora 2 sekundy)

16 kHz 8 bit stereo skompresowany (rozmiar bufora
4 sekundy)

« 16 kHz 8 bit mono skompresowany (rozmiar bufora
8 sekund)

SAVE/LOAD - uzyj tego przycisku, aby zapisac

zawartos¢ bufora audio lub zatadowac wezesniej

zapisany bufor. Przytrzymaj przycisk przez sekunde,
anastepnie uzyj przycisku PARAMETER (3, aby wybra¢

slot pamieci do zapisania, co bedzie wskazywane (PL
przez odpowiednia diode LED miga na czerwono. T
Nacisnij ponownie, aby zakoriczy¢ operacje zapisu.

Nacisnij przycisk krocej niz sekundeg, a nastepnie uzyj

przycisku PARAMETER, aby wybrac zapisana pamie¢ do
zatadowania, co bedzie wskazywane przez odpowiednia

diode LED miga na zielono. Nacisnij ponownie, aby

zakoniczy¢ operacje tadowania. Przycisk FREEZE

zostanie aktywowany, a zawarto$¢ bufora audio (jesli

jest) zostanie zastapiona tym, co zapisane w pamieci.
Nacisniecie FREEZE, aby dezaktywowac, usuwa zapisane

audio z bufora.

Jesli przycisk zostanie nacisniety przypadkowo, nie
naciskaj zadnych przyciskéw przez 10 sekund, a operacja
nie zostanie zakoriczona.

USB — uzyj tego portu USB C, aby zaktualizowa¢
firmware SKIES za pomoca aplikacji SynthTribe.
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6.

POSITION — uzyj tego sterowania, aby wybrac
punkt w buforze, z ktérego generowane sa ziarna. Im
bardziej zegarowo (CW) jest ustawione sterowanie,
tym wezesniej w buforze zaczyna sie proces.

SIZE — uzyj tego sterowania, aby ustawi¢ rozmiar
ziaren. Obracanie przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara (CCW) wytwarza krotsze ziarna, CW wytwarza
dtuzsze ziarna.

PITCH — uzyj tego sterowania, aby dostosowac ton
ziaren wzgledem nagranego dzwieku. Na $rodku nie ma
zmiany tonu. Obracanie CCW obniza ton, CW podnosi.

INPUT GAIN — uzyj tego sterowania, aby ustawic
wzmocnienie wejsciowe do bufora, od -18 dB catkowicie
(CW do +6 dB catkowicie CW. Diody LED wskazuja
poziom wejécia. Jesli ostatnia dioda LED sie zapali,
nastapi miekkie przycinanie.

DENSITY — uzyj tego sterowania, aby dostosowac
gestosc ziaren. Na Srodku nie beda produkowane zadne
ziarna. Obracanie CCW produkuje regularne ziarna, z
iloscia rosnaca w miare obracania kontrolki. Obracanie
CW produkuje losowe ziarna, z iloscia rosnaca, im wyzej
ustawiona jest kontrolka.

TEXTURE — uzyj tego sterowania, aby ustawic koperte
ziaren iinterakcje. Ustawienie go catkowicie na CCW
tworzy koperte kwadratowa, ktéra zmienia sie w tréjkat,
a nastepnie w wygtadzona koperte Hann. Gdy kontrolka
przekroczy godzine 2, ziarna zaczynaja sie zlewac.

BLEND — uzyj tego sterowania, aby ustawic parametr,
ktory zostat wybrany za pomoca sterowania
PARAMETER (3). Wyswietlacz LED wskaze potozenie
kontrolki, od braku zapalonych LED-6w przy minimum,
przez zielone i z6tte az do czerwonych przy maksimum.

Bilans mokro/sucho — przy catkowicie ustawionym

na CCW stychac tylko dZwiek wejéciowy, obracanie
do CW miesza ziarna z bufora. W srodku s3 réwno
zhalansowane. Catkowicie na CW stychac tylko ziarna.
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Rozprzestrzenianie stereo — na Srodku ziarna
pojawiaja sie rownomiernie na lewym i prawym
wyjsciu. Obracanie CCW przechyla je w lewo;
CCW w prawo.

« llos¢ sprzezenia zwrotnego — obracanie kontrolki
CW zwigksza ilos¢ sprzezenia zwrotnego, gdzie ziarna
g ponownie wprowadzane do bufora, tworzac
gestszy efekt.

« llos¢ pogtosu — obracanie kontrolki CW dodaje
pogtos do wyjscia.

FREEZE TRIGGER — uzyj tego gniazda jack

TS 3,5 mm, aby aktywowac funkcje FREEZE z

zewnetrznego wyzwalacza.

TRIGGER - uzyj tego gniazda jack TS 3,5 mm,

aby aktywowac generowanie ziaren. Gdy kontrolka
DENSITY znajduje sie na srodku, zewnetrzne
wyzwalacze przejmuja kontrole nad SKIES dla
zsynchronizowanej generagji.

POSITION CV - uzyj tego gniazda jack TS 3,5 mm, ®L
aby sterowac funkcja POSITION z zewnetrznego Zrddta
(V. Zakrestood -8 Vdo+8 V.

SIZE CV — uzyj tego gniazda jack TS 3,5 mm,
aby sterowac funkcja SIZE z zewnetrznego Zrédta CV.
Zakrestood -8V do+8V.

V/0CT — uzyj tego gniazda jack TS 3,5 mm, aby sterowac
tonem SKIES z zewnetrznego Zrodta CV. Zakres to 0 V
do+8V.

BLEND CV — uzyj tego gniazda jack TS 3,5 mm,
aby sterowac funkcja BLEND z zewnetrznego Zrédta CV.
Zakresto od -8V do+8V.

DENSITY CV — uzyj tego gniazda jack TS 3,5 mm,
aby sterowac funkcja DENSITY z zewnetrznego Zrédfa
(V. Zakrestood -8 Vdo+8 V.
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20. TEXTURE CV - uzyj tego gniazda jack TS 3,5 mm,
aby sterowac funkcjg TEXTURE z zewnetrznego Zrédta
(V. Zakrestood -8V do+8V.

21, INPUTS — uzyj tych gniazd jack TS 3,5 mm,
aby wprowadzi¢ dZzwiek do bufora. Jesli potrzebne jest
wejscie mono, uzyj tylko lewego gniazda.

22. OUTPUTS - uzyj tych gniazd jack TS 3,5 mm, aby wyjs¢
zmieszany dZwiek z wejé¢i wyprodukowanych ziaren,
w zaleznosci od ustawien kontroli mokro/sucho.
Jesli potrzebne jest wyjscie mono, uzyj tylko lewego
gniazda. Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy ustawieniach
rozprzestrzeniania stereo, gdy uzywane jest tylko
jedno wyjscie.

ALTERNATYWNE TRYBY

Oprécz gtéwnego trybu jako syntezator/procesor granularny,
Skies ma takze trzy alternatywne tryby, ktdre sa dostepne
przez nacisniecie i przytrzymanie przycisku PARAMETER
przez piec sekund. Jedna z czterech diod LED (2 zaswieci
na czerwono, aby pokazac, ktdry tryb jest wybrany.

Inny tryb mozna wybrac, naciskajac przycisk PARAMETER,
aby przegladac:

1. Synteza/Przetwarzanie Granularne (domysine)

2. Imiana Wysokosci Tonu i Rozciaganie Czasu

3. Zwloka Petli

4. Przetwarzanie Spektralne

ZMIANA WYSOKOSCI TONU | ROZCIAGANIE CZASU

Gdy wybrana jest zmiana wysokosci tonu i rozcigganie czasu,
funkcje kontrolek zmieniaja sie:
DENSITY — tworzy dyfuzje za pomoca filtrow.

TEXTURE - staje sie filtrem dolnoprzepustowym/
gornoprzepustowym.

+ SIZE - kontroluje naktadanie sie ziaren ze zmieniong
wysokoscia tonu, od ziarnistych zaktdcer do petli.
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TRIG — wysytanie wyzwalacza do wejscia TRIG
powoduje czasowe zaktdcenia, lub, jesli wybrano takze
FREEZE, zsynchronizowane petle.

IWLOKA PETLI

W trybie zwtoki petli dZzwiek jest odtwarzany z bufora bez
przetwarzania granularnego. Funkgje kontrolek zmieniajg sie:

POSITION ustawia czas opéZnienia. Uzycie POSITION CV
lub reczna manipulacja kontrolka tworzy efekt podobny
do scratchingu na ptytach winylowych.

FREEZE — tworzy petle, przy czym POSITION ustawia
punkt startowy petli, a SIZE jej dtugos¢. DENSITY i
TEXTURE dziataja tak, jak w trybie zmiany wysokosci
tonu i rozciggania czasu. Wysytanie wyzwalacza do TRIG
powoduje zaciecia petli.

+  Bezwybranego FREEZE, SIZE kontroluje sposéb zmiany
tonu, od efektu prawie modulacji pierscieniowej, gdy
jest catkowicie przeciwnie do ruchu wskazowek zegara,
do ptynnego efektu, gdy kontrolka jest obracana PL
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Wysytanie
wyzwalacza do TRIG kontroluje czas opdznienia.

PRZETWARZANIE SPEKTRALNE

W trybie przetwarzania spektralnego funkcje kontrolek
zmieniajg sie:
POSITION wybiera bufor, do ktérego jest wysytany
dzwiek, gdy FREEZE nie jest wybrany. W zaleznosci od
wybranej jakosci nagrania jest od dwdch do siedmiu
bufordw. Jesli wybrano FREEZE, POSITION wybiera
bufor, ktdry bedzie uzywany do syntezy spektralnej.

«  SIZEwybiera, jak bufory oddziatuja, przechodzac od
przesuniecia spektralnego do odwrdcenia spektralnego.

PITCH kontroluje ilos¢ transpozycji tonu zaangazowanej
W przesuniecie.
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DENSITY wptywa na sposéb, w jaki bufory
53 resyntetyzowane.
TEXTURE zmienia kwantyzacje komponentow od
catkowicie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara

do $rodka; pdzniej wzmacnia coraz stabsze czescii
ttumi mocniejsze.

Wysytanie wyzwalacza do TRIG powoduje
zaktdcenia dZzwigkowe.

Nie trzeba dodawac, ze przetwarzanie spektralne jest trudne
do opisania stowami i najlepiej nadaje sie do swobodnych
eksperymentdw, aby zobaczyc, co sie stanie.

KALIBRACJA

Tw6j SKIES zostat skalibrowany w fabryce, ale jesli konieczne
bedzie ponowne skalibrowanie, wykonaj nastepujace kroki:

Odtacz wszystkie wejécia CV, z wyjatkiem V/

0CT, ktdre powinno by¢ podtaczone do dobrze
skalibrowanej klawiatury.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk SAVE/LOAD (4J i naciénij
przycisk PARAMETER (3J. Dwie pierwsze diody LED beda
migac na pomaranczowo.

+ Zagraj (2 na swojej klawiaturze (wyjscie 1V).

Nacisnij ponownie SAVE/LOAD. Wszystkie cztery diody
LED beda migac na pomaranczowo.

Zagraj (4 na swojej klawiaturze (wyjscie 3 V).

« Nadi$n ij przycisk SAVE/LOAD. SKIES wréci do
normalnej pracy.
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WPROWADZENIE | PORADY

«  Skies jest skomplikowanym procesorem, warto
poswieci¢ czas na wyprébowanie réznych ustawien
kontrolnych, aby znalez¢ to, czego szukasz. Wyprdbuj
ponizszy standardowy patch uzytkownika jako punkt
wyjscia; uzyj pustych arkuszy patchy, aby zanotowac
efekty, ktdre ci sie podobaja.

Uzyj kontaktowego mikrofonu Behringer Radar,
aby wywotac tworzenie ziaren i dostosowac parametry
przez CV.

Twdrzajac ziarna o wysokiej gestosci, sprobuj losowo
modulowac co najmniej jeden parametr, aby poméc
dzwiekowi sie rozwijac.

Badz ostrozny, uzywajac wysokich ustawien
sprzezenia zwrotnego lub pogtosu podczas tworzenia
gestych ziaren.

«  BadZ ostrozny, ustawiajac mokro/sucho za pomocg
kontrolki BLEND. Poniewaz ta kontrolka ma wiele
funkgji, potozenie jej pokretta niekoniecznie odpowiada ——
mokremu/suchemu. Zbyt sucho i nie uzyskasz korzysci ®
ztwoich ziaren.
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SKIES Domysiny Patch

Uzytkownika
@ SKIES (x‘,
FREEZE @ O ® ¢ —

O nnnn@@

=) v a0 0
U 4o

\FREEZE TRIG = POS SZEZ WOET  BLEND,
.\.“.v. J/

INL\/INR _DENSUTEXT_

/.

3¢ phringer

:

Mokro/Sucho jest na srodku, podobnie jak rozprzestrzenianie
stereo. Uzyj LFO do modulacji DENSITY.

7
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Podtaczenie Zasilania

14 P2
21 Red Stripe. 12
e
200mm10 1516 st -~
| al aw
E E I w

Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

Do modutu dotaczony jest wymagany kabel zasilajacy do
podtaczenia do standardoweqgo systemu zasilania Eurorack.
Wykonaj ponizsze czynnosci, aby podtaczyc zasilanie

do modutu. tatwiej jest wykonac te potaczenia przed
zamontowaniem modutu w obudowie rack.

1. Wytacz zasilacz lub obudowe szafy i odtacz
kabel zasilajacy.

2. W16z 16-stykowe ztacze przewodu zasilajacego do
gniazda w zasilaczu lub w szafie typu rack. Ztacze
ma wypustke, ktdra bedzie wyréwnana ze szczeling -
w gnieZdzie, wiec nie mozna jej nieprawidtowo PL_
wtozy¢. Jesli zasilacz nie ma gniazda z kluczem,
nalezy zorientowac styk 1(-12 V) z czerwonym paskiem
na kablu.

3. Wi6z 10-pinowe ztacze do gniazda z tytu modutu.
Itacze ma wypustke, ktéra bedzie wyréwnana z
gniazdem, aby zapewnic prawidtowa orientacje.

4. Posolidnym zamocowaniu obu koricéw kabla
zasilajacego mozna zamontowac modut w obudowie i
wihaczyc zasilacz.
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Instalacja

Do modutu dotaczone sa niezbedne $ruby do montazu w
skrzynce Eurorack. Podtacz kabel zasilajacy przed montazem.

W zaleznosci od obudowy szafy moze wystepowac szereg
statych otworéw rozmieszczonych w odstepach 2 HP na

catej dtugosci obudowy lub prowadnica, ktéra umozliwia
przesuwanie pojedynczych gwintowanych ptyt wzdtuz catej
obudowy. Swobodnie poruszajace sie gwintowane ptytki
umozliwiaj precyzyjne ustawienie modutu, ale kazda

ptyta powinna by¢ ustawiona w przyblizeniu w stosunku do
otwordw montazowych w module przed przykreceniem Srub.

Przytrzymaj modut na szynach Eurorack, tak aby kazdy z
otwordw montazowych byt wyréwnany z szyna gwintowana
lub ptyta gwintowana. Wkrec¢ Sruby czesciowo, aby
rozpocza¢, co pozwoli na drobne korekty potozenia, gdy
wszystkie zostang wyrdwnane. Po ustaleniu ostatecznego
potozenia dokreci¢ Sruby.
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WFAROADEHIR

HFERIE. A—T1AZN\YT7ICEHRL. ZD
#BTEWTY L RIFELTHAShTWEYD) &
HMETHIETHEELE T, INSDHTORS.
BE, ToRO— EyFiE, ARILoarhO—
N ZERUTFETHET . AMBNEZEL T,
FelFZOMADEAEDLE THEITZZENT
EET, FIFBERAIUBHSI0IUBRORS
T BRENECHSEONIESHTIEHDEE
oo BT, SRAID EIT SN\ T 7RDRA Y R EHE
HBICAZEARETY,

C DA 1960 FRIEICF VS v DRERHIR
EHRA TR - V2 FFRAICL>TEBAINEL
foo BIEh—>I XL —F—ERXTFA RSN
WMRT—7Z2ERLUTHRZZERLE U, SKIESIE
BENIDMCEHET KELID SRV EH D
"B TL&LS!
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b Nm P [

1.

FREEZE - DR > ZFERALTHRF/\Y T 7D

RBZET7U—ZU. Ao WKBA—T1A%ZZ2
—~UET, NyT7H7U—XEhde, B
D LD ARITLET. BS—ERUTREL.
ANZEZ 21— MERULET,

LED - 4 D LED (&, FREEZE 3> bO0—)L (1),
PARAMETER > kA—)L G, SAVE > kA
—JL @ GAN O kO—L (), ZLT JV
FO—)L (D OERICISU TRIRDEEEZ R
B5EI:

« PARAMETER F 7zl SAVE AMERINTLVERW
EE EFNSEA—TAAAALRNIA—=S
—&UTHEBEL. GAIN O hO—)L ) Ic&k
STHRESNITA Y TEELET,

- FREEZE > hO—ILAY\y 7 72 HiE LIS
B ENSEA—TA AHALANIA—5—
EUTHRBELE T,

. PARAMETER O hO—/LASRERICHEI Nz &
= FN5ME SKES NEDE—RICHZNE
R EHREBERTLET (FESHR. Gp

. PARAMETER >k E—JLAN DL _E38R U 51T
S5h. ZORICICHSINIZEE, Zn6iE
FRBICRAILTN\Y T 7DA—T 1« ARE%
RUET (TREZR).

- BLEND OV hO—/LDENAEIND L,
IEZC, EHOETRILTILY NMEE
RUET (TLER).

< SAVE OYhO—-ILEFEBLT/\YT 7Z{R
HFIBEE 120 LD AEBLT, EDX
EUROYMMBEFEINTWIDZRLET
(TEER).
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3.

PARAMETER - CD7R% > 7% {ER LT, BLEND O

vhO—)L O o#EeERIRL, \v T 7OA

—TAARBEEEIRUET, RYVERBLTH

5H5—FEHTE HEEDOTICH S LD HiReE
CEALTA T avhRRSNET:

Ty RIANZVR
o AFLAZRTLYR

PE G VANEZS <

UN—T&

MY VMU ER LRI TS E5—ERT
ATV DEH B LD HFREICHITL
THA—TAARBAT Y 3V DRRRSINET:
« 32kHz16 EYRRFLA (v 771 X1 )
< 32kHz 16 EVRES/ (NyT7 81X 2 )

. 16kHz 8 EYRRFLAEME (\vT77HA
Z 4 )

- 16kHz 8 Y NE/EME (/v T 71 X8 )

SAVE/LOAD - C DAY V& ERLTA—T A
Ny 77 ODRABRZREFS 2D, URICRES L
fe\w7720—RUEY, RV EIFEEL
513 TH S, PARAMETER Ry >~ B #ERALT
REITZIAEIVZROY N ZRIRUET, ZHT
% LD MRETHRRLET, BERULURYE
BIEESTETUET, RV EIRERBETHEL.
PARAMETER /R% > = AL TO— R 9 2REH
HAEYZEIRUE T, %M TS LED HiRE
TRBLET, BEHRLTO-—REEEZETL
£T, FREEZE R VN7 o T4 TR0, A—
TAANYT 7ORE (FETDHE) BIAEY
[CREFEINEHBICBEZT BRI SNE T, FREEZE
ERUCHET I T4k 28, RESNIA
—TAADNYT 7 SHIBRINET,

HUINY Y ER>THRUIB A, 10 WEAS
WESBVWTLIEE W, 2595 BEEITET
LEtA,



Quick Start Guide 145

USB - D USB (R—hZfEF LT, SynthTribe
77V %EBUT SKIES D7 7—LD 7 =B
LET,

POSITION - Ca>Y hA—)LZFERALT, KF
NERSN BN\ T 7RDORA > M ERIRL
£9, AV hO—LAKEEID (W) ICFRES
NTW3EE, 7O0ERE/\v7 7RTEH
HEInEd,

SIZE - cod> hO—)LEFERLT, RIFDHY
A A%ZHBELET, REFETED (W) (BT
& HFIFREL<ARD, BEtEID (W) IZEIT &,
RFIFRBEDET,

PITCH - 2o hO—)LZEABLT, TS
NeA—TaAICHITDRFOEY FERE
UEY, PFRTEEYFOEERHDEEA,
REFETEID [CE T &Y FATAD, FEEtEID
ICEIFEEY FAEMNDET,

INPUTGAIN - o> hO—/LZEERLT,
INYTFADANTA U ZZRELE T, TLIC
(CWTE -18 dB A5, FTERIC (W Tl +6 dB
LTTY, LD FAALNILERUET, &%

D LD NEMTLIBE. VIRIUvEYTH QP

FRELE T,

DENSITY - coav hAO—/)LEFEALT, AIF

DEEZRBLE T, FRTHFIFIERSN

Ft Ao (W ICEITERAMNBRRFHERS

n. Iy bO=)LEETICONTZDEHIIEN
LET, (W BT & TV T LBRRFNERS

n. AV RO—IDBRESINDIFEZDE
HEMUE T,

TEXTURE - COO> hA—=)LEFEALT, KIFD
IVNO—TEHEERZRELE T, TLRIC
(W [CRET 2 EUBROI Y RO—SH4E
BEh. TN ZAFICEDD, RICHESH
% Hann ToRXO—7cZEbhHFd, kO
=L 2 BEdER e, RFHEVICREL
RHFET,
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12.

BLEND - 0O hA—/LZEFERLT,
PARAMETER O hO—)L B3] T&EIRS i/
SIA—HHEBRELET, LDFA AL AIEa>
NO—ILDAIE%ERU. &/ LED AS=RTE I
& BEEEZR TRATRKRICEDET,

o Uy N/ RSANSVZ - Iy hO—)LH
LRI (W ICEREShTWSE, ABDA—
TAADHDEZZ, (W ICEFTE/N\vT 7
MNESDRFHRIDET, FRTIFHFIC
INGYZADNENTWET, T2l (W ICTD
ERFOHNEIZET,

o ATLAZRTLYR - ARTIE RIFIRE
BDOHATHZFCRRESNET, (W (C[E
FEEIINA TIDHHD W ICETES
[CINA FZABDDDET,
TZ4—RN\y o8 - JvhO—)lz (W (C
EgET7r—RN\y IEIEZ KIFHIN
VI FICBRASN. SDBRMRIER
nxEy,

UN=T8 - JvkO—)L%Z (W ICEdTE
HARYN=THEMSNET,

FREEZETRIGGER — 2 3.5mm TS ¥+ v U % f#E
RULT. BN YH—N S FREEZE #EER 70 T
17lCUET,

TRIGGER - 2D 3.5mm TS Vv v U= ERLT,
WFERETY T+ 7ICUET, DENSITY Ik
O—LAHRRICH ZBIHBE. SEBNYH—D
SKIES DEHRAERZFITEL £ T,

POSITIONCV - 2 3.5 mm TS ¥+ v o % {EF
LT, AAEBCVY —Z 5 POSITION #BE % HilfE L
Yo HEIF -8V NS +8V TT,

SIZECV - 2D 3.5mm TS Yv v I EHERALT,
HEB (VY —2h 5 SIZE BEEZHITILE S,
#HEZ -8V H5 +8V T,
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17 VIOCT - 2D 3.5mm TS ¥v v %= ERLT,
AV V=S SKIES DY FEHIFEL
F9, SHEIKE OV HS +8V TI,

18. BLENDCV - CD 3.5mm TS I+ v Uz EFH
LT A8 (VY —ZHh 5 BLEND HEREZHITEIL
£, #EIF -8V L5 +8V T,

19. DENSITYCV - 2D 3.5mm TS Vv U= fERAL
T BB (VY —Z DS DENSITY #EREZ Sl L
£, #EEF -8V H5 +8V T,

20. TEXTURECV - 2 3.5mm TSYv v U= {ERAL
T AERVY —ZH 5 TEXTURE #REZ HITEI L
XY, BEIZ -8V N5 +8V TY,

21. INPUTS - 25D 3.5mm TS Vv v o= ERL
TCNYTFPICA=T A AZANLEY, B
BANDDERIZEE. EROY vy I DH
EERLET,

22. OUTPUTS - Ch5D 3.5mm TS vy V& fE
ALT AREERENRFHESDIVIR
ENfcA—TAZBEALES, Vv /RS
AAVRA—LOREICIGUTEDDET, &8
REEANBERSRE. EAOI vy oD P
HEFERLET, —D2OHADHIMERAIN
3I5RIF ATLART LY ROREISERL
TLIEEL,

KEBEE—R

IRE—RELTORTF VYA —/ 7Oty
H—BUSTH, Skies IC1d 3 DORBE—RASH
. PARAMETER K5 > (D % 5 BELE T2 T
ETTIVEATEEX I 4 DD LD DSED 1D
DR AITUT, BIRE N E—RERUET,
PARAMETER 7R > %489 Z L TRAZE—RER
Ro=ET

1. HIFER/MLE (T 7AILN)
2. EVFIITTAVTEIALRANLYTF
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3. L=—TFaLA
4. AR NLALIE

EYFYITTAVIEIAILANLYF

EYFIITTAVTEIALAN LY FHIRIREN
&, AV MO—LOEENEDDET

DENSITY — T LY —DEERIC K DILE Z1ED
HUET,

TEXTURE — O—/XR/I\AIRR T 1)L T —I 7R
DEI,

SIZE - Y FHEBESNIHF DERD ZHl
L. FFROV VY FNEIL—TETEN
N=UZFET,

TRIG - TRIG AT RUA—Z%EB &
KREICEDLET VY FOREELET, Fie.
FREEZE H:BIRSNTWBIHEIE. B#HINh
IW—TDRELET,

W=7F7F«L41

=T LA E—=RTlE, AIFLERLT/N\YT

FONSA—TAANBESINET, AV RO—ILD

HEBEITRDESICEEINET:
POSITION (3 FERFRI % 3% E LE T, POSITION CV
DERFLIFEIYNA—ILOEEIRMEICLD,
EZ—I)LLO—RTRISYFVITELS%
MENEENET,
FREEZE — JL—7Z%4ERL L. POSITION HY)L—F D
BitamZE, SIZE MIL—TDREEZRELET,
DENSITY & TEXTURE [$EY F2 7574 0'&5 1
LAZANLYFE—RERKICHEBELE I, TRIG
[ChNUA—%ZXZE, IL—TDERYINET,
FREEZE ASBIRET N TULVARWEA. SIZE [FEY
FOEBERFEFEUE T, TLICRIEETE
DTIIZIFV VI ERBRENSHD, I b0
—I)LZERFETEID ICE T EHMRHIES MMTHRD
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9, TRIG6 (ChUH— %35 & BRI A
HEnEd,

ANRT N IVALEE

AR MVAMBE—R Tld, O¥ hO—)LO#EEH
ROLSICEBENET:
POSITION (&, FREEZE AMEIRENTWRWGE
[CA—=T A ANRETNZN\vT7 7ERIRLE
T BIRSNHEEREICHLT D572
DI\ T 7 HHDET, FREEZE ASEIRET L TW
2154, POSITION [ ZARY MLERICERSh
BNy TP RERUET,
SIZE (&, Ny 77N EDKLS ITHEERT %0
ERIRL. ARTNLYTRDBEZART MUY
—RETEBEULET,
PITCH (&> 7 MBS T2y FEBRDE%
HUED,
DENSITY (&/\ 7 7 DBEMAEICHELET,
TEXTURE I&. E2ICREFETEID A SHRETD
AVR—RVNDEFILEZEBELET, D
B EZNEITEIFVEHDFZEEL. B QP
BAEEREIELET
TRIG IRV A=%D e A—FaADT Uy
FOFEELET,
EO2FTHHRL AR MVLBIZSETHAT S
DHIELL, AHRI BN ERDBIHDEHRLZEER
ICRE T,

FrUJL—vav
B2t SKIES [T/ TFrUTL—ra>vEnt
WEITH BFvUTL—y a3V RECHRoiE
Bld. UTOFIEICR>TZS L
V/0CT ZBR<IRT (V 724087 L, V/0CT (& &
KFvUTL—yavaInfcF—R—RNICESR
LTEEE W,
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SAVE/LOAD /%> (D Z#R Ut 72h'5
PARAMETER 7R% > 5] Z3RL &9, RAID 2
D0 LD BALY Y EICRRUET,

F—R—RTQ(VHEH 2EELET,

U SAVE/LOAD =L E I, INTD 4 DD
LED A ALY Y EBICHERLET,

F—IR—RT U BV HN) ZE'ELET,

SAVE/LOAD 7R% > Z4R L & J, SKIES ANBE D#
EICRDF Y,

ervh&ay

Skies (FEM A TOLYY—THO, BixdIYV
NO—ILEEZHXLTCEID KD ZEDZERED
321 HICHEBZE NI BMENHDET, RS
—MEELTUTOT 74 kDI —/X
YFERUTHTLIESIVZ LT KICAST
MREXRETBIHICEAD/Y F— 2 fE
AlTrEwn,

HMTFOERERNUH—U, ( TNIX—5 %5
B9 3 fsbIC. Behringer Radar b -1 % (i

AuTizan,

EEEDRFZERT BERICIE, Aaded 1
DOINGA—=YZZVTLCERLT YoV
ROFBZBNTTIEE W,

BEUCRFZERT DEIC. BLWTr—R/N
YIPYN—TEHREEFERTDIEISERLT
<I2EW,

BLEND O hO—ILTYzy N RSAERET
ZEISGERELTLEEEW, 2oavha—)Lic
32 < DEEEN B D, ZD/ TDIBHINT L
HUTY R RIAICHIELTWSbIFTIEHD
FHA HEDICHERTAICERET D&, AT
D BREBZDIENTEL Ao
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SKIES 77 AL b D1——IX
vF

@ SKIES ’x‘

FREEZE @ 0 ® 00—

O nnnn@@

\) bk‘O@—/

N

= POSITION

FREEZE TRIG =POS szE= vobT BLEND/

.\.x.v.J./.

DY N RIABRRICTHD, AFLARTLYR

HHRRTY, DINSITY £ZEHT B10ic LFO &M
LTS W,

P
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EiRiEGR

]
2

i 1
200mm 10 “[DL
|

e

|
i

Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

EVa—)lITiE, ZHED Eurorack BRIV AT AITEE
T BDICRBERERT—JILDIHBLTWE
Fo UTDOFIEICHES>T, EY2—IL% Eurorack 77—
AICERUET,

1.

BRECIIZVIT—ADEREYID. BRY
—TNEALET,

EBRET—7ILD 16 BRI EBREEF
1elE Sy 0 r—ADY Ty McELIAHE T,
JARVZIEE VT Y RDF vy T IcEbET
REINZY IHHdieH. ELIBATET
L3 TEFRA BREEICF—HEVIT YL
MEWEEIE T—TILDOFRVWA NS A 7%E
1 (E1R2V) ICAFTIBELTLIZS W,
EVI-IEEROVT YN 10 EYORI Y
EEALE T, IRVYITIE IELWARZEE
DRHFZBYTYNCEDETRET S IH
HDET,
ERT—7ILOmiEN L ->h D LRI N
5. EVa—)IL&xT—RICED R} TEREA
nEd,
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O {7

MERRYEF, I—AZ v I T —RICED 5T
HDEY1—ILIHBLTWE S, B IFZRIIC
BRT—IIEERLED,

ZYIT—RIC LT T—ADREICH>T

2 HP EfR7Z 31} fe—E DEE 7P, 84 DR Uik
DT—ZADREITA>TATARTESZNT Y ID
FHEIZHENHDET, BRICEIKRAURIFEY
21—/ DIERERMNBEZFIAEIC T HDN BhRIFRU%Z
O FBRICEY 2—)L OB F RISE VR T
BINENETH D,

WO fHFROEFNRZNIRUMAEL—ILEIFRU
RICESEDIC. A—AFYyZL—ILICHLTEY
21— ERFLET, RUZ&FPTIDFF THE
L. (BZHMBARELERIS, INTOMABEEGLEZ
TOWET, BRIRNABUBIRE>TEE XV%E
ORI TTF2LET,
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HFEHNFEEE

HLF & RE T SRIE R EIZ X, SRRIRE
MARFREHE AR IE XENFHKE, BE.
BEMBFATLE S ERZEFFHAZ, BATE
AR (V S FE A S HITAZE, —MRTFRK
EEEE 1 ZME 100 R ZE, Ak ASAZ
EEMASKIE, LHERZMXPEERN At TS
R,

X AR ZHAFESEL /E#SR lannis Xenakis 7E 1960
SFERV LAY, ffE AE AL &R MBHEN TR
SRR RE XM SKIES ER SiR/E, MAT
ATREEE!
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SKIES %4 Rz
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EERA

1.

FREEZE - f Rtk i 1 45 2 & B R MO,

B NNE . BB AR RS, FE

i LED KT ERE , Buik TR AT IS

BN,

LED %T — PuA™ LED 4T#R 45 FREEZE 42540 (1,

PARAMETER #2241 (3). SAVE #2241 (4 1L % GAIN #2

%1 (3 0 BLEND #:41 02 o IR RRIRTHAE

- 3% PARAMETER =§; SAVE /i FiRd, E111EH
BN BB F, W GAN 54 O 8%,

- % FREEZE #BIARE TE MR, BIWELE
SRR R

- 2% PARAMETER ¥55i R 4% TR, B BT
B Ron SKIES FTAbROMER (W 3)

- 2% PARAMETER F25i% R 3T — R Shok IS bR
BTH, BNET TeEEERERRNE
HRE (DT,

- % BLEND AR R, BASEIAFR
gHEEEE, MERESE (RTF.

- %08 SAVE EHIR B MR, — 4 LED
LRGSR A R B A
(T

PARAMETER — {5 A1tk % 42 BLEND $2%1 ()

HIhEE; R E AR E AR R, 2 TR

RIEEE—K, BT THIAL LD SREE

RGBT

- RITEE

. AT

. RiEE
RIS

RERABE—FMARERET, B EFIER
B9 LED A & RBINNEF AT E AT

+ 32 kHz 16 s 7s (1 #HE MR K/
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+ 32kHz 16 AL E7SIE (2 #HE MR KN)
+ 16 kHz 8 ISIIAFEESR (4 FYE MK K/N)
+ 16 kHz 8 e FIE R 4R (8 FYE X K/

4. SAVE/LOAD - & Rt 32 SR 77 5 S0 4R X A9
BHEMBZARFFHE X, RERA—F
PR J5 18 P PARAMETER #2248 ) i FERZEIN
WL, 18X LD SRS, BRI TS
BRTFRIE BERARE—F o, REER
PARAMETER 3% $8 i 2 E B ERTFNTF, 18
X LED SRR B, BIRIE TS MEHRIE,
FREEZE $24R 45 4% 8%, BIMEHMRIAE (IR
BRI, BRHEBRARTFENEFFHNE, 12
T FREEZE USR5k & MR R & 3o

IMRIR IR IRIE, NEREMIRE 10 Foh,
BRIEBT TR

5. USB — s Atk USB C &M@ 1T SynthTribe 5z FA%E
FE#T SKIES B4

6. POSITION — fg FA 1Lt 42 1%k 35 40 F 4 A0 ZE IR
B IEHIIRE £t ((W) & BEGMIE, Hi27EE
RPFHRGHT

7. SIZE - fE RULIEHIE BRI TR, S5
(COW) Hes 7= 8 SR 7, IR 1 (CW) Pt
FREGHLFo o

8. PITCH - f& Atk i= AR R TR H I, X TR
HEIE R, RO ERAETEEN, HR
SRR EE RS REE .

9. INPUTGAIN - f itk i= i B N\ 187 222
X, M —18 dB SEL FRTEE ((CW) 2] +6 dB 5E4
limes gt (W) LED RTRHN R A, R EF—
A LED =5, Mk £ ETAE,

10.  DENSITY — f P 4= Bl EE K F RO o FEHPl
ML ERR =R Fo RS IR 7= 4 M MIEY AL
F, HEMEE IR TG, IR SR
ERENBRLF, BBREEGIE B SRS TS,
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1.

TEXTURE — i F it ¥ 618 B T i) B 4R FAE B
1ER. EEFM S E~E—NAHELE, 128
KT A=R, REEAFRE Hann B4%—
Bt 2 S E, FFHREERES,

BLEND — {& At ¥= i1 EE @i PARAMETER $2
il G iEFHS K, LD BRIGHE TiEHIRfL
B, Ns/IiRE LD A%, Bt aefiE s
RAMLE,

< OB/FEE - HEFEe B (W) /Y,
REWEIMNT I, IRE £ (W) 5Eds 2
XA R A 5k £, TR &Y
5o SELImAT £, RITEIRFAE,

o MR - PO, T ELAARE EY
SIHI Rt St AR mIE A MU A St e
wRAE M,

© RIRE - AR SRR IR RIS IR 5,
Hifi F i EF WA B E X, FEER
EHRR,

- RIE - e SRR H G i AR I,

FREEZE TRIGGER — {% itk 3.5 mm TS #FL M S1MER
fith & 2% 7% FREEZE Thek,

TRIGGER — 1% ALtk 3.5 mm TS 7L HFE R F
R & DENSITY 3= FrCRe, SMERRG & 25
FE SKIES HATRIS & Mo

POSITION CV — {= F itk 3.5 mm TS #&FL AL SR CV
iR POSITION That, SEER -8V & +8 Vs

SIZE CV — {& Atk 3.5 mm TS #&FL M SMER CV
IRYES SIZE ThEE. SERER -8V & +8 Vo

V/OCT — {& Atk 3.5 mm TS $&FL A SMED CV
4R SKIES By &, SEERZ 0V 2l +8 Vo
BLEND CV — {& 1tk 3.5 mm TS #/FL M SMER CV
iR BLEND Thig, SEREZ -8V & +8 Vo

DENSITY CV — {E Fitk 3.5 mm TS 7L M SPMER CV
¥ DENSITY Thig, SEER -8V 2l +8 Vs
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20. TEXTURECV — f&= itk 3.5 mm TS #RFL M SPED CV
i) TEXTURE Th8k, SEER -8V 2/ +8 Vs

21 INPUTS — {8 Fix £k 3.5 mm TS #RFLAG S S5
ANBIZHX, MRFEAFEHAN, RERAL
MIHEFLo

22. OUTPUTS — fi FRix £k 3.5 mm TS $R7LENHSRE M
NFREE R BB & B 55, BUR TR/ T 126
BE, MRFZHFEAH, REREZMETL,
7 RER— N E M RN O EY BUR R

FRERX

BRTYEAMLF & AL aa/ AL IR AR E 2 5h, Skies iF
BEAEREX, WTRUE 2 PARAMETER 3248
ERFREE, T4 LED 2—@) BRI BT RAT
RIS, ATELE S 4% PARAMETER #24 SRIZE R
Bl

1. HF SR/ (BRIA)

2. BEBEhFEEL R

3. fRIREER

4. SiEALEE

BT GLANAT AL (N

ik Ea B AMAER MEXE, TSI

SEETN:
DENSITY — i# 33 {5 PR iR 25 i i 8 3R

« TEXTURE - Z=A1RIE/ S IR KRR
SIZE - = HIR ML BRI ER, WA RS RS
EHIEE V=g

« TRIG- /@ TRIG BTN R XML ES K5I R ER
PR, INRER IEET FREEZE, NSRS 1R
HEH
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AR ER
EREMEREXT, FMMERREY, TR
RLARIE, AT IR R ETL:
POSITION 1% & 3E iR Ffid], {8 F3 POSITION CV = F
FhIREER G, T = 2{0UE AR RIS R EE
HIRRo

SIZE 1% BAEFRAC B o DENSITY #n TEXTURE 7 A%
RS E R AR AL S shy B
01 TRIG % MR IS R IR LM R E R

o ISR FREEZE B, SIZE BIBEBAHR, M
SR TR SR, IR
HEEHEHTERHR, [ TRC REMEES
SRBIERMIE,

ST

AR T, TR R LT
POSITION 3% #% 7 5k 1% #% FREEZE B F 3 & X BIR)
K, RBFANTERE, TUAME LA

X, BNSREFET FREEZE, M| POSITION AAFiE
BHATIE A M E K,

o SIZEEBEMRZEBZERN, TS
Fik R,
PITCH 32T BB S R B R B R,
o« DENSITY #2Mm2 MX M E T & 7o
+  TEXTURE B BRI EAL, M SE4 it S+ B]duis
i E; 2 RRREIERE BNE S FH R R
SRAIERS Ho
18 TRIG & XM R IES S EF M= ERRERR,
FEUANE, UL ERERES £, RiE
BT AHAEE RN EELRER.
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B
1R1 SKIES EE T K, BIMREEZEHKA,
ERBUATSRIZE
TR (VBN T ERTEE R FRIER
&M V0T,

o 3R{E SAVE/LOAD 248 (4, $& /5% PARAMETER
#24 G), BiFA LED Bk

7EgEE FiEE QOV &),

o IR SAVE/LOAD 3248, FTATA LED iR
.

7EEE FiEE (43 Hi),
32T SAVE/LOAD 3248, SKIES 51k & IEH#R1E,

RE5HDG

SKIES R—4N8 ZH9 0123, E S HERR
AEREHIEERKBIGRENY R, UT2
—LegE

TRIEREERNB R

{# FA Behringer Radar 3Ef X E XA & Bkl
B, HiEE (VARSH, N

o ECIRETESHN, 2KELENEDS—4
S, URHEEFEFRUIRR .
ERIEEEERRR, EIEE RS R 5ES0RMm
BE, MRERT S ENRE,

/i B BLEND #=HI3E/FiR B i F itk ]
BHzMIg, REdER—EEENR/
Fefl. MRTESET L, TRELER S FA
R R
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SKIES BARP#T

6 SKIES ’x)

PN @ O & O—
[ S T I e
O o o
’\) ra O © —/>
= POSITION \ SIZE _/
Ul P
oNe/
St N\t [/

-ww\ TS %

<
FREEZE

FREEZE TRIG =POS SIZE = VDCT BLEND/
.\.“.k/ .J./.
INL\_~INR  ZDENS TEXT_

N
@;/ v0@ |
~

x phringer

B/ F AT, SIEREY R R L, 4 LFO
I DENSITY,
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]

= i =2
| aw

t

[EEiEE]

L gsssgass |

Connect end P1 to the module socket
Connect end P2 to the power supply

AR 5 T EEERIFR A Eurorack BRIR R G ER
R L, 1% B X L 45 RS I BUE #2158 A9 Eurorack
ELN

1. KRR I ERIRFET R IRR L,

2. EIRZ LR 16 STERBRMARESNESR
LHyiE R, EEEE—MRTT, ZEmF
SRR B 31 57, E A RESE IR AN
IR, WRAIFLH ARG, 155155
B (-12V) EmBlRR L FRT RS E,

3.0 510 sHERRBNERE EREETR, &%
BE—A BT, IR T4 54 B X 57 IR
JIEmETTIE

4 BIBZMNARFEERZR, EATUERITE

FEBRIFFTF R IR, o
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"R

WS ERIR 22 6 & 7 AT R RN L 5 FE A AR
B, RIEAERBIREL,

RIBILZEINZAARE, TRESBE—RIIEIETL, 55
HLFEHIKEERR 2 HP, S e iR B A B GUARIR S 54K
BB EhMHIE . BB INRIRER 2 PR A T
TEfL, BEERBLZE]L, BNMRMEMESERE
FEFLHRBXRF,

BHEHRE Eurorack ST, MUEE AN LT 51840
S S BB GUR X5 IGIRLLER A EHEATRG, X
RIFERRE TR ECBHTINEE, BE FLA
BR, IrRige,
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o
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Specifications

UsB

Type CSocket

3.5mmTS jack, -8 Vto+8Vrange,

Position CV impedance 50 kQ

Size CV ?r}pr(;TalrIcSeng)kl;(_)8Vto+Svrange’
| et
Blend CV ?&fpr:éggfejgak&wtwr8Vrange,
Density CV ?&?pr:égggejgakkbwto+8Vrange,
Texture CV ?rﬁpr:(;:rrggastakkaVto+ 8Vrange,
e
Trigger 3.5mmTS jack, 5V peak to peak,

impedance 50 kQ

Audio Inputs left
&right

2x3.5mm TS jack, AC coupled,
impedance 22 kQ

Audio Outputs
left & right

2x3.5mm TS jack, ACcoupled,
impedance 1kQ

Controls

Position

Size

Pitch

Input Gain

Density

Texture

Frequency

Blend
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EN
Freeze
Buttons Parameter
Save/Load
LEDs 4xmulti function
Power
Consumption 120 mA (+12V) /10 mA (12 V)
Standard
operating 5°Cto45°C(41°Fto 113°F)
temperature
) . 128.5%91.12x55.7 mm
Dimensions (5.06%3.59%2.19")
Eurorack 18hp

Weight 187 g (6.6 02)
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BASH

USB 01 Type (3B B

g v

3.5mm TS #&FL, -8VE +8V
S, PR 50 kQ

KV

3.5mmTS #&FL, -8 VE +8V
Se, BT 50 kQ

V/10 A

3.5mmTS #5FL, 0V E +8V
SeH, BT 50 kQ

3.5mmTS 7L, -8VE +8V
SeE, PR 50 kQ

3.5mmTS #7FL, -8V E +8V
SEE, PR 50 kQ

3.5mmTS #@FL, -8V E +8V
SEME, B 50 kQ

3.5mm TS $@FL, 5V IEIEE,
BEHT 50 kQ

3.5mm TS #RFL, 5V IEIE1E,
BEHT 50 kQ

EHWMNER

24~ 3.5mm TS #E7L, ZiRABE,
FRHT 22 kO

HEMEH AR

24~ 3.5mm TS $&7L, XRABA,
FEHL 1kQ

FEH

fif

KIN

#

WA

T

Bt

RE
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R
3 SH
RIF/INEL
BHRZME 4x ZIEE
IhiE 120 mA (+12V) 7 10 mA (=12 V)

tRETIERE 5°C = 45°C(41°F & 113°F)
128.5x91.12x55.7 mm

R+ (5.06x3.59x219")

Eurorack 18hp

58 187 (6.6 0z)

o
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FEDERAL COMMUNICATIONS
COMMISSION COMPLIANCE
INFORMATION

Behringer
SKIES

Responsible Party Name:  Music Tribe
Commercial NVInc.

Address: 122 E.42nd St.1,

8th Floor NY,

NY 10168,

United States
Email Address: legal@musictribe.com
SKIES

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to part

15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses

and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occurin a
particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the equipment
and receiver.

«Connect the equipment into an outlet on a
circuit different from that to which the receiver is
connected.
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« Consult the dealer or an experienced radio/TV EN
technician for help. EN.

This equipment complies with Part 15 of the FCC rules.
Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

Important information:

Changes or modifications to the equipment not expressly
approved by Music Tribe can void the user’s authority to use
the equipment.

C€

Hereby, Music Tribe declares that this product is in compliance
with General Product Safety Regulation (EU) 2023/988,
Directive 2014/30/EU, Directive 2011/65/EU and Amendment
2015/863/EU, Directive 2012/19/EU, Requlation 519/2012
REACH SVHC and Directive 1907/2006/EC.

Full text of EU DoCis available at https:/community.
musictribe.com/

EU Representative: Empower Tribe Innovations DE GmbH
Address: Otto-Brenner-Strasse 4a, 47877 Willich, Germany

UK Representative: Empower Tribe Innovations UK Ltd.
Address: 5 Brindley Road 0ld Trafford, Manchester,
United Kingdom, M16 9UN
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